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Enunţuri

Problema nr. 1 Fie următoarea bază de cunoştinţe:
frame(cerc, [], [attr(aria, proc(ariaCerc)), attr(raza, proc(razaCerc))])
frame(c1, [cerc], [attr(raza, 10), attr(culoare, verde)])
frame(c2, [cerc], [attr(raza, 20), attr(centru, (5, 7))])
frame(c3, [cerc], [attr(aria, 49Π)])
frame(c4, [cerc], [attr(culoare, galben)])
frame(dreptunghi, [], [attr(aria, proc(ariaDr))])
frame(r1, [dreptunghi], [attr(lungime, 15), attr(lăţime, 10)])
frame(pătrat, [dreptunghi], [])
frame(s1, [pătrat], [attr(lungime, 20), attr(lăţime, 20), attr(latură,

proc(calcLat))])

• Definiţi un sistem ce acceptă astfel de baze de cunoştinţe.

• Calculaţi K, Name(K), GK , submulţimile lui LAttr şi LProc

specifice acestei baze de cuoştinţe, Domattr, ΩK , NK ,MK .

• Care este răspunsul pe care ı̂l va da funcţia CompK ı̂n urmă-
toarele situaţii:

– CompK(c2, raza) =?

– CompK(c3, raza) =?

– CompK(c4, raza) =?

– CompK(s1, culoare) =?

– CompK(c1, culoare) =?

– CompK(c1, raza) =?

– CompK(cerc, aria) =?

– CompK(cerc, raza) =?

– CompK(cerc, culoare) =?

– CompK(c2, centru) =?
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– CompK(c2, aria) =?

– CompK(c1, aria) =?

– CompK(c1, centru) =?

– CompK(cerc, centru) =?

– CompK(c2, culoare) =?

– CompK(c3, aria) =?

– CompK(c3, centru) =?

– CompK(c3, culoare) =?

– CompK(c4, culoare) =?

– CompK(c4, aria) =?

– CompK(c4, centru) =?

– CompK(dreptunghi, aria) =?

– CompK(dreptunghi, lungime) =?

– CompK(dreptunghi, lăţime) = ?

– CompK(r1, lungime) =?

– CompK(r1, lăţime) = ?

– CompK(r1, aria) =?

– CompK(r1, culoare) =?

– CompK(pătrat, aria) =?

– CompK(pătrat, lungime) =?

– CompK(pătrat, lăţime) = ?

– CompK(s1, lungime) =?

– CompK(s1, lăţime) = ?

– CompK(s1, aria) =?

– CompK(s1, latură) =?
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Problema nr. 2 Fie următoarea piesă de cunoştinţe:
Într-o competiţie organizată de o anumită asociaţie, fiecare

candidat obţine trei scoruri: s1, s2, s3. În consecinţă, el obţine un
scor general care este s1 + s2 + s3.

Peter, Susan şi Elvis participă la competiţie. Lui Peter ı̂i place
să joace tenis. El a obţinut scorurile s1 = 8, s2 = 9, s3 = 7. Elvis
a obţinut scorurile s1 = 9, s2 = 5. Scorul s3 nu a fost obţinut
de Elvis fiindcă nu s-a prezentat la proba a treia. Susan a obţinut
scorurile s1 = 9, s2 = 9, s3 = 5. Ea este studentă. Fiecărui student
ı̂i plac jocurile pe calculator. Elvis s-a născut in 1987. Susan are
20 de ani.

• Reprezentaţi această piesă de cunoştinţe printr-o bază de
cunoştinţe potrivită.

• Definiţi un sistem ce acceptă astfel de baze de cunoştinţe.

• Calculaţi K, Name(K), GK , submulţimile lui LAttr şi LProc

specifice acestei baze de cuoştinţe, Domattr, ΩK , NK ,MK .

• Care este răspunsul pe care ı̂l va da funcţia CompK ı̂n urmă-
toarele situaţii:

– CompK(competitor, scorGen) =?

– CompK(competitor, vârstă) = ?

– CompK(competitor, anNaştere) = ?

– CompK(competitor, place) =?

– CompK(peter, place) =?

– CompK(peter, s1) =?

– CompK(peter, scorGen) =?

– CompK(peter, anNaştere) = ?

– CompK(peter, vârstă) = ?

– CompK(elvis, s1) =?
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– CompK(elvis, place) =?

– CompK(elvis, anNaştere) = ?

– CompK(elvis, vârstă) = ?

– CompK(elvis, s3) =?

– CompK(elvis, scorGen) =?

– CompK(susan, s1) =?

– CompK(susan, scorGen) =?

– CompK(susan, vârstă) = ?

– CompK(susan, anNaştere) = ?

– CompK(susan, place) =?

– CompK(student, place) =?

– CompK(student, anNaştere) = ?

– CompK(student, vârstă) = ?

Problema nr. 3 Reprezentaţi următoarea piesă de cunoştinţe prin-
tr-o bază de cunoştinţe potrivită:

Orice aliment este un produs destinat consumului. El are gust
şi miros. Brânza este un aliment de culoare albă. Orice vietate are
proprietatea că trăieşte, mănancă şi moare. Un animal e o vietate
care nu vorbeşte. Orice pasăre e un animal care are aripi şi pene.
Peştele este atât un animal cât şi un aliment. Somonul e un peşte
de culoare roz. Orice papagal e o pasăre. Bob este un papagal care
vorbeşte. Babaruda este un peşte care e interzis consumului.

Problema nr. 4 Aceeaşi cerinţa pentru următoarea piesă de cunoş-
tinţe:

Animalele respiră şi mănâncă regulat. Oamenii sunt animale
cu două picioare care pot vorbi. Mihai este un om şi are o maşina
Ford roşie. Maşinile au motor, patru roţi si consumă, ı̂n general,
benzină. Copiii mici sunt oameni. Ei nu pot vorbi şi nu lucrează.
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Dan şi Adrian sunt copii mici. Dan poate să vorbească. Lucrurile
care ı̂ţi atrag atenţia sunt, de obicei, nostime. Bebeluşii plâng un-
eori. Andrei e un bebeluş care plânge ı̂ntotdeauna.


