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Enunturi

Problema nr. 1 Fie urmdtoarea baza de cunostinte:
frame(cere, [], [attr(aria, proc(ariaCerc)), attr(raza, proc(razaCerc))])
frame(cy, [cerc], [attr(raza, 10), attr(culoare, verde)])
frame(ca, [cerc], [attr(raza, 20), attr(centru, (5, 7))])
frame(cs, [cerc], [attr(aria, 4911)])
frame(cy, [cerc], [attr(culoare, galben)])
frame(dreptunghi, [], [attr(aria, proc(ariaDr))])
frame(ry, [dreptunghi], [attr(lungime, 15), attr(latime, 10)])

frame(patrat, [dreptunghi/, [])
frame(s1, [patrat], [attr(lungime, 20), attr(latime, 20), attr(latura,

proc(calcLat))])

o Definiti un sistem ce accepta astfel de baze de cunostinte.

e Calculati K, Name(K), Gk, submultimile lui L gyy $1 Lproc
specifice acestei baze de cuostinte, Domgty, Qrc, Ni, M.

o (lare este raspunsul pe care il va da functia Compg in urmad-
toarele situatii:

— Compg(ca,raza) =7

— Compg(c3,raza) =7

— Compg(cq,raza) =7

— Compg(s1, culoare) =7
c1, culoare) =7
— Compg(c1,raza) =7
— Compg (cerc,aria) =7
— Compg (cerc,raza) =7
— Compg (cere, culoare) =7
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— Compg(ca,aria) =7

— Compg(c1,aria) =7

— Compg (c1, centru) =7
— Compg (cerc, centru) =7
— Compg (c2, culoare) =7

— Compg (c3,aria) =?
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— Compg (cs, centru) =7
— Compg (c3, culoare) =7
— Compg (ca, culoare) =7
— Compg(ca,aria) =7
— Compg (ca, centru) =7
— Compg (dreptunghi, aria) =7
— Compg (dreptunghi, lungime) =7
— Compg (dreptunghi, latime) = 7
— Compg (r1,lungime) =7
— Compg (r1, latime) =7
— Compg (r1,aria) =7
— Compg (r1, culoare) =7
— Compg (patrat, aria) =?
— Compg (patrat, lungime) =7
— Compg (patrat, latime) =
— Compg (s1,lungime) =7
— Compg(s1, latime) =7
— Compg(s1,aria) =7
(

— Compg(s1,latura) =7
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Problema nr. 2 Fie urmadatoarea piesa de cunostinte:

Intr-o competifie organizatd de o anumild asocialie, fiecare
candidat obtine trei scoruri: si,Ss, S3. In consecinta, el obtine un
scor general care este s1 + so + S3.

Peter, Susan gi Elvis participa la competitie. Lui Peter % place
sa joace tenis. Bl a obfinut scorurile s1 =8, so =9, s3 = 7. Elvis
a obtinut scorurile s1 = 9, so = 5. Scorul s3 nu a fost obtinut
de FElvis fiindca nu s-a prezentat la proba a treia. Susan a oblinut
scorurile s1 =9, so =9, s3 = 5. Ea este studenta. Fiecarui student
7 plac jocurile pe calculator. Elvis s-a nascut in 1987. Susan are
20 de ani.

e Reprezentati aceastd piesd de cunostinte printr-o bazd de
cunostinte potrivitd.

e Definiti un sistem ce accepta astfel de baze de cunostinte.

e Calculati K, Name(K), G, submultimile lui L gyy $1 Lproc
specifice acestei baze de cuostinte, Domgty, U, N, M.

o (Care este raspunsul pe care il va da functia Compg in urma-
toarele situatii:
— Compg (competitor, scorGen) =7
— Compg (competitor, varsta) = 7
— Compg (competitor, anNastere) = 7
— Compg (competitor, place) =7
— Compg (peter, place) =7
— Compg (peter, s1) =7
— Compg (peter, scorGen) =7
— Compg (peter, anNastere) =7
— Compg (peter, varstda) =7

— Compg (elvis, s1) =7
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— Compg (elvis, place) =7

— Compg (elvis, anNagtere) = 7
— Compg (elvis, varsta) = 7

— Compg (elvis, s3) =7

— Compg (elvis, scorGen) =7

— Compg (susan, s1) =7

— Compg (susan, scorGen) =7

— Compg (susan, varstd) = 7

— Compg (susan, anNastere) =7
— Compg (susan, place) =7

— Compg (student, place) =7

— Compg (student, anNagtere) = 7

— Compg (student, varsta) =7

Problema nr. 3 Reprezentali urmatoarea piesa de cunostinte prin-
tr-o baza de cunostinte potrivita:

Orice aliment este un produs destinat consumului. El are gust
§t miros. Branza este un aliment de culoare alba. Orice vietate are
proprietatea ca traieste, mananca st moare. Un animal e o vietate
care nu vorbeste. Orice pasdre e un animal care are aripi §i pene.
Pestele este atat un animal cat si un aliment. Somonul e un peste
de culoare roz. Orice papagal e o pasare. Bob este un papagal care
vorbeste. Babaruda este un peste care e interzis consumulusi.

Problema nr. 4 Aceeasi cerinfa pentru urmdtoarea piesd de cunos-
tinte:

Animalele respird i mandanca requlat. Oamenii sunt animale
cu doua picioare care pot vorbi. Mihai este un om $i are o masina
Ford rosie. Masinile au motor, patru roti si consumd, tn general,
benzina. Copiii mici sunt oameni. Ei nu pot vorbi si nu lucreaza.
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Dan gi Adrian sunt copii mici. Dan poate sa vorbeasca. Lucrurile
care ifi atrag atentia sunt, de obicei, nostime. Bebelusii plang un-
eori. Andrei e un bebelus care plinge intotdeauna.



