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Retele de calculatoare. Comunicatii. Sisteme de intrare / iesire
Litera A
abend = sfarsit anormal
Desemneazd incheierea anormala a unei operatii, si este o prescurtare pentru "abnormal end".
access (to) = a face acces, a accesa

Operatie prin care se permite admiterea utilizatorului intr-un sistem de calcul, utilizand fie facilitatile oferite de o retea de
calculatoare pentru lucrul la distantd, fie conectarea locald la un sistem de calcul.

access charge = taxa de acces

Taxd perceputd de un sistem informatic pentru a servi un anumit utilizator cu informatii si/sau servicii. In cazul accesului prin
modem la o retea de calculatoare, o modalitate raspandita de percepere a taxei de acces o constituie incércarea notei
telefonice cu un tarif suplimentar, corespunzétor serviciilor efectuate.

access code = cod de acces

O combinatie de caractere care permite identificarea in mod unic a unui utilizator atunci cand acesta doreste accesul intr-un
sistem de calcul sau o retea. Codurile de acces uzuale sunt fie o pereche nume utilizator/ parolad de acces, fie un numar insotit
de o parola.

Exemplu: in INTERNET, un cod de acces pentru majoritatea utilizatorilor unei arhive este numele "anonymous"; in
COMPUSERVE, fiecare utilizator are un cod de acees de tipul: 12345,6789

access control = (mijloc de) control al accesului

Totalitatea mijloacelor, metodelor si procedurilor care permit accesul de la distanta intr-o retea de calculatoare, acces
desfasurat sub un control si cu o evidenta strictd. De exemplu, in INTERNET se poate permite accesul la un calculator numai
anumitor utilizatori, si numai daca cererea de acces soseste din partea unei/unor anumite calculatoare.

access line = linie de acces
Canal de comunicatie terestrd care permite accesul de la distanta la resursele unui calculator sau retea de calculatoare.
access number = numar de acces

Un numdr de telefon la care "raspunde” un calculator prevazut cu modem. Odata stabilita legatura, utilizatorul primeste
dreptul de acces la unele sau numai la anumite informatii, in functie de taxa perceputa si achitata.

Exemplu: Numere de telefon la care raspund sisteme automate de distributie software si informatii (BBS - Bulletin Board
System):

Metal BBS 01-642-4317
PowerMan's BBS 01-760-7247
DELOS BBS 01-312-4653, 01-322-1080

Sigma BBS 01-211-2836
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access point = punct de acces

Nod intr-o retea de calculatoare prin care se poate face accesul in acea retea. Un punct de acces poate fi un calculator cu mai
multe modem-uri conectate la linii telefonice, sau un calculator prin care se poate "intra" dintr-o alta retea.

acknowledge (ACK) = confirmare pozitiva

Un cod de control care permite unui receptor sa notifice statiei emitétoare fie ca receptorul este liber sd primeasca date, fie ca
datele primite au fost receptionate fara erori. Caracterul ACK are codul 6 in tabela ASCII, si este invizibil pentru utilizator,
fiind gestionat de programul de comunicatie.

acknowledge (to) = a confirma

Operatia prin care o statie receptoare informeaza o statie emitatoare cé se poate Incepe o transmisie, sau ca ultima transmisie
s-a incheiat fard eroari.

acknowlwdge character = caracter de confirmare

Unul sau mai multe caractere de control, transmise de o statie receptoare cdtre statia emitatoare in scopul de a o informa in
legaturd cu anumite evenimente: posibilitatea inceperii unei transmisii, incheierea unei transmisii anterioare, etc.

adapt (to) = a adapta

Operatie prin care nivelul semnalelor electrice este transformat astfel incat sa fie inteles de un alt echipament (partener de
comunicatie).

adapter plug = fisa de adaptare

Dispozitiv utilizat uneori la conectarea electricd a doua echipamente de comunicatie, necesar pentru a realiza adaptarea
(compatibilizarea) mecanica sau electricd intre cele doud echipamente.

adaptor = adaptor

Majoritatea liniilor electrice utilizate pentru interconectarea calculatoarelor in retea se termind cu un adaptor de impedanta,
un dispozitiv care atenueaza reflexiile semnalelor electrice pe linia de comunicatie.

addressable = adresabil, care poate fi adresat

Sistem de calcul care poate fi contactat ca nod component al unei retele de calculatoare. Nodul are o adresd unicd in cadrul
retelei, care il diferentiazd de celelalte noduri din cadrul aceleiasi retele de calculatoare.

address = adresa

O valoare care permite identificarea in mod unic a unui sistem de calcul in cadrul unei retele. Adresa poate fi cablata in
hardware/firmware sau poate fi interpretata de cétre programele de comunicatie. O adresa poate fi logica sau fizicd; pentru un
nod dintr-o retea, adresa logicd nu este neaparat identicad cu adresa fizica.

Exemplu: O adresd de INTERNET este: aisunl.ai.uga.edu, sau, echivalent, 128.192.12.9
address field = cimp de adresa

Portiune a antetului unui mesaj, in care se afli o adresa. in cazul pachetelor protocolului TCP/IP (utilizat de INTERNET),
existd doud astfel de cAmpuri de adresa: adresa calculatorului sursa si adresa calculatorului destinatie.

address mapping = punerea in corespondenti (maparea) adresei
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Procedeu prin care se face corespondenta intre o adresa fizica si o adresa logica din cadrul unei retele de calculatoare. Astfel,
aisunl.ai.uga.edu este o adresd logica, si care prin procedeul de mapare a adresei devine adresa fizica 128.192.12.9

administrator = administrator

Persoani abilitata sa efectueze modificari in configuratia unui sistem de calcul si/sau a unei retele de calculatoare. in general,
administratorul are privilegii sporite in utilizarea sistemului de calcul (de cele mai multe ori fiind chiar utlilizatorul cel mai
privilegiat, sau "superuser").

affirmative acknowledgement = confirmare pozitiva
Confirmarea transmisa de o statie receptoare catre statia emitatoare ca un anumit eveniment s-a incheiat cu succes.
alternate route = drum alternativ

Traseu alternativ pe care se pot transmite informatii de la un sistem de calcul la celalalt, in cadrul unei retele. In functie de
topologia si tipul retelei, pot exista una sau mai multe drumuri alternative.

analog channel = canal analogic

Canal de comunicatie prin care se transmit semnale analogice. Pentru a transmite informatii digitale pe astfel de canale, este
necesard o operatie de conversie, numita modulare (la emitétor) si demodulare (la receptor). Canale analogice sunt in general
liniile telefonice, spre deosebire de cablurile unei retele locale, care sunt canale digitale.

analogue = analogic

Mod de transmisie a datelor care foloseste o purtdtoare continua (analogica) a informatiilor. Un exemplu de comunicatie
analogica este o convorbire telefonicd intre doi parteneri umani.

analyzer = analizor

Echipament special utilizat n telecomunicatii pentru a monitoriza si depana un canal de comunicatie. Un analizor obisnuit
permite detectarea intreruperilor sau neadaptarilor de impedantd pe parcursul unui cablu de retea, functionand pe principiul
trimiterii unui semnal si receptiondrii i comparérii ecoului rezultat.

answer mode = mod raspuns

Unul din modurile in care poate fi configurat un modem, astfel incat la aparitia unui apel din afara, acesta sd raspunda prin
trimiterea unui semnal catre modemul apelant.

Exemplu: La modemurile compatibile Hayes, trecerea in modul "answer" se face prin comanda ATS0=r, unde » este numarul
de tonuri de apel dupa care modemul trebuie sa raspunda.

application layer = nivelul aplicatie

Unul din cele 7 nivele ale modelului ISO OSI, si anume cel mai de sus, si care se ocupa cu furnizarea catre utilizatori a
serviciilor de retea de tip aplicatie. Nivelul aplicatie este aproape total independent de hardware, bazandu-se pe serviciile
asigurate de celelalte 6 nivele de sub el. Uzual, include servicii de tip telnet (conectare la distantd), posta electronicd, emulare
de terminal, gopher, Web/Netscape, etc.

archive = arhiva

Sistem de calcul (nod) intr-o retea de calculatoare, care ofera servicii de stocare si/sau regasire a informatiilor. in INTERNET
sunt foarte raspindite arhivele de programe, care pot fi accesate prin serviciul de ftp, si care oferd utilizatorilor o varietate de
programe, documentatii, imagini, etc.
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Exemplu: Cateva din cele mai mari arhive accesibile in INTERNET, inpreund cu adresele lor fizice si colectiile de programe
pe care le oferd, sunt:

aarnet.edu.au (139.130.204.4) - Reteaua australiana AARNET

aeneas.mit.edu (18.71.0.38) - GNU emacs, kerberos

aisunl.ai.uga.edu (128.192.12.9) - lisp, prolog, prelucrarea limbajului natural, msdos, utils
ames.arc.nasa.gov (128.102.18.3) - pcrrn, GNU grep, conf, grep, iso.ps, mmdf, popd, sail, xfer, zmodem,
SCUBA, arhive spatiale

archive.cis.ohio-state.edu (128.146.8.52) - diverse

archive.egr.msu.edu (35.8.8.177) - diverse

archive.umich.edu (141.211.164.153) - diverse

bric-a-brac.apple.com (130.43.2.3) - software de sistem pentru Mac, Apple 11

cica.cica.indiana.edu (129.79.20.22) - diverse unix, pc, noutdti NeXT, MS Windows

cicero.cs.umass.edu (128.119.40.189) - colectie mare de imagini digitizate

clouso.crim.ca (192.26.210.1) - documente despre RISQnet, liste de mail, rapoarte, anunturi, RFCs, IEFT, etc.
clutx.clarkson.edu (128.153.4.3) - BBSLists Batch ISETL, MicroEmacs, SmallTalk, TurboC, TurboPas,
aplicatii Z100, ghostscript, uupc, xlisp

cnam.cnam.fr (192.33.159.6) - X11RS, TeX, GNU, grupurile de discutii comp.sources.* si comp.binaries.*
csuvaxl.csumurdoch.edu.au (134.115.4.1) - amiga, elmdocs, resurse INTERNET

o uvmb.cc.columbia.edu (128.59.40.129) - kermit, ibm tcp/ip mods

O O 0O 0 0 0 0 O O O O O

o O

ARPANET = reteaua ARPA (Advanced Research Projects Agency)

O retea construitd in anii 1960, constituitd din calculatoare medii/mari in scopul asigurarii schimburilor de informatii intre
universitati si institute de cercetare. A stat la baza dezvoltarii ulterioare a retelei INTERNET.

asynchronous = asincron

Mod de desfagsurare a unei comunicatii de date intre doud echipamente, in care nu existd nici un mecanism de temporizare si
care se deruleaza independent de vreun mecanism de temporizare aflat in alte parti ale sistemului din care face parte (cum ar
fi un ceas). Transmisiile asincrone de date necesitd introducerea de informatii speciale de control, care sa specifice inceputul
si sfarsitul unui transfer.

asynchronous communication = comunicatie asincroni
Mod de comunicatie care se bazeaza pe transmisia asincrona a datelor.
asynchronous communications interface adapter = adaptor de comunicatii asincrone

Desemneazd o placa de interfata (o placéd de circuit imprimant cu circuite integrate) care se conecteaza la un calculator,
permitandu-i acestuia sd initieze comunicatii asincrone de date.

asynchronous mode = mod asincron

Desemneazéd un mod de comunicatie, bazat pe principiul transferului asincron de date. Spre deosebire de modul asincron, in
modul sincron de transfer al datelor se utilizeazd unul sau mai multe semnale de ceas (de sincronizare).

asynchronous port = port asincron

Termen generic ce desemneazd adresele de intrare-iesire la care se afld portul de control al interfetelor de comunicatie seriala.
Pentru calculatoarele compatibile IBM-PC, primul port serial se afla la adresa 3F8H. Urmaétoarele porturi seriale se afld la
adresele 2F8H, 3E8H si 2E8H.

asynchronous transmission = transmisie asincrona

O tehnicd de transmisie a datelor 1n care fiecare caracter este transmis individual, timpul scurs intre transmiterea si
receptionarea a doud caractere consecutive nefiind fix sau previzibil. Un caracter transmis asincron este compus dintr-un bit
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de start, un numaér de biti de date (5, 6, 7 sau 8 biti), un bit de paritate (optional) si unul, 1.5 sau doi biti de stop.

——+ fo——t———+ R -+
| | | | | | |
Fommtm— ==+ L -+ R
start date ... parit stop

attach (to) = a atasa

Operatie prin care o statie (un calculator slave) intra in dialog si comunica cu un server de fisiere. Intr-o retea NOVELL,
desemneaza operatia prin care statiile stabilesc o legatura cu unul sau mai multe servere de figiere; atasarea unei statii la unul
sau mai multe servere este o conditie preliminara efectuarii oricarui transfer de date.

attenuation = atenuare

Fenomen care se manifestd asupra unui semnal electric, optic, etc. transmis printr-un canal de comunicatie. Astfel, un semnal
electric transmis pe un cablu de retea este atenuat pe masurd ce se indeparteazd de punctul de origine. Pentru eliminarea
atenudrilor prezentate de cablurile de retea, se insereaza repetoare, dispozitive care amplifica semnalul inainte de a-l trimite in
continuare pe linie.

audit trail = nregistrarea tranzactiilor

Totalitatea operatiilor efectuate pentru a memora drumul parcurs de informatii printr-un sistem de prelucrare. in cazul
lucrului in retea asupra unui document, sistemul permite s@ se stabileasca ce modificari au fost efectuate, de catre cine si cand
anume. In plus, se pot vedea si modificarile partiale efectuate asupra documentului (fazele intermediare ale documentului).

authenticate (to) = a autentifica

Operatie prin care se stabileste faptul cd un utilizator (sau aplicatie) care solicita un serviciu informatic intr-o retea, este chiar
utilizatorul care se prezintd, si nu un impostor.

authentication = autentificare

Procesul care are drept scop stabilirea faptului ca un utilizator al unei retele de calculatoare nu este un impostor, ci chiar
utilizatorul care se declara a fi.

authorization = autorizatie

Reprezintd dreptul pe care un calculator conectat intr-o retea il acorda unui utilizator de a folosi sistemul si informatiile (in
totalitate sau in parte) stocate in acesta. Autorizatia este datd unui utilizator al retelei de cétre administratorul de retea sau de
sistem, si este acordatd sau rejectata de cétre sistemul de calcul, in urma verificarii coincidentei numelui si parolei transmise
de citre utilizator cu datele din baza de date interna sistemului.

authorization code = cod de autorizare

O combinatie de caractere pe care un utilizator trebuie s o transmitd unui sistem de calcul atunci cand i solicitd accesul la
distanta.

authorization to copy (ATC) = drept de copiere

Unul din dintre drepturile pe care un utilizator le poate avea asupra unor fisiere, atunci cand acestea sunt accesate intr-o retea
de calculatoare.

authorize (to) = a autoriza

Actiunea prin care un utilizator al unui sistem de calcul aflat intr-o retea, primeste dreptul de acces la resursele sistemului.
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authorized user = utilizator autorizat

Un utilizator al unui sistem de calcul care are dreptul de a-I folosi. Spre deosebire de utilizatorii autorizati, utilizatorii
neautorizati au cdpatat accesul la un sistem de calcul sau o retea de calculatoare prin frauda, prin interceptarea codurilor de
autorizare ale altor utilizatori sau prin exploatarea deficientelor de proiectare ale unor sisteme de operare.

auto-answer = cu raspuns automat

Capacitatea unui modem de a rdspunde in mod automat unor apeluri telefonice si de a stabili o legatura de date cu modemul
apelant.

auto-band scanning = cu ciutare automata a benzii
Dispozitiv care este capabil sa detecteze banda de frecvente in care se face transmisia.
auto-dial = cu formare automati a numarului

Capacitatea unui modem de a deschide o linie telefonicd si de a Incepe o legatura telefonicd prin formarea unui numar
anterior memorat.

auto-login = cu conectare automata

Tehnica de acces la un calculator aflat intr-o retea, care permite ca un utilizator s se conecteze la acesta fara a mai furniza
codul de autorizare. De exemplu, in INTERNET este posibil ca un utilizator conectat la un calculator sa execute comanda
rlogin, prin care sa se conecteze direct la un alt calculator din retea, fara a mai fi nevoit sé tasteze numele de utilizator si
parola sa.

auto-logon = cu deconectare automata

Tehnica de lucru cu un calculator la distantd, intr-o retea, care permite ca in anumite conditii sa se efectueze si deconectarea
de la calculatorul tintd. In INTERNET, aceasta se realizeaza prin terminarea programului interpretor de comenzi (shell) care
ruleazid pe calculatorul tinta.

auto-redial = cu reformare automata a numarului

Capacitatea unui modem de a efectua Incercéri repetate de stabilire a unei legéturi de date. Modemul formeazd numérul de
telefon prestabilit, si in cazul ca nu poate obtine legédtura, Incearca din nou aceeasi operatie de un numar de ori sau pana la
expirarea unui anumit interval de timp.

automatic carriage return = intoarcere automata de car

Facilitate a unor echipamente de teleprelucrare (in special terminale), prin care acestea executa o pozitionare la inceputul
randului chiar in lipsa caracterului Carriage Return (CR), dar cu conditia receptionarii unui caracter alternativ, cum ar fi
caracterul New Line (NL).

automatic error correction = corectie automati a erorilor

Operatia prin care, la receptia cu erori a unor date, sau la aparitia unor erori de prelucrare a datelor receptionate, se executd o
rutina specializatd care Incearcd sa corecteze erorile sau cere retransmiterea datelor.

automatic error detection = detectie automata a erorilor

Facilitate prin care un sistem de comunicatie asigura detectarea fara interventia utilizatorului a erorilor de transmisie a
datelor.

automatic send / receive (ASR) = transmisie / receptie automata
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Facilitate a unui sistem de calcul, conectat la o retea, care permite unui utilizator exterior sd ceard ca unele informatii sa-i fie
transmise sau sd fie receptionate si stocate iIn mod automat, fard interventie umana.

Exemplu: in INTERNET exista mai multe noduri care ofera servicii de tip "grupuri de dialog"; astfel, un utilizator (abonat)
poate sa transmitd un mesaj nodului, urmand ca acesta sa-1 difuzeze mai departe la toti ceilalti abonati.

availability = disponibilitate

Stare a unui sistem de calcul, nod intr-o retea de calculatoare, concretizata in functionarea la parametri normali ai nodului. Un
nod indisponibil in retea poate conduce sau nu la cdderea intregii retele, in functie de topologia retelei, tipul acesteia si rolul
jucat de nodul indisponibil in retea.

Litera B
backward channel = canal invers

Un canal de comunicatie asociat unui canal primar, si care este utilizat de cétre statia destinatie pentru transmiterea catre
statia sursd a confirmarilor de receptie, a starii etc. De obicei, cerintele de viteza si performante pentru canalul invers sunt mai
mici decat pentru canalul direct.

balanced circuit = circuit echilibrat
Un circuit de comunicatie intre doud noduri in care fluxul de date este aproximativ egal in ambele sensuri.
balanced line = linie echilibrata

O linie de transmisie care permite operarea in ambele directii, si cu nivele de tensiune si curent opuse. O astfel de linie
echilibratd este, de exemplu, o pereche de cabluri torsadate.

band = banda

O zond continua de frecvente, utilizate pentru comunicatii. O banda se caracterizeaza prin frecventele inferioara si superioara,
precum si prin largimea de banda (diferenta intre frecventa maxima si cea minima a benzii).

base band = banda de baza
Desemneazd o banda de frecvente utilizate pentru transmisia de date in cadrul unei retele locale.
base band local area network = retea locald in banda de baza

O retea locala in care se utilizeaza o banda de baza, in cadrul céreia exista un singur canal de comunicatie, pentru a transmite
un mesaj fiind necesara asteptarea eliberarii canalului. Se pot multiplexa mai multe canale doar prin impartirea timpului cat
banda de baza este alocata fiecdrei statii.

base band modem = modem in banda de baza
Modem care lucreaza intr-o bandéd de baza, folosind un singur canal fizic de comunicatie.
batched communication = comunicare (in loturi) fira confirmare

Mod de comunicare in care partenerii nu au confirmarea transmiterii fiecdrei componente, ci doar controlul termindrii
transmisiei lotului. Un transfer de fisiere in modul "batch" constd 1n transmiterea mai multor fisiere ca rezultat al unei singure
comenzi (de pornire a prelucrarii lotului).

baud = baud
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Unitatea de masurd pentru viteza de transmisie a datelor intr-un sistem cu teleprelucrare si egald cu numérul de schimbari a
stdrii liniei Intr-o secunda. Multiplii sunt: 1 kilo baud (1 KBd) = 1024 bauzi, si 1 mega baud (1 MBd) = 1024 KBd.
denumirea a fost aleasa n cinstea inventatorului codului Baudot, inginerul francez Jean Maurice Emile Baudot.

baud rate = vitezi de transmisie

Viteza cu care starea unei linii de transmitere a datelor se schimba in unitatea de timp. Cu cét viteza de transmisie este mai
mare, cu atdt se obtin mai multe date in cursul unui transfer. Viteza de transmisie este limitata de cativa factori, printre care:
calitatea mediului de transport (al cablurilor), zgomote, interferente, etc.

Baudot code = cod Baudot

Cod folosit 1n transmisiile TELEX pentru comunicarea de mesaje. Codul (alfabetul) Baudot este format din 64 caractere,
fiecare caracter avand un numar de 5 biti. Codul este impartit in doud sectiuni, sectiunea literelor (care cuprinde literele mari,
spatiul, sféarsitul de linie si trecerea la linie noud), si sectiunea cifrelor (care contine cifrele si o parte din semnele speciale,
semne de punctuatie, etc). Trecerea de la un set de caractere la celdlalt se face prin emiterea, respectiv receptionarea unui cod
special, interpretat ca o comandd; masina TELEX foloseste acelasi set (litere sau cifre) pand la primirea urmatoarei comenzi
"treci pe litere" sau "treci pe cifre".

Codul Baudot este:
Setul de cifre

\ cifrd mai putin semnificativa

0123
00h'3' 10h -
1T

2 13h '4' Bell
3,08
4'5 4y 2
560"

6'9"'?"'&' treci pe cifre

7'/ '="treci pe litere

Setul de litere

\ cifra mai putin semnificativa
0123

0Oh'E' 10h'A’

'Sy

213h'D''R"T
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3N''F''C''K'
42 W
SH'Y''P'Q
6'0' 'B''G' treci pe cifre

7'M''X' 'V treci pe litere

bi-directional = bidirectional

Care se desfasoard in ambele directii. Ca denumire echivalentd se mai foloseste si "full-duplex". O transmisie de date
bidirectionald necesita doua canale, unul pentru emisie, celalalt pentru receptie.

binary synchronous communication (BSC) = comunicare binari sincrona

Un standard de comunicare dezvoltat de IBM, codificarea facandu-se fie in codul ASCII, fie in codul EBCDIC. Mesajele
sunt transmise in unitdti denumite "frames", incadrate de un antet de mesaj si de caractere de control pentru sincronizarea
celor doi parteneri. Structura de baza a unui frame BSC este:

4 caracter: caracter de sincronizare

2 caracter: antet optinal

1 caracter: codul STX (start of text)

n caractere: mesajul de transmis (sau o portiune din el)

1 caracter;: ETX (end of text)

1 caracter: BCC (caracter de verificare a corectitudinii transmisiei)

2 caracter: caracter de sincronizare

bipolar coding = codificare bipolara

Metoda de codificare a informatiei, in care semnalul purtétor are doua stéri, asociate cu 1 i 0 logic, respectiv adevérat si fals.
bipolar signal = semnal bipolar

Semnal care are doar doud valori posibile, reprezentand 1 si 0 logic.

bit-oriented protocol = protocol orientat pe biti

Un protocol de comunicatie in care datele sunt transmise sub forma unui sir continuu de biti. Extragerea informatiei utile nu
utilizeaza o tabled de coduri (cum ar fi tabela ASCII), si de aceea se folosesc combinatii speciale de biti pentru controlul
transmisiei.

bit rate = numair de biti pe secunda
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Viteza cu care sunt transmise cifrele binare.
bit stream = flux de biti

O secventd de cifre binare, transmisa de la un sistem la altul printr-un anumit mediu: electric, optic, radio, etc. in transmisia
sincrond, fluxul de biti este separat in caractere de cétre statia receptoare si nu pe baza unor marcaje speciale de tipul bit de
start sau bit de stop.

bit stuffing = inserare de biti

Tehnica utilizatd in comunicatiile de date, si care consta in inserarea unor biti suplimentari in fluxul de biti de transmis, astfel
incat anumite combinatii de biti sa nu apard decat in locurile dorite (la inceputul sau sfarsitul mesajului) si sa nu poata fi
confundate cu datele utile. De exemplu, in protocolul SDLC, 6 biti de 1 consecutivi trebuia sd apara numai la inceputul sau
sfarsitul unui cadru, si atunci se insereaza un bit O dupa 5 biti 1 care apar in fluxul de biti de transmis.

bits per second = biti pe secunda, bps

Unitate de mésura a vitezei de transfer a datelor de cédtre un modem. Numarul de biti pe secunda transferati este neapéarat egal
cu rata de transfer, datoritd utilizdrii unor tehnici de codificare a informatiei transmise. Astfel, un modem poate sd opereze la
2400 baud, dar sd transmitd de fapt 9600 biti pe secunda, prin codificarea a 4 biti intr-o schimbare a semnalului transmis.

block header = antet de bloc

Desemneazd informatiile care apar la inceputul unui bloc de date, cu scopul de a semnala inceputul blocului, sau a furniza
informatii despre lungimea si tipul blocului.

block length = lungimea blocului

Numarul de octeti (de obicei) din care este compus blocul. Poate varia in limite largi, in functie de scopul utilizérii blocului.
In transmisiile de date, lungimea blocului se stabileste pe baza unui compromis intre viteza de transfer si erorile de transmisie
(cu cat blocul este mai lung, cu atat creste probabilitatea erorilor; cu cdt € mai scurt, cu atat creste timpul suplimentar afectat
de catre sistemele de calcul pentru asamblarea si impartirea informatiei pe blocuri).

block transfer = transfer de bloc
Mod de transfer al informatiilor prin care se transmit mai multe caractere odatd (unul sau mai multe blocuri).
BNC connector = conector BNC

Tip de conector, de forma cilindrica, utilizat in special pentru conectarea cablurilor coaxiale. Conectorul trebuie rasucit la 90
grade pentru a-l fixa sau desface.

Exemplu: poza
bridge = punte

Echipament de comunicatie care face legatura intre doua retele de calculatoare. Scopul unui astfel de dispozitiv este de a
adapta nivelele semnalelor si/sau de a converti informatiile (pachetele) dintr-un format in altul.

broadband network = retea in bandi larga

O retea locala in care se utilizeaza o banda largd, in cadrul céreia existd mai multe canale de comunicatie, multiplexate in
frecventd. Fiecare canal de comunicatie are alocata o banda de frecvente, intre benzi fiind prevazut un spatiu de garda.

broadcast = difuzare
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Operatie care are drept scop difuzarea unei informatii la mai multi utilizatori. Intr-o retea de calculatoare, se foloseste pentru
a informa toti utilizatorii asupra unor evenimente ca: starea de functionare a retelei sau a unor noduri, disponibilitatea de noi
echipamente, instructiuni de utilizare specifice retelei respective, etc.

browse = rasfoire

Operatie care constd 1n accesarea unei informatii, de multe ori accesibila prin intermediul unei retele, intr-un mod comparabil
cu rasfoirea unei carti, adicd pagina cu pagind. Termenul este foarte raspandit in contextul programelor de acces la informatii
distribuite, programele care faciliteaza o operatie de rasfoire numindu-se browser-e.

Exemplu: Un exemplu de browser este programul Netscape, ce permite accesul la informatii organizate in formatul World
Wide Web.

buffer = tampon

Zona de memorie utilizata in transferuri de date pentru stocarea intermediard a informatiilor. Majoritatea echipamentelor de
comunicatii moderne contin un tampon incorporat, ceea ce le permite sd opereze relativ asincron, in limita memoriei alocate
tamponului.

buffer length = lungimea zonei tampon

Numarul de octeti rezervati pentru zona tampon.

buffer size = dimensiunea tamponului

Numarul de octeti din care este formatad zona tampon.

bulletin board system (BBS) = sistem de informare in retea

Un sistem de calcul, echipat cu unul sau mai multe modemuri, si care poate fi accesat printr-o linie telefonica. Un BBs ofera

number" pentru o lista de BBS-uri accesibile in Romaénia.
busy = ocupat

Stare a unui echipament de comunicatie, care se materializeaza prin imposibilitatea stabilirii unei conexiuni, in general
datorita faptului cd acesta a stabilit deja o conexiune cu un alt echipament apelant.

byte oriented protocol = protocol orientat pe octeti

Un protocol de comunicatie in care informatiile sunt codificate folosind o tabela de coduri (de exemplu, tabela ASCII).
Pentru a controla modul de comunicatie, se folosesc intrari speciale ale tabelei (coduri de control), a caror semnificatie este
prestabilita.

Exemplu: Majoritatea protocoalelor de comunicatie utilizate pentru a transfera datele folosind un modem (Kermit, ZModem,
YModem).

Litera C
cable = cablu

Un set de fire metalice, imbracate intr-un tub protector de plastic, folosit pentru a face legétura intre doud calculatoare sau
intre un calculator si un echipament periferic. Cablurile pot avea un numér de fire variind intre doud i mai multe sute.
Capetele unui cablu sunt terminate printr-un conector, care faciliteaza conectarea si deconectarea cablului.

callback modem = modem cu intoarcere a apelului
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Un tip de modem care rdaspunde la un apel telefonic venit din exterior, acceptd un cod format din cifre ordm;i apoi
deconecteazd legdtura. Codul numeric este cdutat intr-o bazd de date interna, si dacd este gasit, modemul formeaza numarul
de telefon specificat in dreptul codului gasit. Sistemul cu intoarcere a apelului realizeaza un compromis intre necesitatea de a
oferi posibilitatea de conectare din exterior si asigurarea unei securitéti a sistemului de calcul.

call accepted signal = semnal de acceptare a apelului

Un semnal care indica partii apelante ca partea apelatd este dispusa sa initieze o legatura.
call control signal = semnal de control al apelului

Un semnal logic utilizat pentru a controla modul in care apelantul cheama partea apelata.
call duration = durata comunicatiei

Intervalul de timp c4t a durat comunicatia intre doua sisteme de calcul. In cazul serviciilor publice, durata comunicatiei cu un
abonat poate fi utilizata pentru a calcula costul serviciului oferit abonatului.

called party = apelat (partea apelati)
Desemneaza un echipament de calcul catre care a fost indreptat un apel din partea unui alt echipament de calcul.
caller = apelant

Echipament de calcul care initiaza procedura necesara pentru a stabili o comunicatie de date cu un alt echipament de calcul.
Inainte de a incepe apelul, apelantul trebuie sd dispuna de un minim de informatii despre echipamentul apelat, cum ar fi:
adresa de retea, numarul de telefon la care raspunde, protocolul de comunicatie, etc.

calling party = apelant (parte apelantd)

Desemneaza un calculator implicat intr-o comunicatie de date. Comunicatia a inceput in momentul in care un calculator
(partea apelantd) a initiat secventa specifica de apel a calculatorului apelat.

calling sequence = secventa de apel

Desemneaza un set de reguli (un algoritm) care specificd succesiunea operatiilor ce trebuie indeplinite in cazul in care un
echipament de calcul apeleaza un altul. De exemplu, in cazul comunicatiei intre doua calculatoare folosind modemuri,
secventa de apel implica urmatoarea succesiune de operatii:

asteptarea tonului telefonic

formarea numarului la care raspunde partea apelata
asteptarea confirmarii de raspuns din partea apelata
notificarea acceptarii apelului de cétre partea apelata

cancel character = caracter de anulare

Reprezintd un caracter de control al comunicatiei, folosit pentru a specifica partenerului ¢ o informatie trebuie anulatd. De
exemplu, la comunicarea intre un terminal si un calculator, caracterul cu codul ASCII 24 specifica faptul cé linia transmisa
anterior trebuie anulata.

card = cartela

Dispozitiv periferic folosit pentru a conecta diverse echipamente (discuri magnetice, monitoare, retele de calculatoare, etc.) la
un sistem de calcul. Cartelele sunt usor de montat intr-un calculator, datorita standardizdrii conectorilor electrici si a modului
de prindere mecanica.
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card code = cod de cartela

Este un cod numeric inscris in memoria permanenta a unei cartele, si care este utilizat pentru a identifica: tipul cartelei,
versiunea acesteia, producatorul cartelei, etc. In cazul cartelelor folosite pentru conectarea la retea, codul continut in acestea
este folosit ca adresa fizicd "de placd", deci ca o adresd ce indicd In mod unic un sistem de calcul din retea.

carrier detect / sense = detectarea purtitoarei

Operatie efectuata de cétre un echipament de comunicatie, in urma céreia acesta stabileste dacd semnalul utilizat ca
purtitoare de mesaje este prezent sau nu pe linia de comunicatie.

carrier sense multiple acces with collision detection (CSMA/CD) = acces multiplu cu detectarea purtitoarei si detectia
coliziunilor

Un protocol de comunicatie intr-o retea de calculatoare, bazat pe detectia coliziunilor. Daca doua calculatoare incearca sa
transmitd simultan, atunci se detecteaza o coliziune si ambele calculatoare opresc transmisia; reluarea transmisiei se face
dupa ce se asteaptd un interval de timp aleator. Protocolul este larg raspandit in retelele Ethernet, care folosesc un cablu
coaxial ca mediu fizic pentru transmisia datelor.

carrier signal = unda purtitoare

O unda electromagnetica de frecventa bine stabilita, care este modulata de un al doilea semnal ce reprezintéd datele de
transmis. Unda purtédtoare poate fi modulatad in amplitudine sau in frecventa.

carrier signalling = semnalarea purtatoarei

Facilitate a unui echipament de comunicatie care permite calculatorului la care este conectat acesta s detecteze aparitia si/sau
disparitia undei purtatoare. De exemplu, un modem conectat la un calculator semnaleaza prezenta purtédtoarei prin semnalul
DCD (data carrier detect - detectarea purtatoarei de date).

carrier system = sistem de purtitoare (de frecvente diferite)

Desemneazd o metodd de comunicatii care permite folosirea mai multor unde purtédtoare pe acelasi canal fizic de
comunicatie. Metoda implicd modularea fiecareia din purtatoare la statia de origine si demodularea acestora la statia
destinatie. Folosind aceastd metoda, se pot suprapune mai multe canale de comunicatie logice pe aceeasi linie fizica,
rezultdnd o economie de cablu.

CCITT = CCITT (Commite' Consultatif International de Telegraphie et Telephonie)
La data de 1 martie 1993, vechea denumire CCITT s-a transformat in ITU-T
cellular radio = retea pentru telefoane mobile

Un serviciu care asigurd comunicarea telefonica intre utilizatori. Comunicarea este posibiléd prin Tmpartirea teritoriului
geografic in mai multe zone ("celule"), in fiecare zona operand un emitator-receptor, care este responsabil pentru comunicatia
cu aparatele telefonice celulare aflate in zona respectiva.

centralized computer network = retea de calculatoare centralizata

O retea de calculatoare in care rolul predominant il are un singur calculator (de obicei mult mai puternic decét celelalte
calculatoare din reteaua respectiva).

channel = canal

Reprezintd un mediu de comunicatii, prin care se pot transmite semnale de o anumitd naturd (electrice, electromagnetice,
optice) intre doua sisteme de calcul. Canalul poate fi reprezentat de un cablu sau de o transmisie electromagnetica in spectrul
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radio, de microunde sau optic.

channel adapter = adaptor de canal

Este un dispozitiv care permite interconectarea a doud canale diferite, permitand comunicarea intre acestea.
channel capacity = capacitatea canalului

Este o mésurd a vitezei de transfer a informatiilor pe un canal, si se masoara in biti pe secunda (bps) sau bauzi.
channel controller = unitate de control pentru un canal de intrare/iesire

Dispozitiv periferic ce permite unui sistem de calcul sd utilizeze un canal de comunicatie.

channel switching = comutarea canalului

Operatie prin care se schimba canalul curent de comunicatie. De exemplu, in cazul telefoniei celulare, se face o comutare
automatd a canalului la iesirea din zona de actiune a unui releu (al carui semnal este slab), canalul pe care se face comutarea
apartinand unui releu mai apropiat, al carui semnal este mai puternic.

channel time response = timp de rispuns al canalului

Intervalul de timp scurs intre momentul transmisiei unui semnal la statia de origine, si momentul in care statia destinatie
primeste semnalul respectiv. Timpul de raspuns al canalului este un factor limitativ in comunicatiile de date, si care reduce
lungimea maxim posibil a unui cablu (in cazul in care canalul este un cablu).

chat mode = conversatie electronica

Mod de lucru al unor programe, care permite ca doi utilizatori sa dialogheze unul cu altul in timp real, prin intermediul unui
sistem de calcul. Modul "chat" presupune un transfer rapid de date, astfel incét cei doi utilizatori sa aiba senzatia ca
partenerul raspunde imediat, exact ca intr-o convorbire reald, fata in fata.

checksum = sumi de control

O valoare numerica rezultat in urma unui calcul efectuat asupra unui bloc de date. Suma de control este folositd in transmisii
de date pentru a valida corectitudinea datelor transmise. Calculul sumei de control se bazeaza pe anumite polinoame, care
garanteazd unicitatea sumei de control. Utilizarea sumei de control pentru validarea transmisiilor de date este urmétoarea:
emitatorul datelor calculeaz o suma de control, pe care o transmite odatd cu informatia utild. Receptorul calculeaz si el o
sumd de control, pe care o compard cu cea receptionatd, egalitatea acestora indicand transmiterea datelor fara erori.
Mecanismul sumei de control permite doar validarea corectitudinii datelor, nu si corectarea erorilor de transmisie.

cipher = cifru
O combinatie de caractere utilizata pentru criptarea datelor transmise.
cipher key = cheie de cifrare

Un sir de caractere pe baza cdruia se realizeazd criptarea unui bloc de date. Cheia de cifrare nu este neapdrat aceeasi si la
criptarea si la decriptarea mesajului.

cipher system = sistem de cifrare

Un mecanism care asigura criptarea datelor la statia emitédtoare, transmisia datelor criptate si decriptarea acestora la
destinatar.
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clear to send (CTS) = gata de transmisie

Semnal logic prin care un sistem de calcul informeaza un echipament conectat pe linia seriald (un modem, de exemplu) ca
este gata sa transmita date cétre acesta. Acest semnal este specificat in standardul RS 232C (respectiv V24), si este folosit de
cétre majoritatea echipamentelor care se pot conecta pe o linie seriald asincrona.

cluster system = cluster (retea avind drept scop principal partajarea resurselor)

O multime de calculatoare interconectate intre ele, care partajeaza intre ele o parte dintre resursele de calcul, cum ar fi
imprimante, discuri si chiar unitéti centrale de prelucrare. Un cluster se prezinta utilizatorului ca un sistem unitar, deseori
utilizatorul nestiind exact pe ce procesor se executd aplicatia sa, sau pe ce disc fizic se afla fisierele sale. Un exemplu de
cluster este cel obtinut prin interconectarea de minicalculatoare Digital, obtinandu-se un asa-numit DecCluster.

coaxial cable = cablu coaxial

Un miez de cupru, invelit intr-o camasa de polietilena, peste care s-a addugat o tesatura multifilara, totul fiind protejat intr-un
invelis protector de plastic. Cablul coaxial este caracterizat de o anumit impedantd (uzual 50 sau 75 ohmi), si poate fi folosit
pentru transmiterea de date intr-o retea de calculatoare (bazate pe protocolul Ethernet), pentru difuzarea de programe de
televiziune sau, mai nou, pentru controlul si comanda de programe de televiziune interactive

collision = coliziune

Fenomen ce se petrece atunci cand doud sau mai multe calculatoare incearcd sa emita date simultan pe un acelasi canal de
comunicatie (cablu coaxial, torsadat sau unde radio). Datele emise de cétre calculatoare intrd in coliziune si sunt
distorsionate.

collision detection = detectia coliziunilor

Reprezintd posibilitatea ca un nod dintr-o retea de calculatoare sd poatd monitoriza canalul de comunicatie si sd detecteze
distorsionarea datelor datorata unei coliziuni cu emisia altui nod. Fiecare dintre calculatoarele care a emis detecteaza
coliziunea, si opreste emisia pe o durata de timp aleatoare, dupa care reia procesul de emisie.

communication = comunicatie

Disciplina care se ocupd de mecanismele, metodele si suportul necesar pentru transferul de informatii. Comunicatia intre
doua sisteme de calcul implica doua aspecte fundamentale: suportul fizic de comunicatie (electric, unde radio, optic, etc) si
protocolul de comunicatie (variind de la forme simple, de tip Kermit, si pand la retele nationale si mondiale - Internet).

communications network = retea de comunicatii

O multime de calculatoare si alte sisteme, interconectate intre ele prin diferite canale de comunicatie, si intre care sunt
vehiculate informatii de orice fel (mesaje, date, etc). O retea de comunicatii este guvernatd de un protocol de comunicatie, pe
care toate sistemele din reteaua respectiva sunt obligate sa il respecte.

communication package = pachet de programe (software) pentru comunicatii

Un set de programe care se bazeaza pe existenta unui canal fizic de comunicatie intre doud sau mai multe calculatoare, pentru
a facilita transferul de informatii intre acestea.

communication port = port de comunicatii

Desemneazd o adresa folositd pentru comunicatii de date. De exemplu, in sistemul de operare UNIX, portul 23 este folosit
pentru o comunicatie prin telnet, portul 21 este folosit pentru ftp, iar portul 25 este utilizat pentru transferul de posta
electronica.

communication processor = procesor de comunicatii
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Un procesor specializat in efectuarea de operatii de comunicatii.
communication protocol = protocol de comunicatie

Un set de reguli, metode si modele folosite de cétre calculatoarele care doresc sa comunice date intre ele, si care permite

calculatoarelor s se "Inteleaga" intre ele.
communication server = server de comunicatii

Un sistem de calcul a cdrui functie principal este de a deservi o retea de calculatoare in scopul asigurdrii comunicatie intre ele
si/sau cu alte retele de calculatoare.

communication system = sistem de comunicatii

Un sistem compus din retele de calculatoare, relee de retransmisie, echipamente terminale, etc, si care permite transferul de
informatii intre oameni si echipamente de calcul. Toate componentele unui sistem de comunicatie trebuie sa fie compatibile
tehnic, sa respecte acelasi protocol, sa raspund la aceleasi metode de control, in general sa lucreze la unison.

communications buffer = tampon de comunicatii

O zond de memorie folositd pentru stocarea temporara a datelor care sunt receptionate sau care trebuie transmise de la/cétre
un alt calculator.

compression = compresie

Tehnicd ce are ca rezultat reducerea numaérului de biti ai informatiei originare. Existd mai multe metode de compresie, una
din cele mai uzuale fiind metoda Lempel-Ziv-Welch. Utilizarea compresiei variaza de la compresia fisierelor de date pana la
compresia antetelor de pachete TCP, in cazul legaturilor de tip CSLIP (Compressed SLIP).

compression algorithm = algoritm de compresie

Un algoritm care are ca intrare un bloc de date si care produce un alt bloc de date, de cele mai multe ori acesta fiind de
dimensiune mai micéd decat blocul de date initiale.

computer network = retea de calculatoare

O multime de calculatoare, interconectate intre ele prin canale de comunicatie, si care ruleazéd programe de comunicatie ce le
permit sa transfere date intre ele. Toate calculatoarele din retea se supun unui acelasi protocol de comunicatie (protocolul
retelei).

concentrator = concentrator

Echipament de calcul al carui rol functional principal este de a colecta date de la diferite dispozitive sau echipamente, si de a
le transmite mai departe pentru prelucrare unui alt sistem de calcul. Uzual, la un concentrator sunt conectate mai multe linii
de intrare de vitezd micd, precum si un calculator de prelucrare, care primeste datele concentrate pe o linie de vitezd mare.

connect (to) = a conecta
Operatie prin care doud calculatoare intrd in contact, stabilesc o legaturd de date si transferd informatii de la unul la celalalt.
connect time = timp de conectare

Exprim timpul cét un calculator a fost conectat cu un altul, deci durata de timp scurs intre momentele conectdrii si
deconectarii. In cazul sistemelor de calcul care ofera servicii publice, timpul de conectare este folosit pentru a calcula suma
pe care utilizatorul o are de platit pentru serviciile la care a avut acces prin conectare.
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connectivity = conectivitate (a sistemelor)

Capacitatea unui sistem de calcul de a intra in legétura cu alte sisteme de calcul. In prezent, toate sistemele de calcul oferite
pe piata se pot conecta n retea; cu un deceniu in urmé, conectivitatea unui calculator era un atu in plus in lupta comercialad
pentru impunerea unui sistem pe piata.

connector = conector

Un dispozitiv care permite conectarea a doui cabluri intre ele, sau a unui cablu cu un echipament de calcul. in cazul
conectorilor de tip BNC, exist mai multe forme de conector, denumite dupa aseménarea cu literele alfabetului: conector T, I
sau Y.

control character = caracter de control

Desemneazd acele caractere al caror scop este de a determina producerea anumitor actiuni atunci cand sunt tastate.
Caracterele de control nu sunt afisate pe ecran, ci sunt interpretate de echipamentul periferic carora le sunt adresate (de
exemplu, stergerea ecranului, sau saltul la pagin noud in cazul imprimantei). Caracterele de control din setul ASCII au
codurile cuprinse intre 0 si 31, si au diverse semnificatii: inceput transmisie de date, sfarsit transmisie de date, avansul la o
linie noud, Intoarcerea carului la inceput de rand, etc). De mentionat cd se pot folosi si combinatii de caractere de control,
pentru a mari numadrul de functii oferite de un echipament periferic. Un exemplu ar fi secventele de caractere de control ce
incep cu caracterul ESCAPE (codul 27 zecimal).

cryptanalysis = criptanaliza

Domeniu al criptografiei care se ocup cu descifrarea de cétre persoane neautorizate a mesajelor criptate. In principiu, este
posibil ca un criptanalist sa poaté descifra continutul informatiilor criptate care circula intr-o retea de calculatoare.

cryptographic algorithm = algoritm criptografic

Un algoritm care aratd cum se poate obtine o informatie criptata dintr-un bloc de date si o cheie de criptare. Un astfel de
algoritm de criptare este folosit pentru criptarea parolelor utilizatorilor in sistemul de operare UNIX.

cryptography = criptografie

Stiinta care se ocupa de studiul si implementarea metodelor de criptare si decriptare, in scopul de a interzice accesul
neautorizat la informatii.

cryptology = criptologie

Stiinta care se ocupa de studiul criptografiei si al criptanalizei.
cryptosystem = sistem criptografic

Un sistem pentru criptarea si decriptarea informatiei.

cyclic redundancy check (CRC) = control cu redundanti ciclica

Un mecanism care foloseste un calcul complex pentru a genera, pe baza datelor transmise, o valoare numericd, numit codul
CRC. La receptie, codul CRC generat local este comparat cu cel transmis, 1n acest fel validdndu-se datele receptionate.
Atributul de redundant provine din faptul ca datele transmise contin si codul CRC in plus fata de datele utile, deci contin o
informatie redundanta.

Litera D

DARPA (Defence Advanced Research Projects Agency)
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Agentia pentru proiecte avansate de cercetare in domeniul apardrii, responsabila pentru dezvoltarea de noi tehnologii. Este
agentia care a proiectat reteaua ARPA, incepand din 1969. Reteaua este bazata pe calculatoare destinate comutérii de
pachete, legate intre ele prin linii telefonice inchiriate. Reteaua ARPA a adoptat protocoalele FTP, TELNET si SMTP bazate
pe suita de protocoale TCP/IP. Ea a stat la baza cercetarilor in domeniul retelelor de calculatoare, care au condus la
dezvoltarea celei mai vaste retele de calculatoare, INTERNET.

data carrier

1. purtatoare de date
Reprezintd un obiect care, prin circulatia sa, transferd informatii dintr-un mediu in altul. De exemplu, codurile
de bare sunt utilizate ca purtitoare de date in procesul colectarii si prelucrdrii automate a informatiei.

2. unda purtédtoare de date
Un semnal transmis prin radio sau prin cablu, si care transportd informatia utila. La emisie, purtdtoarea de date
este modulata folosind informatia utila, iar la receptie aceasta este demodulata si se extrage informatia
transportata.

data connection = conexiune de date

O legéatura stabila intre doud calculatoare (noduri adiacente), care poate asigura transmiterea de informatii fara erori intre
acestea; presupune impartirea fluxului de date in cadre (la emitator) si recompunerea cadrelor (la receptor), precum si
controlul sincronizarii intre emitétor si receptor.

data control = controlul datelor
Verificarea faptului cé datele care intrd si ies In/dintr-un sistem informatic sunt in formatul corect.
data delimiter = delimitator de date

Caracter(e) sau cod(uri) binar(e) a céror functie este de a incadra o unitate de date (sau o alta structurd de Impachetare a
datelor).

Exemplu:

e 01111110 in protoculul SDLC
o caracterele SOH, STX, ETX, ETB, EOT, ENQ, ACK, NAK, SYN, DLE din codul ASCIL

data link = legdtura de date

Canalul fizic de comunicatie existent intre o sursd de date si destinatia unde trebuie acestea sa ajunga, impreund cu
procedurile care asigura corectitudinea transmisiei datelor.

data link control = controlul legéiturii de date

Un protocol de comunicatie care permite stabilirea unei legéturi fara erori pe o legéturad de date susceptibila de a introduce
erori. Datele sunt impartite in cadre, care sunt transmise impreuna cu o suméa de control; cadrele sunt retransmise de atatea ori
de cate ori este nevoie pentru a asigura ajungerea la destinatie a informatiilor. Transferul informatiilor trebuie sa fie
transparent pentru utilizator, iar transmiterea datelor se face in asa fel Incat sa se evite coincidenta cu informatiile de control
(prin "mascarea" datelor care ar corespunde unor informatii de control). Se pot utiliza mecanisme de adresare pentru a
gestiona mai multe legéturi virtuale pe aceeasi legétura fizica.

data link layer = nivelul legiturii de date
Unul din cele 7 nivele ale modelului arhitectural ISO OS], situat intre nivelul fizic si nivelul retea.

data network = retea de date
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O retea de comunicatie prin care circuld date (informatii) intre nodurile componente; nodurile sunt conectate intre ele prin
canale (circuite) de comunicatie. O retea de date permite partajarea datelor intre mai multe calculatoare, situate in locatii
geografice diferite.

Exemplu: poza de retea

data routing = dirijarea datelor

Metoda care permite stabilirea cii pe care trebuie sd o urmeze datele pentru a ajunge la destinatie.
data source = sursa datelor

In cazul unui transfer de date, desemneaza locul (nodul, calculatorul) de unde vin datele.

data translation = conversie (traducere) de date

Procesul de conversie a datelor dintr-o forma folosita de un sistem in forma ceruta de un altul.
data transmission = transmisie de date

Procesul prin care informatiile (analogice, digitale, caractere codificate, etc) sunt trimise de la un emitator de date (o sursd de
date) la unul sau mai multe receptoare de date.

datagram = datagrama

Un pachet de date care contine toate informatiile necesare pentru a fi transmis de la sursa la destinatie. Datagramele nu sunt
receptionate la destinatie neaparat in ordinea in care au fost transmise. Unele datagrame se pot pierde sau distorsiona pe
traseu, iar in unele retele exista posibilitatea ca o datagrama sa ajunga de doua ori la destinatie. Un serviciu de transport poate
optimiza transportul datagramelor prin minimizarea diferitilor factori: distanta, cost, timp, etc.

Exemplu: datagramele utilizate in protoculul UDP au structura:
portul sursa (16 biti)
portul destinatie (16 biti)
numar de secventa (32 biti)
numar de confirmare (32 biti)
ofset date (4 biti)
rezervat (6 biti)
biti de control (6 biti)
fereastra (16 biti)
suma de control (16 biti)
pointer urgent (16 biti)

optiuni (24 biti)
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nefolosit (8 biti)

decentralized computer network = retea de calculatoare descentralizata

O retea de calculatoare in care fiecare din noduri poate decide asupra modului in care se face transferul datelor. O astfel de
retea este mai putin dependenta de caderea unuia sau mai multor noduri, si poate asigura transferul datelor intre doud noduri
folosind una sau alta din caile disponibile. O astfel de retea este INTERNET.

destination = destinatie

Termen ce desemneaza destinatarul, receptorul unor date (calculatorul destinatie este calculatorul care receptioneaza datele).
Destinatia este precizata in transmisiile de date prin precizarea unei "adrese destinatie", care identificd in mod unic
calculatorul/echipamentul care va receptiona datele.

disconnect (to) = a deconecta

Operatia prin care se intrerupe functionarea unui canal de comunicatie intre doud sisteme.
dispatch (to) = a trimite (date etc.) la destinatie

Setul de operatii prin care se asigurd transmiterea datelor de la emitent la destinatie.
download = a incérca (date de la calculatorul principal)

Operatie care presupune accesul la un calculator central si care are ca rezultat un transfer de date de la acesta catre
calculatorul care a emis cererea. Uzual, termenul desemneazd transferul de date si mai ales de programe, intre un calculator
central si un calculator client (de exemplu, pentru incarcarea sistemului de operare intr-un calculator client de la un calculator
central).

downloadable = care poate fi incircat (de la calculatorul principal)

Informatie care poate fi transmisa prin download (de exemplu, un modul de program incércat intr-un calculator client de la
calculatorul central).

Litera E
e-mail = posta electronica

Termen realizat prin prescurtarea denumirii "electronic mail", si care reprezinta transmisia unui mesaj de la un utilizator la
altul. Cei doi corespondenti pot fie sa lucreze pe aceeasi masina, fie calculatoarele corespondentilor pot face parte dintr-o
retea locald sau o retea larg raspandita geografic. Prin e-mail se pot transmite in general texte (datoritd limitarii caracterelor
permise la setul ASCII, de 128 de caractere); existd si metode care permit transmiterea de fisere complexe (executabile,
imagini, voce, etc.) prin e-mail, si care se bazeaza pe codificarea datelor pentru a obtine text pur. Un mesaj transmis prin
posta electronica are un format special, ce contine mai multe cAmpuri identificand: sursa mesajului, eventuala cale pe care a
parcurs-o mesajul, data la care a fost transmis mesajul, destinatarul mesajului, precum si un scurt text (subiectul mesajului) si,
bineinteles mesajul transmis. latd un exemplu de mesaj transmis prin e-mail, asa cum a fost el receptionat:

From gorgan@utcluj.ro Wed Jan 10 19:09 EET 1996
Received: from csgate.cs.pub.ro (csgate.cs.pub.ro [141.85.37.10])
by apolo.cs.pub.ro (8.6.12/8.6.12) with ESMTP id

TAAO01319 for <valentin@apolo.cs.pub.ro>; Wed, 10 Jan 1996 19:09:36 +0200
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Received: from hercule.utcluj.ro (root@[193.226.5.33]) by
csgate.cs.pub.ro (8.6.9/8.6.9) with SMTP id QAA 14284

for <valentin@cs.pub.ro>; Wed, 10 Jan 1996 16:41:24 +0200
Received: by hercule.utcluj.ro (Linux Smail3.1.28.1 #4)

id m0tallD-000MOVC; Wed, 10 Jan 96 16:44 EET

Date: Wed, 10 Jan 1996 16:44:18 +0200 (EET)

From: Dorian Gorgan <gorgan@utcluj.ro>

To: Valentin Cristea <valentin@cs.pub.ro>

Subject: dictionar

Message-1D:
<Pine.LNX.3.91.960110164058.31361A-100000@hercule.utcluj.ro>
MIME-Version: 1.0

Content-Type: TEXT/PLAIN; charset=US-ASCIIL

Status: RO

Particip cu mult interes la elaborarea unui dictionar. Consider lucrarea foarte necesara, in
special pentru invatamint. Pot participa in domeniile: Computer Graphics, Human-Computer
Interaction, User Interfaces, Computers Architectures, Microprocesor Based Computers

Dorian
earth = masa

Termen generic ce desemneazd o referinta de tensiune cu potential zero. Orice dispozitiv electronic sau de tehnica de calcul
are cel putin un traseu de masd, comun pentru toate subansamblele. In comunicatiile de date realizate prin cablu electric,
exista cel putin un fir denumit "masa", al carui rol este de a egaliza potentialul de referinta intre cele doud echipamente
conectate prin cablu.

eight-bit = pe 8 biti

Atribut al unei comunicatii de date intre doud calculatoare sau doud subansamble ale unui calculator. Specificd numaérul de
biti transferati simultan pe canalul de date, si este 0 masura a vitezei de transfer, in sensul c& aceasta creste cu cat numarul de
biti transferati simultan este mai mare.

electromagnetic interference (EMI) = interferenta electromagnetica

Fenomen fizic ce afecteazd functionarea echipamentelor electronice si de tehnica de calcul. Un calculator genereaza unde
electromagnetice de inaltd frecventa, care pot perturba functionarea altor echipamente electronice si electrocasnice. De
asemenea, comunicatia de date intre doud calculatoare poate fi perturbatd mai mult sau mai putin prin interferenta
electromagnetica, in functie de mediul fizic de transmisie a datelor folosit (cele mai perturbate sunt comunicatiile prin unde
electromagnetice, iar cele mai putin perturbate sunt transmisiile prin fibre optice). Majoritatea tarilor au prevederi legislative
speciale care reglementeaza regimul emisiilor de unde electromagnetice. In SUA, in urma adoptirii legii comunicatiilor in
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1943 (Communications Act of 1943), a fost creat Comisia Federal de comunicatii (Federal Communications Commision -
FCC). Sub denumirea de "FCC Class B Regulation" se gédsesc normele privind nivelul permis al emisiilor electromagnetice
ale unui echipament electronic sau de tehnic de calcul.

electronic funds transfer (EFT) = transfer electronic de fonduri

Operatie bancara efectuatd prin mijloace specifice tehnicii de calcul, si care permite unui posesor al unui cont bancar sa fac
plati din contul s&u folosind o carte de credit (o cartelad construitd dintr-un plastic special, care are pe spate o zond magnetic
ce contine informatii despre posesorul sdu). Transferul electronic de fonduri necesitad precautii speciale privind securitatea
datelor. Astfel, de obicei informatiile vehiculate 1n scopul transferului electronic de fonduri sunt protejate de un cod de acces
special, cunoscut numai de catre utilizator, si denumit "cod de identificare personala" (Personal Identification Code - PIN).

Exemplu: o carte de credit

electronic mail = posta electronica

A se vedea e-mail.

electronic point-of-sale (EPOS) = punct de vinzare automatizat

Un loc unde vanzarile sunt inregistrate iIn mod automat, iar plata se face de reguld prin transfer electronic de fonduri. Un
astfel de punct de vanzare este echipat cu un cititor de coduri cu bare, pentru citirea etichetelor de pe produsele vandute, o
magsind de casa automatd si un dispozitiv de procesare a cartilor de credit.

encipher (to) = a cifra

Procesul prin care datele originale sunt substituite cu date cifrate, In scopul de a le proteja de citirea si folosirea lor
neautorizatd. Cifrarea se bazeaza pe o cheie de cifrare (fara de care informatia nu poate fi decodificatd), precum si pe un
algoritm complex de cifrare.

encode (to) = a coda

Operatie prin care datele initiale sunt transformate in scopul facilitérii transmisiei, stocdrii sau prelucrérii acestora. Operatia
de codificare nu este neaparat folosit in scopul asigurarii securitatii datelor (ca operatia de cifrare), ci deseori doar pentru a
schimba formatul datelor. De exemplu, pentru a trimite prin e-mail figiere binare, acestea trebuie codate, deoarece prin e-mail
se pot transmite doar caractere reprezentabile pe 7 biti (din codul ASCII). De aceea, fisierul originar este trecut printr-un
"filtru", numit uuencode, care combina trei octeti succesivi, obtinand patru caractere ASCIIL. Rezultatul poate fi trimis prin
posta electronica, intrucét este text pur; la receptie, mesajul sufera operatia inversd, de decodare, obtinandu-se informatia
originald.

Exemplu: iata cum arata rezultatul codificarii unui program executabil, folosind "uuencode":
begin 666 edit.com

MNVOSBA#PP 1Z]'KT>01Z[1*S2&Z1@)S “FB (S(HXH"H(/$FZ70)W[IB+

MR$$%" "0HIO"OHS$ OYP"\Z2A+ ".P#/ \#''H," ~Y!0"00GX"\Z9U!(D"

M@P)/NO" \JXF. SUYD>0B > Y (&'PX'M##-(80?/-R%*RI/%QT"#PO= 0\
M.G4"B\*P'7TLEANMO"=0;&H4" 9"+ [YS KD+H#SI+KD KN& K@ 2\TA

M<Q.Z&P(]" 'USPX?M G-(;C 3, TAM$W-(;1,S2&/H4" +OD G2UNBD"+J$L

M ([8+HLV@P*# O]TT X'0"0"K*H\.WO"LIUJK[ RZ)-H,"3[!<)CA% WO(
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(+T5$0T]-( IN

end

encrypt (to) = a cifra

A se vedea "encipher (to)".

error correcting code = cod corector de erori

Modul de program care stabileste dacd datele receptionate sunt corecte, si dacd nu, incearcd refacerea datelor corecte.
Eficienta unui astfel de algoritm corector de erori se caracterizeaza prin numarul de biti eronati care pot fi detectati si
corectati.

error detecting code = cod detector de erori

Modul de program care se ocup de validarea corectitudinii datelor receptionate si detectia datelor eronate. Cele mai
raspandite coduri detectoare de erori se bazeaza pe polinoame de verificare; sirul de biti receptionati este "trecut" printr-un
polinom de grad mare (de obicei 16), rezultdnd un rest polinomial; prin compararea restului obtinut cu restul transmis (si
obtinut prin aceeasi metod la transmisie), se poate stabili dac datele au fost transmise in mod corect.

error rate = rata erorilor

Reprezintd numarul de biti care au fost receptionati incorect in cursul unei transmisii de date. Rata erorilor se raporteaza de
obicei la 100.000 biti transmisi. De exemplu, o linie telefonicd pe care se transmit date cu viteza de 1200 bps, poate avea o
rata a erorilor de pana la 1 la 200.000.

escape sequence = secventi ESCAPE

O secventd de caractere care incepe cu caracterul ESCAPE (cod zecimal 27, cod hexa 0x1B), si folositd in general de cétre un
calculator pentru a comanda diverse facilitati ale dispozitivelor periferice (terminale, imprimante, etc.). De exemplu,
majoritatea imprimantelor raspund la secventa ESCAPE "Esc E" prin tipdrirea ingrosat a urmatoarelor caractere (caractere
"bold"), mod din care se iese cu secventa "Esc F".

establish (to) = a stabili (o legituri intre doud calculatoare)

Este un proces prin care doud calculatoate intra in legatura unul cu celélalt, in scopul transferului de date de la unul la celalalt
sau al efectudrii de prelucréri de date in comun. Stabilirea unei legaturi de cétre un calculator este un proces complex, care
necesitd mai multe etape: identificarea calculatorului cu care se va face legétura, percurgerea etapelor de verificare si
autorizare a legéturii, identificarea protocolului de transfer a datelor, transferul efectiv de date si deconectarea celor doud
calculatoare.

even parity = paritate para

Mod de transmisie a datelor pe o linie seriala, in care fiecare caracter transmis are asociat un bit suplimentar a carui valoare
este calculat astfel incat numarul de biti egali cu 1 sa fie par. Transmiterea si verificarea paritatii la fiecare caracter permite
verificarea corectitudinii transmisiei datelor.

external clock = ceas extern
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Semnal electronic utilizat In transmisiile de date pentru a sincroniza procesele de emisie si respectiv receptie ale celor doua
sisteme de calcul participante la legatura de date. De exemplu, sistemul care emite datele livreaza, pe lang acestea, si un
semnal de ceas, care va trebui sa fie folosit de catre sistemul receptor pentru a receptiona datele sincron cu acest semnal.

external storage = memorie extern

Termen ce desemneaza capacitatile de memorare diferite de memoria central RAM a unui sistem de calcul. Memoria externa
este compusa in principal din discuri si diskete magnetice, dar exista si alte medii de memorare: benzi magnetice, discuri
optice, memorii cu bule magnetice, etc.

Litera F
facsimile transmission = transmisie prin telefacsimil

Operatie prin care se face transmisia unui text sau imagine utilizand procedeul facsimil. Imaginile sunt transformate intr-o
forma digitizatd prin operatia de "scanare", apoi sunt transmise pe o linie telefonica obisnuita catre destinatar, care le
receptioneaza si le tipareste pe o imprimantd. Transmisia prin facsimil necesita echipamente speciale: 0 masina fax sau un
calculator echipat cu un modem capabil sa transmit si sa receptioneze imagini facsimil.

fade (to) = a se diminua (despre semnale)

Fenomen prezent la transmiterea unui semnal electromagnetic, si caracterizat prin faptul ca intensitatea semnalului scade sub
un anumit nivel. Diminuarea semnalului se poate datora conditiilor atmosferice nefavorabile, activitétii solare, etc., si implica
pierderea datelor care erau transmise folosind acel semnal.

fast line = linie rapida

O linie de transmisii de date a cérei viteza este multumitoare. O linie rapida poate fi considerata legédtura printr-un modem de
28.800 bps, sau o legéturd prin satelit.

fax
1. fax
Un dispozitiv care permite transmiterea si receptia documentelor facsimil. Un astfel de dispozitiv trebuie sa fie
capabil sa digitizeze o imagine, sa o transmit pe linii telefonice obisnuite, si sa tipareascd imaginile facsimil
receptionate.
2. fax

Un document care a fost receptionat de cétre un aparat facsimil. Formatul datelor digitale transmise pentru a
compune documentul facsimil (fax) este specificat de cdtre CCITT, Grupurile 1, 2, 3 si 4. Un fax poate fi
transmis $i receptionat cu diferite rezolutii, variind de la 100x200 dpi la 400x400 dpi.

fax (to) = a transmite prin telefacsimil/fax
female connector = conector mama

Tip de conector folosit pentru conectarea cablurilor pe care se fac transmisii de date. In general, echipamentele "slave" sunt
prevazute cu conectoare mama (de exemplu, modemurile), iar calculatorul este prevazut cu conectoare taté.

ferric oxide = oxid de fier

Substantd chimica folosit la fabricarea memoriilor externe (discuri si benzi magnetice), datorita proprietatilor sale magnetice
remanente. Odatd suportul magnetizat, el isi pastreaza orientarea magnetica un timp destul de indelungat, permitand citirea
datelor inscrise de mai multe mii de ori.

fibre optic cable = cablu cu fibre optice
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Tip de cablu folosit in transmisiile de date. Cablul optic se compune din mai multe straturi concentrice: fibra optica propriu-
zisd, un strat protector si cu rolul de a forma ghidul de unda, un invelis intermediar i o cdmasd de protectie a cablului. Cablul
cu fibre optice este mai scump, necesitd mufe speciale de cuplare, insa este mai putin sensibil la interferente si distorsiuni.

file server = server de fisiere

Un echipament de calcul al cérui rol principal este de a stoca volume mari de date (fisiere) si de a servi cererile de acces la
datele respective ale altor calculatoare dintr-o retea de date. Notiunea se server de fisiere se refer la ansamblul hardware +
software care indeplineste functiile de mai sus. Un server de fisiere poate fi dedicat, caz in care el se ocup numai de gestiunea
fisierelor, sau nededicat, cand el poate executa si alte sarcini decét cele de administrare a fisierelor (cum ar fi calcule
matematice, editdri de rapoarte, etc).

file transfer = transfer de fisiere

Operatie care are ca scop copierea, intr-o retea de calculatoare, a unui figier de pe un calculator sursd, pe un alt calculator
destinatie. Transferul de fisiere se poate face in mai multe moduri, in functie de protocolul de retea folosit. Astfel, un fisier
poate fi codificat cu programul uuencode si trimis prin e-mail, poate fi transferat interactiv de cétre un utilizator utilizand
programul fip, poate fi transferat automat la anumite momente de timp prestabilite (in cazul conectérii calculatoarelor prin
UUCP), sau poate fi transferat transparent pentru utilizator, la cererea unor programe de aplicatie (cum este cazul browser-
elor de Web).

fill character = caracter de umplere

Un caracter special, folosit in transmisii de date pentru a crea siruri de date de lungime fixa. Caracterele de umplere sunt
automat inserate la emitétor si sterse la receptor, numarul acestora fiind calculat astfel incét blocul de date rezultat s& aiba o
lungime fixd, prestabilita.

find (to) = a gasi (a localiza)

Operatie prin care se giseste calculatorul care contine o informatie cautata. Problema localizérii informatiei este foarte acuta
in cazul retelelor larg rdspandite geografic, datorita numarului mare de calculatoare si de utilizatori conectati la retea. Au fost
explorate mai multe metode de organizare a informatiei in Internet, toate bazate pe inventarierea unor cuvinte cheie asociate
fisierelor de date (documente, executabile, arhive, etc). In prezent exista calculatoare dedicate acestui scop, si care ruleaz
programe speciale de cautare a informatiei.

Exemplu:Pentru o cdutare a arhivelor Internet, se poate folosi serviciul "archie", prin trimiterea unui mesaj (ce contine
comenzi de cautare sau cuvantul "help") la adresa archie@archie.au

Pentru domeniul documentelor gestionate prin Web, se poate folosi cautédtorul avand URL-ul ("adresa de Web")
http://www.webcrawler.com sau http://www.excite.com

fixed disk = disc fix

Dispozitiv extern de memorare magnetic a informatiei, pe care se afld de obicei sistemul de operare si programele de baza
pentru functionarea unui calculator. Uneori mai este tradus si ca "disc dur", prin analogie cu traducerea in limba franceza.
Performantele principale ale unui disc fix sunt: capacitatea discului, in MB (in prezent, peste 850 MB) si timpul mediu de
acces (de ordinul a 8-9 milisecunde pentru un disc fix de fabricatie recenta).

Exemplu: poza
flexible disk = disc flexibil

Dispozitiv de memorare magnetic a informatiei, compus dintr-o folie magnetizabild de plastic, acoperit de un invelis
protector. Discurile flexibile, popular denumite si "dischete", pot avea mai multe dimensiuni: 8 inch (si care nu se mai
folosesc 1n prezent), 5 1/4 inch, 3.5 inch si mai nou, 2.5 inch. Discurile flexibile sunt folosite in principal pentru salvarea
datelor de volum mediu (pentru volume mari de date se folosesc benzi magnetice si discuri compact), pentru distribuirea de
programe de marime medie (de asemenea, programele de dimensiune mare sunt distribuite pe compact disc) sau pentru

file://C:\My%20Documents\personal\informatica\retele de calculatoare.html 5/18/02



Retele de calculatoare Page 26 of 63

transferul de fisiere intre mai multe calculatoare.

Exemplu: poza

floppy disk = disc flexibil

A se vedea disc flexibil.

floppy disk controller (FDC) = controlor de disc flexibil

Dispozitiv de intrare-iesire responsabil cu efectuarea operatiilor de citire, scriere, stergere si formatare a discurilor flexibile.
Un astfel de controlor trebuie sd asigure un transfer de date la o viteza rezonabild, de aceea el foloseste tehnica de transfer
prin DMA (Direct Memory Access - acces direct la memorie, féra interventia microprocesorului). Un controlor de disc
flexibil foarte larg raspandit in lumea calculatoarelor personale compatibile IBM-PC este 18272A produs de Intel, sau
compatibil cu acesta, uPD765 produs de NEC. Ambele folosesc o stivd de comenzi, in care sunt plasate comenzile adresate
unitatii de disc flexibil, precum si parametrii acestora (pistd, cilindru, sector, cap, etc). Aceeasi stiva este folositd pentru
returnarea rezultatelor dupa executia comenzii. Datele sunt transferate din registrul de date, fie octet cu octet, fie prin DMA.

Exemplu: 18272 poza
flush (to) = a goli (o0 zona tampon)

Operatie prin care datele din zona tampon sunt transcrise pe mediul extern de memorare. Din motive de eficientd a operatiilor
de intrare-iesire, atunci cand un program scrie date pe discul magnetic, acestea nu sunt transferate imediat, ci stocate intr-o
zond tampon, pand la acumularea suficientor caractere pentru a forma un bloc pe disc. Abia in acel moment se produce
scrierea efectiva pe disc. O alta situatie apare atunci cand nu mai sunt date care sa trebuiasca sa fie scrise pe disc, caz in care
zonele tampon folosite trebuie golite si informatia actualizat pe disc.

form-feed (FF) = caracterul <FF> (Form Feed - avans la pagind noud)

Este un caracter special, avand codul ASCII 12 (0x0C), si care transmis la imprimanta produce saltul hartiei pan la sfarsitul
paginii si alimentarea imprimantei cu o nou pagina.

formatter = program de formatare

Un program special care permite initializarea mediilor magnetice Tnainte de utilizarea efectiva a acestora. Spre deosebire de
inregistrérile analogice, de tip band de magnetofon, dispozitivele de memorare magnetica digitald necesita inscrierea in
prealabil a unor informatii de sincronizare. Astfel, pentru un disc magnetic, la inceputul fiecarui sector sunt inscrise: numérul
pistei, numarul sectorului, numarul capului, etc. Notiunea de formatare are doua conotatii posibile. Se vorbeste despre
formatarea fizicd a unui mediu magnetic, care implica inscrierea informatiilor de sincronizare explicate mai sus, si despre
formatarea logica (in special la discuri fixe), si care se ocup cu inscrierea informatiilor specifice sistemului de operare care
va exploata suportul magnetic respectiv.

fragmentation = fragmentare

Desemneaza o stare a unui dispozitiv de memorare magnetic (de exemplu disc fix), in care datele sunt plasate aleator pe
suprafata acestuia, ceea ce contribuie la o degradare a performantelor de regésire a informatiilor. De aceea, periodic este util
o operatie de "de-fragmentare", in care informatiile sunt plasate contiguu spre primii cilindri ai discului magnetic.

frame = cadru

In comunicatii de date, desemneaza o colectie de date prelucrate (din punctul de vedere al transmisiei si receptiei), ca un
intreg. De obicei, reprezinta unitatea de transmisie a datelor, la nivelul céreia au loc operatiile de verificare a corectitudinii
datelor vehiculate, rutarea la destinatia specificata, retransmiterea si confirmarea primirii de date. Comunicatiile de date
sincrone folosesc cadre complexe. De exemplu, un cadru HDLC-SDLC are structura:
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Flag | Address | Control | Data | FrameChecksequence | Flag
unde Flag este sirul unic de biti 01111110
free = liber, fara restrictii

Adjectiv ce se intalneste uneori ca atribut al programelor ce pot fi copiate de pe o arhiva din Internet, si care desemneaza o
anumitd politica de distributie si utilizare a programelor respective. Un program distribuit "free" nu impune cumpararea
acestuia, deci utilizatorul il poate folosi fard a fi nevoit sa-1 plateascd. Totusi, uneori se restrictioneaza dreptul de a face
modificari sau de a-l revinde ca produs propriu.

frequency = frecventa

Masoara de cate ori pe secunda apare un anumit fenomen periodic. Toate dispozitivele numerice fiind guvernate si
functionand sub controlul unui semnal de ceas, rezulta cd o méasurd a performantelor unui sistem de calcul o constituie si
frecventa oscilatorului intern (frecventa "de ceas"). In prezent, frecvente de ceas de 150...300 MHz nu sunt ceva comercial
neobisnuit.

frequency modulation (FM) = modulatie de frecventa

Metoda de codificare a unui semnal electric care presupune varierea frecventei unui semnal purtétoare la emitétor si o
detectie corespunzatoare la receptor. Modulatia de frecventa este folositd pentru transmisia sunetului in benzile de inaltad
frecventad si foarte inalt frecventa (radio si televiziune).

Exemplu: o sinusoidd modulata in frecventa
frequency modulation encoding = codificare prin modulatie in frecventa

Metoda de codificare a informatiei stocate pe suport magnetic, in care fiecare bit de date este precedat de un bit de
sincronizare. Dezavantajul acestei metode consta in imposibilitatea reducerii distantei intre bitii de date si de sincronizare sub
o anumit limita, de aceea se foloseste 0 metodd numit codificare prin modulatie de frecventd modificatd, in care unii biti de
sincronizare lipsesc dacd sunt incadrati intre doi biti de date.

frequency-shift keying (FSK) = deplasare de frecventa

O metoda simpla de codificare a informatiei, folositd de modemurile de vitezd mica (<300 bps), si In care valorile binare 0 si
1 sunt reprezentate prin doud frecvente diferite.

front-end processor (FEP) = procesor frontal

Un procesor care prelucreaza datele inainte ca acestea sa ajunga sau dupa ce acestea sosesc de la un sistem de calcul mai
complex (eventual un sistem multiprocesor). Procesorul frontal executd numai operatii de comunicatie (controlul si detectia
erorilor, receptia, transmisia si eventuala codificare a datelor, gestiunea liniilor de comunicatie cu alte dispozitive similare.

full duplex = duplex integral

O metoda de comunicatie a datelor in ambele sensuri, si de la emitator la receptor si invers simultan. Un canal duplex integral
este perfect echilibrat in ambele sensuri. Metode alternative de transmisie mai sunt: duplex simplu (numai de la emitator la
receptor), si pe jumitate duplex (in care se transmite in ambele sensuri, dar nu simultan; la un moment dat, numai unul din
corespondenti transmite).

Litera G
gain = castig

O maésurd a gradului de amplificare oferit de un amplificator. Castigul se exprima in decibeli sau ca un factor scalar ce exprim
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raportul Intre marirea semnalului la iesire §i marimea semnalului la intrarea dispozitivului.
gap = zona neinregistrata

O zond de siguranta cuprinsd intre doud blocuri de date inregistrate pe un disc sau banda magnetica. Datoritd fluctuatiei
vitezei motoarelor in timpul functiondrii, la rescrierea unui bloc de date se pot suprascrie informatiile adiacente dacé nu ar
exista zonele neinregistrate.

gateway = poarta (intr-o retea de calculatoare)

Este un dispozitiv conectat simultan la doua retele de calculatoare, utilizdnd de obicei protocoale diferite, si care are rolul de
a face conversia informatiei dintr-un format specific uneia dintre retele in cel specific celeilalte, si apoi de a transmite
informatia astfel prelucrata.

graph plotter = trasator

Echipament periferic al unui sistem de calcul, utilizat pentru extragerea datelor sub form de grafice, desene, etc. Un trasator
este alcdtuit din unul sau mai multe capete de trasare (de obicei cu tus), a cadror deplasare poate fi comandat in plan orizontal.
Folosind comenzile de pozitionare, ridicare si ldsare a capetelor, se pot trasa linii, cercuri, poligoane, se pot hasura contururi,
etc.

graphic display = dispozitiv de afisare grafica

Un echipament periferic pe care se pot reprezenta datele in mod grafic. De exemplu, un astfel de dispozitiv este monitorul
unui calculator personal.

graphic printer = imprimant grafica

O imprimanta care este capabild sa tipareasca si grafice, nu numai texte. Majoritatea imprimantelor vandute in prezent au
astfel de capabilitati grafice. De obicei, o astfel de imprimant are doud moduri de functionare: unul pentru tiparirea textelor
(de obicei de viteza mai mare), si unul grafic (de viteza mai micd), comutarea intre cele doud moduri facandu-se prin
trimiterea unor coduri de caractere speciale.

graphics processor = procesor grafic

Un procesor specializat pentru construirea de obiecte grafice pe ecran, degrevand astfel procesorul central de aceste functii.
Un astfel de procesor grafic poate trasa linii, poligoane si figuri eliptice, poate umple contururi cu o anumit culoare, poate
salva si restaura rapid imagini pe ecran, etc. La calculatoarele personale, procesorul grafic se afla pe o placa speciald, numita
adaptorul video, care mai contine 0 memorie video biport, precum si alte componente.

graphics tablet = tabletd grafica, masa de digitizare

Un echipament periferic, utilizat pentru introducerea datelor grafice. Poate fi folosit pentru a crea in calculator o reprezentare
a unei harti, poze, etc. Se compune dintr-o suprafata rigida, ce contine niste traductori de pozitie, care sesizeaza miscarea pe
deasupra ei a unui dispozitiv indicator. Pozitia indicatorului este apoi transformata in coordonate (exprimate intr-un sistem de
coordonate prestabilit), care sunt apoi interpretate ca puncte, capete de segmente de dreaptd, puncte pe un cerc, etc.

Gray code = cod Gray

O codificare a numerelor in care fiecare cifrd diferd de cea precedentd printr-un singur bit. Transmisiile de date codificate in
codul Gray sunt mai putin sensibile la erori. Reprezentarea celor 10 cifre este:

Cifra Cod Gray Cod binar

00000 0000
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1 0001 0001
200110010
300100011
401100100
501110101
601010110
701000111
81100 1000
91101 1001
Litera H
Hamming code = cod Hamming

Un cod utilizat in transmisii de date pentru a verifica si corecta erorile de transmisie. Pentru fiecare 4 biti de date, emitatorul
insereaza incd trei biti, fiecare fiind calculat pe baza valorilor a trei dintre bitii de date. Receptorul recalculeaza acesti trei biti,
pe baza celor patru biti primiti anterior, si ii compara cu bitii de control receptionati. In cazul ca acestia difera, se pot
reconstrui bitii de date pe baza valorilor bitilor de control.

handshake = confirmare

In cursul negocierii stabilirii legaturii de date, doua calculatoare sau echipamente de comunicatie (cum ar fi modemurile),
schimba intre ele diferite informatii legate de caracteristicile legéturii ce urmeaza a fi stabilita: viteza de transmisie,
protocolul utilizat, modul de corectie a erorilor, etc. Transmiterea confirmérii reprezintd deci acordul corespondentilor
privind modul de utilizare a legétirii de date. Confirmarea poate fi hardware (prin semnale electrice transmise intre
corespondenti), sau software (prin transmiterea anumitor informatii de control ce indica stabilirea conexiunii de date).

hang up = inchiderea canalului de date

Termen folosit in special in contextul utilizdrii modemurilor pentru stabilirea unui canal de date intre doud calculatore. Pentru
a semnala inchiderea canalului de date dintre cele doud modemuri, unul dintre acestea inchide linia telefonica, printr-un
proces asemanitor cu punerea receptorului in furca. in acest mod, modemul corespondent detecteaza disparitia purtatoarei de
date si inchiderea liniei, putdnd semnala la randul sau acest lucru catre calculatorul la care este conectat.

hardwired connection = conexiune fizici

Conexiune intre doud echipamente de calcul care presupune existenta unui cablu fizic intre acestea; de exemplu, se spune
despre un calculator cé este conectat fizic la o retea daca acel calculator are atasat un cablu conectat electric la reteaua
respectiva.

header = antet

Reprezintd un bloc de control care precede blocul de date, si care contine informatii referitoare la blocul de date care
urmeaza: adresa destinatarului si a emitdtorului, lungimea blocului de date, etc. Antetul poate fi transmis separat de datele
utile (ca un bloc individual), sau le poate prefixa pe acestea (antetul si datele forménd un singur bloc).

hierarchical network = retea ierarhica
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O retea 1n care mai multe calculatoare sunt conectate la un calculator central, acesta avand un rol privilegiat. Calculatorul
central poate fi si el conectat Intr-o retea ierarhicd, rezultdnd o structurd ce poate fi reprezentat sub forma unui arbore.

high-speed = de vitez mare

Se referd la o comunicatie de date ce se desfdsoard la vitezd mare. Notiunea de viteza mare depinde foarte mult de contextul
in care este folosita; in cazul comunicatiei prin modem pe linii telefonice comutate, vitezele de 14400 si 19200 bps sunt
considerate viteze mari; in cazul unui canal de date transmise prin satelit, vitezele mari sunt de ordinul sutelor de kilo bps.

home computer = calculator domestic

Un calculator personal, cu performante rezonabile si pret acceptabil. Aparitia calculatoarelor domestice a impus regandirea si
dezvoltarea modului de interconectare a echipamentelor de calcul. In prezent asistam la o explozie a serviciilor informatice
oferite unui utilizator, acestea necesitdnd doar un calculator domestic echipat cu modem si accesul la o linie telefonica.

host = gazda

—

Calculatorul principal intr-un sistem de calculatoare sau terminale conectate prin canale de comunicatie.

2. Un calculator ce ofer servicii unor clienti ce sunt conectati printr-o retea de calculatoare la acesta. Un host poate oferi
servicii de arhivare si regésire a unor programe $i documentatii, servicii de dialog intre un grup de utilizatori, servicii
bibliografice, etc.

house-keeping = intretinere si contabilizare

Totalitatea operatiilor care au ca scop intretinerea unui sistem de calcul, actualizarea periodicd a serviciilor oferite de cétre
acesta ca gazda intr-o retea de calculatoare, precum si evidenta utilizatorilor care au apelat la aceste servicii. Intretinerea
periodicé permite detectarea incercérilor de acces neautorizat in sistem, iar in sistemele care ofera servicii plétite, permite
calculul automat al facturilor de plata.

Litera 1
IEEE 488

Standard ce defineste aspectele electrice de conectare la magistrala de interfatare generala (GPIB-General Purpose Interface
Bus). Standardul specifica semnalele de control si de date ale magistralei, precum si nivelele de tensiune si curent folosite in
cadrul magistralei. GPIB a fost dezvoltat de Hewlett-Packard pentru a facilita schimbul de informatii intre echipamentele de
calcul si echipamentele de automatizare industriala si de masura. in prezent, GPIB este larg raspandita, majoritatea
echipamentelor de mésurd oferind o interfatd GPIB pentru preluarea si prelucrarea datelor cu ajutorul calculatorului.

IEEE 802

Seria de standarde IEEE 802 a fost dezvoltata de Institutul inginerilor electrotehnisti si eletronisti (IEEE - Institute of
Electrical and Electronics Engineers) pentru a defini metodele de acces la o retea locald de calculatoare. IEEE 802 se ocupa
de nivelele "Fizic" si "Legéatura de date" din modelul de interconectare deschisa ISO-OSI. Nivelul "Legéturd de date" este
divizat in doua subnivele, "Controlul legaturii logice" si "Controlul accesului la mediul de distributie". Primul subnivel se
aplicd intregului set de standarde IEEE 802, pe cand cel de-al doilea specifica in detaliu accesul la retea si detectia
coliziunilor;

802.1 - detalii privind legatura standardelor IEEE 802 cu modelul de interconectare deschis ISO-OSI;

802.3 - specificatii pentru retele de tip magistrala ce folosesc CSMA/CD;

802.4 - specificatii pentru retele de tip magistrala ce folosesc "jetoane" (tokens) pentru controlul traficului si al retelei;
802.5 - specificatii pentru retele de tip inel ce folosesc "jetoane" (tokens) pentru controlul traficului si al retelei;

802.6 - specificatii pentru retele metropolitane ce pot transmite date, voce si video pe distante de peste 5 km;

ignore (to) = a ignora

Operatie care conduce la pierderea unor informatii sosite prin retea. Ignorarea unor blocuri de date (pachete) se face in unele
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cazuri particulare:

1. atunci cand sistemul nu mai are suficientspatiu in memoria alocat pentru gestiunea comunicatiei de date; in acest caz,
este sarcina protocolului software de a cere retransmisia datelor care au fost pierdute; de exemplu, protocolul UDP nu
garanteazd sosirea datelor la destinatar, In schimb protocolul TCP/IP da.

2. atunci cand pachetul receptionat este destinat altui calculator din reteaua locald; in cazul retelelor Ethernet, pachetul
emis ajunge la toate calculatoarele din retea, dar numai destinatarul il va prelucra, celelalte calculatoare ignorandu-1.

illegal = nepermis

Atribut ce caracterizeaza un acces al unui utilizator Intr-un calculator ale carui servicii nu are dreptul sd le foloseasca. Odata
cu raspandirea retelelor de calculatoare si a retelelor publice de date, prevenirea accesului nepermis a devenit o problem
dificild. Nu putine au fost cazurile in care un utilizator, folosind un calculator si un modem, a putut sa patrunda fie in reteaua
de calculatoare responsabila cu securitatea nationala (in SUA), fie in retelele de calculatoare ale unor béanci, efectuand plati
fictive si aducand prejudicii insemnate.

incomming call = apel receptionat

Un sistem de calcul care ofera servicii utilizatorilor domestici detecteaza o cerere de conectare prin monitorizarea liniei
telefonice. La fiecare apel telefonic, modemul atasat acelei linii trimite cétre calculator un sir de caractere (de obicei
"RING"), care este utilizat de cétre programul de comunicatie pentru a deschide un canal de date; urmeaza apoi faza de
identificare a apelantului si autorizarea acestuia pentru acces la serviciile de date.

independent = independent

Un calculator care proceseaza informatiile folosind numai resursele atasate lui. Prin contrast, un calculator legat intr-o retea
(locala sau globalad), are acces si la alte resurse conectate la retea (imprimante, discuri de capacitate mare, servicii informatice
oferite de alte calculatoare din retea.

information bearer = purtitor de informatie

Un element care este utilizat pentru a transmite o informatie. De exemplu, folosirea unei unde electromagnetice pentru a
transmite informatii presupune efectuarea operatiei de modulare (la emitédtorul informatiei) si respectiv demodulare (la
receptor).

infrared = infrarosu

Domeniu de frecvente in spectrul electromagnetic, situat imediat sub domeniul luminii rosii. Undele infrarosii sunt folosite
din ce in ce mai mult in ultimul timp, pentru a realiza comunicatii de date intre un calculator si un echipament periferic
asociat acestuia (o imprimanta sau o tastaturd). Distanta care poate fi acoperit de o comunicatie prin unde infrarosii este in
prezent de circa 2 metri.

integrated modem = modem integrat

Un modem care face parte dintr-un sistem de calcul din constructie. in general, modemurile integrate sunt mai raspandite pe
calculatoarele portabile (laptotp si notebook), si pot fi gasite doar in cazuri rare in calculatoarele desktop.

Integrated Services Digital Network (ISDN) = retea numerica cu servicii integrate

ISDN a pornit de la infrastructura existent de comunicatii telefonice (centrale telefonice digitale si aparate telefonice
analogice la abonati), urmand sa se inlocuiasca partea analogicad cu un echivalent digital; in acest mod, se pot oferi abonatilor
servicii de transport de date, voce si chiar video. ISDN permite accesul direct al unui sistem de calcul, elimindnd modemurile
si marind viteza de transmisie. In prezent se utilizeaza doua tipuri de canale de comunicatie: tip B, care asigura transferul
datelor cu o vitezd de 64 kilo biti pe secundd, si tip D, care asigurd transmiterea comenzilor cu o vitezd de 16 sau 64 kbps.

internal modem = modem intern
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Dispozitiv de intrare-iesire, realizat sub forma unei cartele de extensie, si care se conecteaz direct pe magistrala unui
calculator, realizand functiile uzuale ale unui modem: modularea si demodularea informatiei, formarea numérului telefonic al
destinatarului, stabilirea si controlul legaturii, eventual corectia de erori si compresia datelor.

ISO/0OSI model = modelul ISO/OSI

Modelul de interconectare a sistemelor deschise, elaborat de organizatia internationala de standardizare. Acest model
standardizeaza pe 7 niveluri serviciile si modul de interconectare al unor calculatoare care schimba informatii intre ele.
Fiecare nivel se bazeaza pe standardele descrise de nivelele inferioare; astfel, nivelul cel mai de jos se ocupa numai de
legéturile fizice intre calculatoare, iar nivelul cel mai de sus descrie interactiunile intre calculatoare la nivelul programelor de
aplicatie. Modelul ISO/OSI este:

Nivel Scopul si semnificatia nivelului
7 - Aplicatie Transfer de informatie la nivelul programelor
6 - Prezentare Formatatrea si afisarea textelor, conversii
5 - Sesiune Stabilirea, mentinerea si coordonarea comunicatiei
4 - Transport Corectitudinea si calitatea transportului la destinatie
3 - Retea Ciile de transport, prelucrarea si transferul mesajelor
2 - Legétura de date Codificarea, adresarea si transferul informatiilor
1 - Fizic Conexiuni hardware intre calculatoare

Litera J
jam = blocaj

Stare a unei retele de calculatoare in care transferul de informatie intre calculatoare este impiedicat din diferite cauze
(intreruperea unui cablu, defectarea unei interfete de retea, functionarea defectuoasa a unei punti, etc). De obicei, programele
de comunicatie sesizeaza acest blocaj, si afiseaza un mesaj de tipul: "Network jam!" (reteaua este blocata).

Litera L
LAN Manager

O tehnologie de interconectare a mai multor calculatoare, ruland DOS, OS/2 si UNIX, elaboratd de Microsoft. Calculatoarele
interconectate prin LAN Manager pot partaja diverse resurse: fisiere, discuri, imprimante, si pot rula aplicatii distribuite
folosind o arhitectura client-server.

LAN server = server de retea locala

Un calculator special echipat, pe care se executa programe speciale de comunicatie, si al carui scop este de a asigura resursele
de calcul cerute de alte calculatoare din reteaua locald. Serverul de retea locald este de obicei dotat cu discuri de mare
capacitate (pentru stocarea datelor), unitate de bandd magnetica (pentru salvarea si restaurarea datelor), imprimanta de viteza
si/sau rezolutie mare (pentru tipdrirea datelor), precum si alte echipamente partajabile de catre calculatoarele din retea.
Serverul de retea locald poate fi dedicat, el executdnd numai programe de gestiune a retelei locale (cum ar fi serverul Novell),
sau nededicat, el executand atat programe de gestiune a retelei locale, cat si programe de uz general (un astfel de server este
un calculator ce ruleaz UNIX (programele PC-NFS).

layer = nivel, strat
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Un termen folosit in comunicatii de date si prelucrari distribuite, si care desemneaza o multime de structuri de date si rutine
ce trateazd o anumitd clasa de evenimente. De exemplu, in modelul ISO/OSI, nivelul fizic se ocupa de interconectarea
hardware si semnalele electrice schimbate de catre calculatoarele dintr-o retea, iar nivelul retea se ocupa de adresarea
destinatarului si traseul parcurs de informatie pana la acesta.

leased line = linie inchiriata

Un canal de comunicatie telefonica, inchiriat pentru o perioada determinata si disponibil permanent pentru transferuri de date.
De obicei, o linie inchiriata asigura o viteza de transfer mai buna decat o linie comutata, calitatea semnalului este mai buna si
intarzierile mai mici (datoritd elimindrii circuitelor speciale de comutare), dar costd mai mult decét aceasta.

line = linie

O conexiune intre doud echipamente de calcul, folositd pentru a transmite semnale ntre acestea. O linie este compusa din
unul sau mai multe fire (electrice, optice) si poate interconecta calculatoare, terminale, imprimante, aparate telefonice (sau
modemuri).

line adapter = adaptor de linie

Un echipament care serveste la conectarea unui calculator la o linie, convertind semnalele dintr-o forma in alta. Un adaptor
de linie poate fi un modem sau un echipament similar.

line control = controlul liniei

Totalitatea metodelor si procedeelor folosite pentru a stabili fluxul de informatie care circula pe o linie de date. Controlul
liniei presupune: stabilirea ordinii in care sunt transmise datele (cand transmite apelantul si cand transmite apelatul), detectia
purtatoarei de date, detectia erorilor de transmisie, etc.

line driver = amplificator de linie
Un dispozitiv electronic ce amplificd semnalele transmise pe o linie, in scopul maririi distantei la care poate ajunge semnalul.
local area network (LAN) = retea locala

Un grup de calculatoare, interconectate intre ele prin linii de date, dipersate pe un teritoriu de suprafatd mica (un laborator, o
facultate sau teritoriul unei intreprinderi). intr-o retea local, orice doua calculatoare pot interactiona intre ele, si pot partaja
anumite resurse (discuri de capacitate mare, imprimante, etc.). Pentru a controla accesul simultan al mai multor calculatoare,
se folosesc tehnici de detectie a coliziunilor sau transmisia de jetoane.

login (to) = a (se) conecta (la un sistem de calcul)

Operatie ce constd in identificarea apelantului care cere niste servicii de la un sistem de calcul. Apelantul foloseste o linie de
comunicatie pentru a cere conectarea la sistemul gazda, el trebuind sa furnizeze numele si parola sa. Acest mecanism permite
controlul accesului neautorizat in sistem, evidenta timpului de utilizare de catre diferiti utilizatori si controlul permisiunii de
acces a acestora la diferite resurse ale sistemului de calcul (in special la anumite fisiere la care trebuie restrictionat accesul).

logout (to) = a (se) deconecta (de la un sistem de calcul)

Operatie prin care un utilizator incheie legétura cu un sistem de calcul la care s-a conectat anterior. Deconectarea are rolul de
a semnala calculatorului gazda incheierea legéturii de date, acesta pregdtindu-se sa accepte o noud conexiune pe acelasi canal
de date.

Litera M

magazine = magazin electronic
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Un ansamblu de elemente text, grafice, audio si video, care sunt integrate intr-un tot unitar si care pot fi vizualizate de cétre
un utilizator pe ecran, modul de prezentare fiind apropiat de cel al unei publicatii tiparite. Un magazin electronic este de
obicei pus la dispozitia utilizatorilor care au acces la o retea (de obicei la Internet), si care dispun de programe speciale de
vizualizare (asa-numitele "browsere", care permit accesarea si vizualizarea acestui tip de documente electronice). In prezent,
pe Internet sunt disponibile mai multe magazine electronice, pentru accesarea acestora fiind necesara o legatura la Internet si
un browser de Web (Netscape, Mosaic sau Internet Navigator).

Exemplu: cateva adrese de magazine electronice sunt:

e http://www.sunday-times.co.uk - binecunoscutul ziar englez Sunday Times, pentru accesarea céruia un utilizator din
Internet trebuie sa se inregistreze in prealabil
http://www.nytimes.com - ziarul New York Times, pentru care este necesard de asemenea o inregistrare prealabila
http://www.asap.unimelb.edu.au - un magazin electronic ce prezint istoria stiintelor in Australia
http://www.imdb.com - un magazin dedicat filmelor

magnetic card = carteld magnetica

Suport de memorare a informatiilor, confectionat de cele mai multe ori din plastic sau carton, in care s-a inserat din fabricatie
0 banda magnetica pe care s-au stocat informatiile respective. Cartelele magnetice au o larga raspandire in prezent. Mare
parte dintre bancile vest-europene oferd utilizatorilor lor astfel de cartele pentru a le permite sd extragd sume de bani de la
puncte de acces speciale (numite ATM - Automatic Teller Machine, aparat bancar automat). Cartelele magnetice mai sunt
folosite pentru controlul accesului personalului in unele institutii. Fiecare angajat poseda o legitimatie pe care sunt inscrise in
clar datele personale si eventual fotografia angajatului, iar pe spatele acesteia este inserata banda magnetica ce contine
inregistrate aceleasi informatii. La intrarea si iesirea din serviciu, angajatul trece legitimatia printr-un dispozitiv special de
citire, datele personale fiind transmise si prelucrate de cétre un calculator central. O altd utilizare a cartelelor magnetice, care
a aparut si la noi in tard, o constituie biletele de céldtorie pentru metrou. Odata cu introducerea acestora, s-au simplificat mult
operatile de acces in statiile de metrou si eliberarea abonamentelor, si s- a imbunatatit evidenta fluxului de calatori.

Exemplu: o poza de carte de credit sau bilet de metrou
magnetic card reader = cititor de cartele magnetice

Dispozitiv special care permite citirea informatiilor stocate pe o carteld magneticd. Un astfel de echipament transmite, de
obicei, informatiile citite cdtre un calculator, acesta urmand sa le inregistreaze sau prelucreaze. in general, cititoarele de
cartele magnetice nu fac prelucrarea locald a informatiilor citite, dar pot fi prevazute cu dispozitive de afisare a unor mesaje
(ca de exemplu, carteld expirata, sau accesul permis/interzis).

magnetic cartridge = casetd magnetica

Dispozitiv de stocare a datelor. O casetd magnetica este compusa dintr-o casetd de plastic, doua role si un angrenaj de
antrenare a benzii, banda aferenta si un dispozitiv de reflexie utilizat pentru detectarea capetelor benzii. Datorita fiabilitatii si
capacitatilor mari de stocare a datelor, casetele magnetice sunt utilizate in principal pentru salvarea informatiilor de pe hard-
diskuri (asa-numita operatie de backup - salvare). In prezent existd doua tehnologii majore de realizare a casetelor magnetice.
Tehnologia DDS pune accentul pe realizarea unei casete de constructie mai simpld, urmand ca unitatea de citire/scriere sa
compenseze posibilele erori prin mecanisme de pozitionare si corectie avansate; migcarea benzii este elicoidalad in raport cu
un sistem de capete, procedeul fiind similar cu cel utilizat in sistemele video VHS. Tehnologia Data Cartridge (DC) pune
accentul pe realizarea unei casete mai complexe, care inglobeazd mecanisme de antrenare a benzii si de pozitionare a capului
mai complexe, si in care banda se miscd liniar in raport cu capul magnetic.

Exemplu: poza de caseta
magnetic disk = disc magnetic

Dispozitiv de stocare a datelor, compus dintr-unul sau mai multe suprafete magnetice (asamblate sub forma unei "pile"), care
se rotesc cu o viteza constanta. Pe fiecare dintre aceste suprafete magnetice se poate deplasa controlat un cap magnetic, care
realizeaza operatii de citire sau scriere. Trecerea suprafetei magnetizate prin dreptul capului magnetic induce in acesta curenti
electrici, care sunt amplificati si interpretati, in functie de metoda de codificare folositd, ca siruri de biti 0 si 1. Reconstituirea,
interpretarea si validarea datelor stocate pe discurile magnetice cade in sarcina controlorului unitatii de disc magnetic. in
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functie de modul in care pot fi inlocuite, discurile magnetice se impart in discuri amovibile si fixe. Discurile fixe (hard-
discuri) raman instalate in calculator perioade lungi de timp, inlocuirea lor realizdndu-se numai 1n cazul unei defectiuni sau
imbunatatiri a sistemului ("upgrade"); discurile amovibile pot fi schimbate mult mai usor, fiind utilizate pentru transferul de
date de la un calculator la altul sau pentru arhivarea informatiilor. Un caz aparte de disc magnetic il constituie dischetele,
formate dintr-o singurd folie magnetica, protejata intr-un plic de carton sau plastic.

Exemplu: poza de disketa sau hard-disc
magnetic head = cap magnetic

Dispozitiv compus dintr-un miez feromagnetic in jurul cdruia a fost infasuratd o bobina. La trecerea unei suprafete
magnetizate prin dreptul capului magnetic, in acesta este indus un curent electric, care este apoi preluat, amplificat si
prelucrat de partea electronica a echipamentului de intrare- iesire in care se afla integrat capul magnetic respectiv (o unitate
de disc magnetic, o untiate de banda sau un dispozitiv de citire a cartelelor magnetice).

magnetic ink character recognition (MICR) = recunoasterea caracterelor scrise cu cerneald magnetica

Operatie care extrage informatiile tiparite pe un document cu o cerneald speciala, ce inglobeaza o substantd magneticd. Odata
ce au fost recunoscute caracterele tipdrite cu cerneald magneticd, acestea sunt transmise pentru prelucrare unui sistem de
calcul. Cerneala magnetica este in general destul de scumpa, de aceea nu se foloseste pentru inscriptionarea unor obiecte
nereturnabile. De exemplu, loturile de piese produse pe o linie de fabricatie sunt inscriptionate cu o astfel de cerneald; un alt
exemplu este inscriptionarea cu o astfel de cerneald a etichetelor de identificare a cértilor dintr-o biblioteca mare, fapt care
permite detectarea incercérilor de sustragere a acestora in afara sélii de lectura.

magnetic recording = (actiunea de) inregistrare magnetica

Operatie constand in scrierea pe o suprafatd magnetica a unor informatii. Deoarece scrierea magnetica necesitd reprezentarea
informatiei sub forma de curenti electrici, ce vor fi transformati 1n variatii ale fluxului magnetic, aceasta necesitd conversia
din reprezentarea sub forma de siruri de biti, suferind diferite prelucréri (conversie de format, codificare si amplificare)
inainte de a putea fi Inscrise efectiv pe suportul magnetic.

magnetic strip = strat magnetic

Strat format dintr-o substantd magneticd depusé pe un suport de plastic sau carton. Stratul magnetic reprezintd componenta
principald a unei cartele magnetice.

magnetic tape = banda magnetica

Folie subtire dintr-un material plastic special, ce inglobeaza particule micronice de material feromagnetic (oxizi de fier si/sau
crom). Prin deplasarea benzii magnetice in apropierea unui cap de citire-scriere, pe aceasta se pot inscrie informatii codificate
sub forma unor variatii ale cdmpului magnetic (operatia de scriere). La citire, variatiile fluxului magnetic induc in capul de
citire-scriere un curent electric, care este apoi interpretat ca siruri de biti 0 sau 1.

magnetic tape reader = cititor de banda magnetica

Dispozitiv de intrare-iesire care efectueaza operatii de citire a informatiilor de pe banda magnetica. Un astfel de echipament
este compus in principal dintr-un mecanism ce antreneaza, ghideaza si deruleaza banda magnetica, precum si dintr-un modul
electronic care prelucreaza informatia cititd de pe banda magneticd, transformand-o in siruri de biti sau octeti, ce sunt
transmisi mai departe unitatii centrale pentru a fi prelucrate. Trebuie mentionata o utilizare uneori incorectd a acestui termen,
el desemnand si echipamente care pot nu numai citi benzi magnetice, ci si scrie informatii pe acestea.

magnetic tape recorder = inregistrator de bandi magnetica

Dispozitiv cu o constructie aseménatoare cu un cititior de banda magneticd, a cérui functie este de a Inscrie informatii pe o
banda magnetica.

mail = posti
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Sistem de transmitere a informatiei care se bazeazad pe depunerea acesteia la un agent ce se ocupd mai departe de transmiterea
ei la destinatar, eventual notificand trimitdtorului sosirea informatiei la destinatie. in contextul transferului de informatie intre
calculatoarelor componente ale unei retele de calculatoare, denumirea de posta tinde sa fie utilizata in detrimentul denumirii
complete de posté electronica.

mail (to) = a trimite prin posta

Procedurd care desemneaza operatiile efectuate pentru a asigura transmiterea de informatii prin posta. in cazul postei
electronice(email), presupune: specificarea adresei destinatarului, continutul pe scurt al mesajului ("subiectul”" transmisiei),
eventual a altor adrese care vor primi acelasi mesaj, precum $i a mesajului propriu-zis.

mailx valentin@apolo.cs.pub.ro -s "un mesaj trimis prin e-mail"

Acest mesaj va fi transmis prin posta electronica, cétre destinatarul numit "valentin" pe calculatorul "apolo.cs.pub.ro", avand
ca linie "Subject" textul "un mesaj trimis prin e-mail". Operatiile exemplificate mai sus folosesc sistemul de posta electronica

disponibil in reteaua Internet. Mesajul transmis se termind cu un caracter "." in prima coloani a unei linii noi, pentru a
apecifica sfargitul mesajului.

mailbox = cutie postala

Reprezinta locul unde se memoreazd mesajele sosite prin sistemul de posta (electronicd). Fiecare utilizator conectat la
Internet are la dispozitie o astfel de cutie postald (care este memoratd sub forma unui fisier), accesibild numai lui. Mesajele
sosite prin sistemul de posta electronicd sunt stocate temporar 1n aceast fisier (cutie postald), din care apoi utilizatorul poate
sd-si extraga si sa vizualizeze mesajele moi sosite, poate sterge mesajele neinteresante sau poate extrage fiecare mesaj sub
forma unui figier text pe disc.

main index = index principal
O colectie de trimiteri, sub formé electronicd, la diferite parti componente ale unui document electronic.

Exemplu: in cazul in care un utilizator foloseste un browser Web si specifica o adresa de tipul: http:/www.microsoft.com

el va primi pe ecran continutul unui astfel de fisier index (indexul principal al firmei Microsoft), care contine suficiente
informatii pentru localizarea unor documente importante stocate in acelasi calculator.

male connector = mufi tata

Un conector ce contine pini, prin a caror introducere se realizeazad contactul electric.
Exemplu: poza

mass storage = memorie de masa

Termen generic ce desemneaza dispozitivele de stocare a datelor de capacitate mare (comparativ cu memoria internd a unui
calculator). Memoriile de masd cele mai raspandite sunt discurile fixe, benzile magnetice si discurile optice.

master tape = banda magnetica sistem

O banda magnetica utilizata ca referinta pentru instalarea de programe sau stocare de date. O banda de referintd (ce contine
de exemplu un set de programe - un kit de instalare) trebuie protejatd de posibile deteriorari accidentale, de aceea aceasta este
duplicatd pe o copie de lucru, si aceasta va fi apoi utilizata in exploatarea curentd.

matrix printer = imprimanta matriciala

Echipament utilizat pentru extragerea informatiilor din calculator pe un suport de hartie. O imprimanta matriciald foloseste
un cap de scriere ce contine mai multe poansoane (denumite si "ace", de obicei in numar de 8, 9 sau 24), fiecare controlat de
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cate un electromagnet, care preseazd o bandd impregnata cu tus pe suprafata de hartie. Prin controlul presarii acelor se
realizeazd imprimarea numai a unora din punctele verticale, iar prin deplasarea orizontald a capului de scriere, se pot
compune caractere sau imagini grafice. Un nume de referintd intre producétorii de imprimante matriciale, care a si impus un
standard industrial larg raspandit, este firma Epson. Imprimantele din familia Epson FX-80 folosesc un cap de scriere cu 8
ace, iar imprimantele din seria Epson LQ-2500 folosesc un cap cu 24 ace, realizand astfel o imprimare de calitate mai buna.

maximum transmission rate = vitezd maxima de transmisie

Desemneaza o viteza de transmisie a datelor ce se poate realiza pe un canal de comunicatie. De obicei, viteza reald realizata
este mai micd, in functie si de numarul de utilizatori ce utilizeaza canalul de date respectiv, precum si de gradul de incércare
al sistemelor implicate in conexiunea de date.

media = mediu (de transmisie a informatiilor)

Un termen generic ce desemneazd canalul fizic utilizat pentru a transmite informatii de la un calculator la altul, sau pentru a
conecta mai multe calculatoare dintr-o retea. in prezent, mediile de transmisie a informatiilor cele mai des utilizate sunt:
cablul coaxial, cabluri torsadate, cablu optic si unde radio.

Exemplu: poza cablu (coaxial, torsadat sau optic)
mega bits per second (Mbps) = megabiti pe secunda

Unitate de masura a vitezei de transmisie a informatiilor, egald cu aproximativ 1 milion de biti pe secunda (exact, 1024 kilo
biti pe secundd, sau 1 048 576 biti pe secundd)

mesh network = retea plasa

O retea 1n care topologia conexiunilor este de tip plasd (in care aproape orice doud calculatoare sunt conectate intre ele
direct). Retelele de tip plasa sunt cel mai putin influentate de caderea (defectarea) unuia dintre nodurile retelei, celelalte
calculatoare preludnd sarcina de a transmite datele intre doud calculatoare intre care nu existd o legaturd directa.

message format = formatul mesajului

Ansamblul de reguli care definesc modul in care se formeaza pentru emisie si se interpreteaza la receptie un mesaj. Formatul
mesajului specificd pozitia si structura diferitor cimpuri ca: delimitatorul mesajului, adresa destinatarului si a sursei, suma de
control pentru verificarea corectitudinii transmisiei, etc.

message heading = antetul mesajului

Portiunea dintr-un mesaj, utilizatd exclusiv pentru transmiterea informatiilor de control al traficului. Antetul mesajului
contine informatii legate de: adresele calculatorului destinatar si a celui sursd, lungimea mesajului, identificatorul acestuia
(sau numadrul de secventd), etc.

message routing = dirijarea mesajului

Tehnicd de transmisie a unui mesaj intre doua calculatoare intre care nu existd legétura directd, si care presupune calcularea
drumului de cost minim intre cele doud calculatoare, drum care trece prin alte noduri intermediare ale retelei. Calculul
drumului de cost minim se face dupa diferite criterii, cel mai des folosit fiind costul transmisiei datelor intre doud sisteme si
nu distanta geografica dintre acestea.

mirror (to) = a oglindi

Procedeu prin care datele stocate intr-un calculator cu rol de arhiva sunt replicate si pe alte calculatoare. Oglindirea este
folosita in cazul calculatoarelor care stocheaza informatii de larga circulatie (de exemplu, programe), in scopul de a degreva
arhiva principala de un trafic de retea excesiv (in lipsa oglindirii, ar Insemna ca toti europenii care doresc un program
american sd acceseze calculatorul arhiva, ceea ce ar crea un trafic de date transatlantic intens). Sincronizarea arhivelor
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oglinda se face prin transferul datelor de la arhiva principald in afara perioadelor de trafic intens (de obicei, noaptea).
Exemplu: arhivele de tip "archie" sunt oglindite de numeroase calculatoare, printre care:
archie.switch.ch (130.59.1.40) - Switzerland

archie.edvz.uni-linz.ac.at (140.78.3.8) - Austria

archie.univie.ac.at (131.130.1.23) - Austria

archie.funet.fi (128.214.6.102) - Finland

archie.univ-rennes].fr (129.20.128.38) - France

archie.th-darmstadt.de (130.83.128.118) - Germany

archie.unipi.it (131.114.21.10) - Italy
archie.luth.se (130.240.12.30) - Sweden

archie.cs.mcgill.ca (132.206.51.250) - Canada

archie.rutgers.edu (128.6.18.15) - USA (NJ)

archie.au (139.130.4.6) - Australia
modem = modem

Dispozitiv ce permite unui calculator sa transmita date folosind o linie telefonica obisnuitd. denumirea provine din aldturarea
primelor caractere din cuvintele modulare si demodulare. Un modem converteste semnalele binare oferite de un calculator
(1 i 0) intr-un semnal cu variatie continud si detecteaza schimbarile unui semnal continuu, convertindu-le in tranzitii logice
1-0 si 0-1, interpretabile de cétre calculator. Pe langa aceste functii, un modem mai poate asigura si alte facilitéti, cum ar fi:
formarea numérului apelat, comprimarea si decomprimarea datelor transmise §i receptionate, corectia erorilor de transmisie,
etc. in functie de modul de conectare la calculator, un modem poate fi intern (realizat sub forma unei pléci de extensie in
calculator), sau extern (realizat ca o unitate separatd, legatd la calculator printr-un cablu.

Exemplu: poza de modem extern
modulating signal = semnal modulator

Un semnal electric, purtator de informatie, care este folosit pentru a modula un semnal purtétoare. in cazul unei transmisii de
date prin modem, semnalul modulator este un semnal electric binar (continand numai doud nivele de tensiune), semnal
obtinut prin operatia de serializare a datelor (operatie realizatd de obicei cu un circuit specializat, denumit generic U(S)ART
- Universal (Sincronous)- Asyncronous Receiver-Transmitter - Emitétor-receptor universal (sincron)-asincron).

Exemplu: un semnal dreptunghiular rezultat din serializare
Litera N
negative achknowledgement (NAK) = confirmare negativa

Un cod de control al modului in care un echipament receptor a primit datele de la emitdtor. Codul NAK, avand valoarea
zecimald 21 in codul ASCII, odata trimis de cétre receptor spre emitator, semnaleazd acestuia ca receptia s-a facut cu erori.
Prelucrarea codurilor de control al receptiei cade 1n sarcina programului de comunicatie, si nu a utilizatorului.
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NetBios = NetBios

O interfatd de programare a aplicatiilor, ce permite partajarea datelor intr-o retea de calculatoare compatibile IBM-PC.
NetBios a fost introdus de IBM pentru a facilita transferul de date intre calculatoare ruland MS-DOS, OS/2 sau unele versiuni
de UNIX.

network = retea

Ansamblu de calculatoare, echipamente de tehnica de calcul, mijloace (canale) fizice de transmitere a datelor intre acestea,
precum si programele aferente care permit exploatarea si controlul intregii retele ca un ansamblu unitar. Printre scopurile
principale ale unei retele de calculatoare se numara schimbul de date si partajarea resurselor. Pentru aceasta, calculatoarele
sunt conectate intre ele, de obicei prin cabluri electrice (conexiuni permanente) sau linii telefonice sau radio (conexiuni
temporare). Calculatoarele conectate intr-o retea pot fi localizate la distante de ordinul kilometrilor (forménd o retea locald),
sau se pot afla chiar pe continente diferite (retele larg raspandite geografic). Lucrul intr-o retea de calculatoare poate sa
insemne mai mult decat un simplu schimb de informatii; utilizdnd mecanisme speciale si algoritmi specifici, se pot realiza
prelucréri distribuite ale datelor, mai multe calculatoare din retea cooperand pentru rezolvarea unei probleme.

network architecture = arhitectura retelei

Ansamblul de specificatii privind structura hardware si software a unei retele de calculatoare. Datorita complexitatii unei
retele si a unei stranse interdependente intre hardware si software, arhitectura unei retele este specificatd folosind mai multe
nivele, fiecare dintre acestea fiind raspunzator de anumite aspecte ale comunicatiei de date. Una dintre arhitecturile de retea
cele mai raspandite este modelul ISO-OSI cu sapte nivele. impartirea pe nivele sau straturi permite standardizarea
functionalitatii retelei si faciliteazd schimbul de informatii transparent pentru utilizator.

network controller = controlor de retea

Echipament periferic, realizat de obicei sub forma unei cartele de extensie, care permite unui calculator sd se conecteze la o
retea. Un controlor de retea este uneori echipat si cu 0 memorie tampon locala, pentru stocarea datelor ce urmeaza a fi
prelucrate de cétre calculator. Unele tipuri de controloare de retea sunt echipate cu mai multe tipuri de mufe, permitdnd
conectarea la o retea ce foloseste diferite tipuri de canale fizice de comunicatie: cablu coaxial (mufa tip BNC), cablu torsadat,
cablu multifilar (mufd tip AUI).

Exemplu: poza de carteld de retea
network layer = nivelul retea

Unul dintre nivelurile de abstractizare a unei retele, prevazute de modelul ISO-OSI pentru interconectarea sistemelor
deschise. Nivelul retea are sarcina de a mentine deschisa o legéturd de date, asigurand transferul informatiei la destinatie.
Calea urmata de mesaj este stabilita tot de acest nivel, si poate implica transferul informatiei dintr-un circuit in altul, sau
impértirea informatiei in mai multe pachete, ce sunt transmise eventual pe cai diferite.

network processor = procesor de retea

Procesor specializat 1n operatii de transmisie si receptie a datelor 1n si dintr-o retea. Utilizarea unui procesor dedicat pentru
operatiile de retea permite degrevarea procesorului central de astfel de operatii si cresterea vitezei traficului de informatii.

network redundancy = redundanta retelei

Tehnologie de realizare a unei retele de calculatoare care asigura pe de o parte stocarea unor informatii importante in mai
multe noduri din retea, iar pe de alta, existenta unor céi alternative de transfer de date. In cazul retelei Internet, redundanta se
realizeaza n doud moduri. 1n primul rand, fiecare nod responsabil de translatarea numelor de domenii 1n adrese de retea
(Domain Name Server - server de nume in cadrul unui domeniu), este dublat sau triplat chiar. in al doilea rand, transferul
informatiilor de la un calculator la altul se poate realiza pe o cale principald (aleasd pe criterii de cost minim al transferului de
date), sau pe cdi alternative, in cazul blocarii caii principale.<

network software = programe de retea
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Programe ce permit accesul unui utilizator intr-o retea, sau controlul si administrarea acesteia. cele mai cunoscute programe
de retea in cazul Internet-ului sunt: telnet (permite deschiderea unei sesiuni la distantd), ftp (asigura transferul de fisiere text
si binare), mailx (vizualizeaza mesajele primite prin posta electronica si transmite mesaje), etc.

network topology = topologia retelei

Specifica modul in care sunt accesibile, din punct de vedere logic, calculatoarele dintr-o retea. Topologiile larg raspandite
sunt de tip magistrala (bus), stea (star) si plasa (mesh). Topologia retelei influenteazd modul in care sunt transmise datele n
retea, precum si controlul eventualelor coliziuni intre acestea.

Exemplu: poza de topologii bus si star
networking = operare in retea

Termen generic ce desemneaza activitdti ale unui utilizator conectat la o retea de calculatoare si care foloseste resursele
acesteia. Termenul de networking nu specifica o anumita activitate sau gen de activitati, el fiind utilizat mai mult pentru a
semnala capabilitétile unor programe de a opera in cadrul unei retele de calculatoare.

node = nod

Un echipament de calcul, component al unei retele de calculatoare, care este capabil sd comunice cu echipamente similare din
cadrul aceleiasi retele. Tn marea majoritate a cazurilor, un nod dintr-o retea este un calculator, pe care ruleaza programe
specifice de retea sau un sistem de operare ce inglobeaza functiile necesare conectdrii la o retea.

noise = zgomot

Desemneazd semnale electrice aleatoare, care interferd cu semnalul util si micsoreaza calitatea si performantele unui circuit
de comunicatie. Zgomotele provin fie din mediul inconjurator (prin inductie electromagneticd), sau din dispozitivele
electronice de comunicatie.

Exemplu: un semnal electric cu zgomot (un semnal "rupt")
noise immunity = imunitate la zgomot

Proprietate a unui canal de comunicatie care 1l face sd nu fie afectat (sau sa fie afectat intr-o foartd mica masurd) de aparitia
unor zgomote. De exemplu, un cablu optic oferd imunitate la zgomote (mult mai buna decat in cazul cablurilor electrice).

non-impact printer = imprimanta fara impact

Tip de imprimantd in care transferul informatiilor pe hartie se face nu prin presarea unei panglici de carbon, folosind
poansoane (sau ace), ci prin mijloace electrochimice sau termice. Imprimantele fard impact pot fi termice (folosesc un cap ce
se incélzeste si o hartie termosensibild), cu jet de cerneald (se pulverizeaza picéturi fine de cerneald, atrase electrostatic pe
hartie), electrice (se foloseste o hartie conductoare, realizandu-se descarcari electrice intre capul de scriere si hartie), sau cu
laser (se foloseste un fascicul laser pentru a sensibiliza un cilindru pe care se depune toner, acesta urméand a fi transferat apoi
pe hartie).

Exemplu: poza imprimantd laser
non-return to zero (NRZ) = fara revenire la zero

Tehnicd de codificare a informatiei, in care semnalul electric se schimbé de la un nivel pozitiv la unul negativ si invers,
numai la schimbarea de la 1 la 0 sau invers in sirul de biti care se codificd. Aceasta tehnica este folositd in transmisii de date
si in dispozitivele de memorare pe suport magnetic.

null modem = (cablu de) modem nul
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Un cablu care permite conectarea a doud calculatoare fard a utiliza modemuri. Cablul de modem null conecteaza firele de
emisie ale unui calculator la semnalele de receptie ale celuilalt si invers. in acest mod, fiecare calculator detecteaza nu starea
modemului, ci starea celuilalt calculator.

Exemplu: un cablu de modem nul, realizat cu mufe RS232 de 25 pini, conecteazad semnalele in felul urmétor:
Semnal Calcl Calc2 Semnal
TxD2 3 RxD

RxD 32 TxD

RTS 45 CTS

CTS 54 RTS

GND 77 GND

DSR 6 20 DTR

DCD 8 20

DTR 20 6 DSR

20 8 DCD

Litera O

odd parity = paritate impara

Tehnica de verificare a corectitudinii unei transmisii de date, care presupune emisia unui bit suplimentar pentru fiecare octet
transmis (bitul de paritate) si verificarea acestuia la receptie. Pentru paritate impard, bitul este calculat astfel incat numarul
total de biti egali cu 1 sa fie impar; altfel spus, bitul de paritate este egal cu suma modulo doi a tuturor bitilor de date ai
octetului respectiv plus 1.

open system interconnection (OSI) = interconectarea sistemelor deschise

Modelul de interconectare a sistemelor deschise, elaborat de organizatia internationala de standardizare. Acest model
standardizeaza pe 7 nivele serviciile si modul de interconectare al unor calculatoare care schimba informatii intre ele. Fiecare
nivel se bazeaza pe standardele descrise de nivelele inferioare; astfel, nivelul cel mai de jos se ocupd numai de legéaturile
fizice intre calculatoare, iar nivelul cel mai de sus descrie interactiunile intre calculatoare la nivelul programelor de aplicatie.

optic(al) fibre = fibra optica

Un mediu bun conducator de lumina, realizat dintr-o sticld speciald si proiectat astfel incat un fascicul luminos care intréd
printr-un capat sa ajunga nedistorsionat in celdlalt. Din motive de protectie, fibra optica este acoperitd cu mai multe straturi
de plastic; un cablu contine de obicei mai multe sute de astfel de fibre optice. Cablul optic are cateva avantaje majore: pret de
cost scdzut, imunitate la zgomote, largime de banda foarte mare, dar si dezavantajul ca necesitd conectoare speciale.

Exemplu: poza de cablu optic
optical data link = legidtura optica de date

O legédtura de date care utilizeaza un cablu optic ca mediu fizic de transmisie a datelor. Deoarece interfata de retea a unui
calculator foloseste semnale electrice si nu optice, se foloseste un dispozitiv special (numit tranceiver) care converteste
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semnalul optic In semnale electrice si invers.
optical disk = disc optic

Dispozitiv de stocare a datelor, in general de capacitate foarte mare. Un disc optic este compus dintr-un strat fin de aluminiu
depus pe un suport de plastic transparent; citirea datelor se face folosind o raza laser, reflexia acesteia pe suprafata
neuniforma a stratului de aluminiu fiind apoi interpretata ca siruri de biti 0 sau 1. in general, discurile optice curente nu sunt
dispozitive reinscriptibile, informatia odata Tnscrisa nu se mai poate sterge. Un disc optic poate fi inscris o singura data
(WORM - Write Only, Read Many), sau se pot adauga informatii in cadrul mai multor sesiuni de scriere.

Exemplu: poza de CD
optical transmission = transmisie optica

Procedeu de transmisie a informatiei care foloseste un fascixul luminos ca purtator de informatie. La emisie, fasciculul
luminos emis de un laser cu semiconductori este modulat de informatia ce se doreste a fi transmisé; la receptie, fasciculul
luminos este focalizat pe o fotodioda, transformat in semnal electric si demodulat pentru a se reface informatia utila.

output device = echipament de iesire

Termen generic ce desemneaza o clasa larga de echipamente, utilizate pentru a afisa informatia extrasa din calculator. Cele
mai raspandite echipamente de iesire sunt: dispozitivele de afisare cu tub catodic ("display"), imprimante, plottere.

overrun = eroare de sincronizare

Fenomen care este determinat de incapacitatea unui calculator de a prelua date din fluxul de date receptionate, si avand drept
consecintd pierderea datelor. in general, echipamentele de comunicatii de date memoreaza un numér limitat de octeti inainte
de a-i transmite calculatorului pentru prelucrare; dacéd informatia din aceastd zond tampon nu este preluata la timp, indicatorii
de stare din echipamentul de comunicatii indica eroarea de overrun. Eroarea de overrun apare atét la emisia datelor (cand
calculatorul nu transmite datele suficient de rapid, si protocolul de comunicatie impune acest lucru), cét si la receptie (daca
datele receptionate de echipamentul de comunicatie nu sunt preluate din zona tampon, pentru a permite memorarea datelor
nou sosite).

Litera P
packet = pachet

Unitatea de informatie care circuld de la un echipament la altul, ambele fiind conectate intr-o retea. Pachetele sunt construite
conform unor reguli ce definesc formatul pachetelor, astfel incat receptorul sa poata decodifica corect un pachet receptionat
din retea. Un pachet poate contine, pe 1anga datele utile, si informatii de control: adresa calculatorului sursa, adresa
destinatarului, modul de control al erorilor, sume de control, etc.

packet assembler/disassembler (PAD) = asamblor/dezasamblor de pachete

Modul al sistemului de programe ce controleaza traficul informatiei in retea, care se ocupa cu impartirea informatiei de
transmis in pachete (pentru a fi transmise intr-o retea cu comutare de pachete), precum si cu reasamblarea pachetelor sosite
din retea, pentru a reface informatia originala.

packet radio = difuziune de pachete

Metoda de transmisie a informatiei, in care mai multe calculatoare sunt legate intre ele prin intermediul unor modemuri si
statii de emisie-receptie radio. Aceastd metoda s-a raspandit in principal printre radioamatori, in momentul de fatéd existand
retele in care nodurile sunt posturi de radioamatori, dotate cu o statie de emisie-receptie radio, un modem, un calculator si
programele aferente (pentru transmisia, receptia si rutarea informatiilor).

packet switching = comutare de pachete
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Metoda de transmisie a mesajelor intre doud calculatoare (care nu sunt neapérat interconectate direct), In care unitéti
informationale de lungime fixa, numite pachete, sunt transmise din calculator in calculator, pe un traseu optimizat dupa un
anumit criteriu (distanta, cost al canalului de comunicatie, etc.). Desi pachetele pot circula intre doua calculatoare pe céi
diferite, la receptie acestea sunt asamblate pentru a forma informatia originald. Retelele cu comutare de pachete sunt
considerate rapide si eficiente, insa necesitd o bund optimizare a traseelor de comunicare. Recomandarile X.25 ale CCITT
specifica modul in care se face comutarea pachetelor intr-o retea.

packing density = densitate de impachetare

Numaérul de unitdti de informatie stocate pe unitatea de lungime sau de suprafatd, in cazul unui dsspozitiv de memorare a
informatiei. O masura curentd a densitdtii de impachetare este numarul de biti pe inch.

pad character = caracter de umplere

Un caracter care se insereaza pentru a umple un camp de dimensiune fixa. In transmisii de date, caracterul de umplere se
foloseste pentru a completa un pachet de lungime fixa, in cazul in care datele utile nu sunt suficiente.

paddle = maneta
Un dispozitiv de intrare care poate genera migcarea pe o singurd directie (sus-jos sau stdnga-dreapta), prin rotirea unui buton.
page display = afisare in mod pagina

Stare a unui (video)terminal, in care informatiile sunt afisate cate o pagina odatad. Informatia ce se transmite spre terminal este
afisata pana la umplerea ecranului, dupa care este asteptat un caracter de control ce provoaca stergerea paginii, si ciclul se
reia. Spre deosebire de modul defilare, in care umplerea ecranului produce o defilare in sus, in modul pagina afisarea se reia
de la inceputul paginii (coltul din stanga sus al ecranului).

page printer = imprimant de pagini

Tip de imprimanta care realizeazd imprimarea unei pagini de hartie nu secvential, pe mésura ce sosesc datele, ci la sfarsitul
transmisiei acestora. O imprimanta in mod pagina (de exemplu, o imprimant laser), are nevoie de memorie locald mare,
pentru a stoca informatiile de tiparit; uzual, aceasta este de 512 Ko sau 1 Mo, dar poate fi si mai mare, in functie de rezolutia
imprimantei.

pager = unitate radio portabili pentru alarma

Un dispozitiv de comunicatie unidirectionald, care 1i permite purtdtorului sd primeasca un mesaj (in general scurt) cvasi-
instantaneu. Pentru a comunica un mesaj unui abonat pager, se telefoneaza la anumite numere de apel, si se comunica
operatorului numarul abonatului pager si mesajul de transmis. Mesajul va fi introdus de cétre operator intr-un calculator, si va
fi apoi transmis automat catre abonat. Abonatul va fi incunostiintat imediat, printr-un semnal sonor, si poate vizualiza pe un
ecran cu cristale lichide mesajul nou sosit.

Exemplu: poza
pages per minute (PPM) = pagini pe minut

O maésurd a vitezei de tiparire a unei imprimante (in special pentru imprimantele de pagini), si care exprimd numarul de
pagini normale care sunt tiparite intr-un minut. Paginile normale sunt definite ca pagini ce contin numai text si un singur font
rezident. In cazul paginilor care contin si grafice si/sau fonturi nerezidente, viteza de tiparire se poate reduce simtitor.

paired cable = cablu bifilar

Cablu format din doud conductoare de cupru, izolate intre ele si invelite impreund intr-un manson protector de plastic. Un
cablu bifilar se poate folosi atat pentru transmisii de date, cat si pentru alimentarea cu tensiune a echipamentelor de calcul
(caz in care conductoarele de cupru au o sectiune mai mare).
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Exemplu: poza
PAM (Pulse Amplitude Modulation) = modulatie in amplitudine a impulsurilor

Tehnicd de codare a informatiei intr-un semnal prin varierea in impulsuri a amplitudinii semnalului respectiv, in functie de
amplitudinea semnalului modulator. In afara de amplitudinea impulsurilor, care urméareste semnalul modulator, durata si
frecventa impulsurilor sunt constante.

paper feed = alimentare cu hirtie

Mecanism ce permite unei imprimante sd primeasca o nouéd foaie de hartie, la terminarea imprimarii unei pagini. Mecanismul
de alimentare cu hartie poate, in unele cazuri, sa permite folosirea mai multor tipuri de hartie: coli A4 si/sau A3, hirtie cu
perforatii pe margine, etc.

paper tape = banda de hirtie

Suport de memorare a datelor, constituit dintr-o banda de hartie, si folosit pe scara largé in perioada de inceput a tehnicii de
calcul. Banda are perforatii transversale (in numér de 5 pana la 8), fiecare linie de perforatii fiind cititd optic si interpretata ca
un cod. Pe langa perforatiile utile, banda are din fabricatie si un sir de perforatii de diametru mai mic, folosite pentru
localizarea fiecdrui caracter pe banda de hartie. Banda perforatd are cateva dezavantaje importante: poate fi inscrisd o singurad
data, fiabilitatea este redusa, erorile de citire sunt frecvente, densitatea de impachetare a datelor este foarte mica, etc.

paper tape punch = perforator de banda

Echipament periferic ce permite inscriptionarea si citirea benzilor perforate. Se compune dintr- un subsistem de antrenare
mecanica a benzii, un modul de citire optica, un modul de perforare a benzii (ce foloseste poansoane pentru realizarea
perforatiilor) si un subsistem de control si conversie a datelor citite.

paper tray = rezervor de hirtie

Modul al unei imprimante ce contine paginile de hartie netiparite inca. Rezervorul de hartie contine mecanisme de ghidare si
antrenare a hartiei si senzori ce permit detectarea golirii acestuia.

parallel data transmission = transmisie paralela

Modalitate de transmisie a informatiei in care bitii componenti ai octetilor de date sunt transmisi in paralel. Transmisia
paraleld este caracterizatd de numérul de biti transmisi simultan (uzual 8, 16, 32 sau chiar 64 de biti). Spre deosebire de
transmisia seriald, in care un bit se poate transmite numai dupa ce s-a transmis cel anterior, in transmisia paralela toti bitii
sunt transmisi simultan si sincron, ceea ce face ca viteza de transmisie s creasca simtitor. Dezavantajul principal al
transmisiei paralele il constituie necesitatea unor cabluri de date cu multe fire, deci groase, si lungimea limitatéd a acestora.
Transmisiile paralele de date sunt folosite in principal pentru comunicarea dintre unitatea centrald si perifericele rapide
(discuri si benzi magnetice), dar si imprimante sau adaptoare de retea.

parallel input/output (P1O) = intrare/iesire paralela

Termen ce desemneaza o legaturd de date intre doud echipamente de calcul, legatura realizatd dupa principiul transmisiei
paralele a datelor. Pentru calculatoarele compatibile IBM PC, portul paralel poate fi configurat ca port de intrare/iesire
paraleld, si folosit pentru a conecta intre ele doud calculatoare.

parallel interface = interfata paralela

O schema de conectare a doud echipamente de calcul, utilizdnd o transmisie paraleld de date. Cea mai cunoscuta interfatd
paraleld este cea definita de Centronics si folosita pentru conectarea unei imprimante la un calculator.

parallel printer = imprimanta paralela
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Imprimanta ce este conectatd la un calculator folosind o interfata paralela. Unele modele de imprimante permit conectarea atit
pe interfata paralela, cat si pe cea seriald.

parity = paritate

Proprietate a unui numar de a fi sau nu divizibil cu 2. Termenul este folosit deseori cu sensul de "transmisie de date cu
paritate", ceea ce presupune adaugarea la fiecare octet transmis a unui bit, numit bit de paritate, si calculat conform unei
ecuatii logice. La receptie, se verifica paritatea octetilor receptionati, in acest mod putandu-se detecta transmisia eronatd a
datelor.

parity bit = bit de paritate

Bit suplimentar inserat automat la transmisie si verificat la receptie, si folosit pentru controlul erorilor de transmisie a datelor.
In cazul paritétii pare, bitul de paritate este astfel calculat incat numarul total de biti egali cu unu sa fie par. Pentru paritate
impard, bitul de paritate trebuie calculat astfel incdt numarul total de biti egali cu 1 sd fie impar.

Exemplu: pentru octetul 01010001, bitul de paritate este egal cu 1 pentru paritate para, si cu 0 pentru paritate impara.
parity track = pistd de paritate

in cazul unitatilor de banda magnetica, reprezinta o pistd de control pe care se memoreaza numai bitul de paritate.
Inregistrarea pe banda magnetica se face prin inscrierea simultana a celor opt biti de date si a bitului de paritate, rezultand 9
piste (unitétile moderne de banda magnetica pot folosi eventual mai multe piste de date, pentru mérirea vitezei de acces la
date).

PCM (Pulse Code Modulation) = modulatie prin impulsuri codificate

Motoda de codificare a unei informatii intr-un semnal purtétor, prin varierea amplitudinii impulsurilor. Amplitudinile
impulsurilor sunt limitate la numai cateva valori discrete, si nu continui, ca la modulatia in amplitudine a impulsurilor.
Aceastd tehnica permite o imunitate mai mare la zgomotele de transmisie.

PCnet = retea de PC-uri

Termen generic ce desemneazd o multime de calculatoare compatibile IBM-PC, interconectate intre ele, si care pot comunica
datorita unor programe specializate. Interconectarea fizica se realizeaza in general prin cablu coaxial sau torsadat, iar
programele de retea care asigura suportul de comunicatie a datelor pot fi: Novell Netware, PC-NFS, etc.

PDL (Page Description Language) = limbaj de descriere a paginilor

Un limbaj de programare cu facilitéti specifice pentru descrierea afisarii in mod grafic pe ecran sau la imprimanta a textelor si
graficelor. Cel mai raspandit limbaj de descriere a paginilor este PostScript, creat de Adobe Systems, si care permite
specificarea independenta de periferic a unor pagini complexe ce contin atat text cét si grafice. Independenta de periferic a
limbajului PostScript permite ca vizualizarea unui document sa se faca atat prin imprimare, cét si pe ecran, folosind programe
interpretoare (cum ar fi GhostScript).

Exemplu: o secventd de "program" PostScript:
%!PS-Adobe-3.0 EPSF-2.0

%%Creator: Windows PSCRIPT

%%Title: khg06

%%BoundingBox: 18 23 577 819

%%DocumentNeededResources: (atend)
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%%DocumentSuppliedResources: (atend)

%%Pages: 0

%%BeginResource: procset Win35Dict 3 1

/Win35Dict 290 dict def Win35Dict begin/bd{bind def}bind def/in{72
mul}bd/ed{exch def}bd/ld{load def}bd/tr/translate ....

add y moveto dup type/stringtype ne{( max err string )cvs}if show}forall
showpage}if end}def end}bd end

%%EndResource

/SVDoc save def

%%EndProlog

%%BeginSetup

Win35Dict begin

ErrHandler

%%EndSetup

SS

002531776 1169 300 SM

52328 840 1355CB

2327 83 1 1356 255 2552550 OB

/bytestr 292 string def

/pp 1 string def/s 1 string def/rn{currentfiles readhexstring

{0 get} {pop exit}ifelse}def/unpack{/DC 0 def/BCO def{DC bytestr
length ge{exit}if rn/BC exch def BC 127 le{/BCBC 1 add def DC 1
DC BC add 1 sub{bytestr exch rn put}for} {/BC BC255 xor 2 add
def rn/pp exch def DC 1 DC BC add 1 sub{bytestrexch pp put}
for}ifelse/DC DC BC add def}loop bytestr}bd 0 0 0 sc

save 0 1355 translate 2328 84 scale

%%BeginData: 7 ASCII Lines
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2335 84 false [2328 0 0 84 7 0] {unpack} bind imagemask
80ff02ff80f80ffe2 ff

d6£f00e0ff000201ftT1 {81000 feffO00f2ff020{ffc3 3101 fe3ffeff
02f0fff0£8ff00e316£f00{8fcff01c001fcff01fc3 fff00880ffectt
d6£f00e0ff000201ftT1 {81000 feffO00f2f1020£Ft8 71310 1fe3 ffeff
02f0fff0f8ff00e3 1610018 fcft0187e0fcff01fc3{fff008f80ffectf8Of8Offdfff
d6£f00c08000a200003 feaff

%%EndData

restore

gr

252328 840 1439 CB

2327 83 1 1440 255 255 2550 OB

/bytestr 292 string def

000sc

save 0 1439 translate 2328 84 scale
%%DocumentSuppliedResources: procset Win35Dict 3 1
%%DocumentNeededResources:

%%EOFPE (Phase Encoded) = codificare a fazei

Tehnica de codificare a informatiei care constd in utilizarea unei unde purtatoare si schimbarea fazei acesteia in functie de
sirul de biti 0 si 1 din informatia ce se codifica.

peripheral = periferic

Reprezintd o categorie larga de echipamente si dispozitive, conectate la un calculator si care sunt controlate de
microprocesorul acestuia. Echipamente periferice tipice sunt: discuri, imprimante, modemuri, mouse. Notiunea de periferic se
refera la raportul dintre aceste dispozitive si microprocesor, si desi inseamna ca aceste echipamente sunt aditionale dar nu
esentiale, multe periferice sunt nelipsite din orice calculator (de exemplu, un disc este foarte util, desi calculatorul poate
functiona si fara acesta).

Exemplu: poza de disc, modem, mouse
peripheral interface adapter = interfata periferic

Dispozitiv ce se interpune intre un periferic si unitatea centrald a calculatorului. O astfel de interfatd are rolul de a degreva
microprocesorul de controlul in detaliu al perifericului. Un exemplu tipic este interfata de disc magnetic, care are rolul de a
accepta comenzi de transfer de date de la microprocesor si a controla una sau mai multe unitati de disc (magnetic sau optic).
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peripheral processor = procesor de control periferic

Un procesor dedicat, optimizat pentru a controla un anumit gen de periferice. De exemplu, interfata SCSI (Small Computer
Sistems Interface) AHA- 3940, produsa de Adaptec, contine un astfel de procesor ce poate gestiona pana la 14 periferice
SCSI.

peripheral software driver = modul program pentru gestiunea perifericelor

Un program care are rolul de a controla transferul de date la si de la un periferic. Un astfel de program interactioneaza foarte
strans cu sistemul de operare, intrucét raspunde la Intreruperile hardware si cererile de acces direct la memorie generate de
periferic. in sistemul de operare MS-DOS, programele pentru gestiunea perifericelor au, in general, extensia ".sys", si trebuie
sé fie Incércate 1n cursul fazei de initializare a sistemului de operare. Astfel de programe pot realiza initializarea unor
interfete de disc si bandd magnetica, a placii de sunet, a lectorului de disc optic s.a.

permanent storage = suport extern permanent

Un mediu de stocare a informatiei, care asigura péstrarea si accesibilitatea informatiei stocate pentru perioade lungi de timp.
In tehnica de calcul se folosesc mediile magnetice (discuri si benzi magnetice) pentru stocarea datelor pentru perioade de
cativa ani (mediul magnetic tinde si se demagnetizeze dupa mai mult de 5-10 ani). In ultimii ani, s-a raspandit foarte mult
discul optic ca mediu de stocare a informatiei, acesta permitand capacititi mari de memorare si perioade de stocare mai lungi,
comparativ cu mediile magnetice. In perioada de inceput a calculatoarelor, au mai fost folosite ca medii de stocare
permanentd si banda perforata (o banda de hartie sau celuloid, perforatd conform unei codificéri, ce memora astfel datele),
respectiv cartelele perforate (cartele de carton subtire, perforate, care permiteau stocarea codificata a pana la 80 de caractere
pe o astfel de cartela).

phase modulation = modulatie de faza

O tehnicd de transmisie a informatiei ce urmareste obtinerea unei unde purtatoare a cérei fazd variaza in functie de informatia
de transmis. Modulatia de faza se intalneste frecvent in echipamentele de comunicatii de tip modem, si consta in schimbarea
fazei undei purtétoare cu 1800; schimbdrile de fazd sunt interpretate de cétre echipamentul receptor ca reprezentand biti de
date 0 sau 1.

Exemplu: un semnal sinusoidal cu o schimbare de faza
photocopier = copiator

Sistem ce permite reproducerea cu fidelitate a unei foi de hartie, pe una sau mai multe foi albe. Copierea se face prin
impresionarea unui cilindru de seleniu cu imaginea ce se doreste a se copia, apoi cilindrul de seleniu (care prin impresionare
a fost incércat electrostatic) atrage particule fine de carbon (denumit toner) si imaginea este transferatd pe o coald de hartie
alba. In final, hartia este incalzita pentru a fixa definitiv tonerul. Aceasta tehnologie a fost dezvoltata de firma Rank Xerox,
de aceea se foloseste uneori In mod eronat denumirea de "xerox" in loc de termenul corect copiator.

Exemplu: poza de copiator
photooptic storage = mediu de stocare pe principii optice

Un mediu de stocare a informatiei care se bazeaza pe fenomene optice. De exemplu, un disc optic (CD-ROM) contine o folie
metalicd pe care au fost realizate opacizari, acestea fiind citite cu ajutorul unei raze laser i convertite in siruri de biti. Un alt
mediu de stocare, la a cdrui imbunatatire se lucreaza intens, il constituie memoriile holografice, in care datele sunt inscrise si
citite folosind procedee holografice. Mediile de stocare pe principii optice asigurd, 1n principiu, o densitate de stocare a
datelor mult mai mare decat mediile magnetice, precum si o sensibilitate mai scdzutd la factorii de mediu (campuri
magnetice, umiditate, praf).

phototypesetting = crearea de caractere cu mijloace optice

Un procedeu folosit in imprimante pentru a crea documente de inalté rezolutie. Procedeul consté in "gravarea" cu o raza laser,
pe un cilindru de seleniu, a caracterelor dorite, dupa care cilindrul de seleniu (care s-a incércat electrostatic in urma trecerii
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razei laser) este scufundat intr-o baie de toner (particule fine de carbon) si apoi trecut peste o foaie de hartie alba. in final,
foaia este incdlzitd puternic pentru a fixa tonerul pe aceasta.

physical layer = nivelul fizic

Primul (cel mai de jos) nivel dintre cele 7 nivele ale modelului ISO-OSI de interconectare a calculatoarelor, care se ocupa cu
descrierea conexiunilor fizice intre calculatoare: cabluri, conectori, semnale electrice. Nivelul fizic este total dependent de
hardware. Pentru ierarhia de nivele ISO-OSI, a se vedea "network architecture”, in numarul trecut.

PIN (Personal Identification Number) = numir personal de identificare

Un cod numeric (in general de 4 cifre), utilizat in special in tranzactiile bancare procesate prin intermediul tehnicii de calcul,
si folosit pentru a valida accesul unui utilizator la un automat bancar dirijat de calculator. Numarul personal este folosit in
conjunctie cu un dispozitiv magnetic de identificare (de obicei o carte de credit); el are rolul de a valida autenticitatea
utilizatorului respectivului serviciu bancar si a cartii de credit.

pinfeed = tractor de imprimanta

Dispozitiv de antrenare a hartiei intr-o imprimantd, alcétuit dintr-un mecanism ce antreneaza doua roti dintate de plastic, ale
céror dinti angreneaza niste perforatii de pe marginea hartiei.

plasma display = dispozitiv de afisare cu plasma

Dispozitiv utilizat pentru afisarea informatiei, ce functioneaza dupa principiul tuburilor cu neon. Dispozitivul se compune din
doua retele de electrozi orizontali si verticali, care pot fi electrizati individual, si dintr-un strat de neon a carui descarcare
provocata de electrozi formeaza pixeli individuali de dimensiune mica. Controland descarcarea neonului si deci aprinderea
pixelilor, se pot forma imagini pe ecran.

plotter = ploter; trasator

Dispozitiv de afisare folosit in special in proiectarea asistata de calculator (CAD) pentru obtinerea desenelor. Se compune
dintr-o masé pe care se poate prinde o foaie de hartie, si deasupra careia se poate deplasa un cap pe doua coordonate. Capul
este dotat cu unul sau mai multe penite, prin deplasarea céarora pe cele doud axe orizontale se pot realiza desene. Penita se
poate ldasa pe hartie sau se poate ridica, astfel incat capul se poate pozitiona pe anumite coordonate si fard s lase urme pe
hartie. Prin schimbarea manuald sau automatd a penitelor, se pot realiza desene in culori sau desene monocrome cu linii de
diferite grosimi. Exista si variante de plotter mai compacte, in care capul cu penite se miscd pe o singurd ax4, iar hartia se
misca Tnainte si inapoi pe cealaltd axa, desenul realizdndu-se prin aceastd miscare relativa.

Exemplu: poza
playback head = cap de redare

Cap magnetic folosit in unitatile de banda magnetica pentru citirea informatiilor de pe banda. in general, o unitate de banda
magneticd profesionala este dotatd cu un cap de scriere, unul de stergere si unul de citire. Capul de citire este pozitionat in
urma capului de scriere, si este folosit atat in operatiile de citire (pentru citirea informatiilor de pe banda), cat si in operatiile
de scriere (pentru a compara informatia inscrisa pe banda cu cea care trebuia inscrisa).

plug = conector

Dispozitiv utilizat pentru conectarea unui cablu la un calculator. Existé o varietate foarte mare de conectori utilizati in tehnica
de calcul. O conexiune se realizeaza utilizand doi conectori ce se pot cupla unul cu celélalt (de obicei, unul se numeste
conector "mama", iar celdlalt conector "tatd"). Un conector contine obligatoriu una sau mai multe parti metalice folosite
pentru conectarea electricd (numite pini); in plus, majoritatea conectorilor folositi in tehnica de calcul sunt dotati si cu un
sistem de prindere mecanica, astfel incat cei doi conectori ai conexiunii sa poati fi solidarizati impreund, pentru a impiedica o
scoatere accidentala a cablului din conexiune.

Exemplu: pozad de mufa DIN, BNC, etc.
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plug compatible = compatibile la nivel conector

Un atribut al echipamentelor hardware care atesta compatibilitatea interconectarii acestora la nivel mecanic, electric si
functional. De exemplu, majoritatea modemurilor externe se conecteaza la calculator printr-un conector DB-25 si doud astfel
de modemuri sunt compatibile la nivel de conector (adicd acestea se pot schimba intre ele fard si fie nevoie sa se schimbe si
cablul de conectare la calculator).

plug in (to) = a conecta

Operatie prin care doud echipamente de tehnicéd de calcul intra in contact mecanic, electric si functional. Operatia de
conectare se face conform unui scenariu bine stabilit (redactat sub forma unor instructiuni de conectare sau instalare) si poate
s necesite folosirea unor cabluri si conectori auxiliari.

Exemplu: conectarea unui modem intern in calculator se face respectdnd urmétoarele etape:

se opreste calculatorul;

se configureazd modemul intern (se stabileste adresa de intrare-iesire si adresa intreruperii);

se desface capacul calculatorului;

se introduce modemul intr-un slot liber;

se inchide capacul calculatorului si se porneste;

se executd de pe discheta de instalare programul de control al modemului, care va instala driverele si programele
necesare.

point to point configuration = configuratie punct la punct

O topologie de interconectare a calculatoarelor in care fiecare calculator este conectat in mod direct (i nu prin alte
calculatoare) cu fiecare calculator al retelei. Configuratiile punct la punc au avantajul unei viteze sporite de transfer (nefiind
necesara operatia de rutare a datelor), dar necesitd un consum de cabluri de conectare mult sporit.

poll (to) = a interoga

Proces prin care sunt interogate periodic mai multe dispozitive, in scopul de a permite unui program sa trateze evenimentele
generate de acestea. Interogarea se face prin citirea starii fiecarui dispozitiv, iar in cazul in care aceasta indica aparitia unui
eveniment (ca de exemplu, apésarea unei taste), se trateazd evenimentul respectiv. Tehnica interogdrii este consumatoare de
timp, fiind necesara executia unor instructiuni pentru a constata aparitia sau lipsa unor evenimente. O tehnicd mai bund ca
timp de executie, dar ceva mai dificil de implementat, foloseste intreruperile pentru a semnala aparitia unor evenimente.

polling character = caracter de interogare
Caracter special, utilizat de cétre unitatea centrala pentru a interoga un dispozitiv periferic in legatura cu starea acestuia.
polling interval = interval de interogare

Reprezinti intervalul de timp scurs intre doua interogari ale aceluiasi dispozitiv. In general, cu cét intervalul de interogare
este mai mic, cu atét se pierde mai mult timp pentru interogarea perifericelor, in detrimentul proceselor de calcul.

polling overhead = timp suplimentar pentru interogare
Reprezintd acea parte din timpul de prelucrare al unitétii centrale alocat interogarilor, in detrimentul proceselor utile.
POS (Point of Sale) = punct de vinzare

Locul unde se efectueaza plétile intr-un magazin. Un astfel de punct de vanzare contine in prezent in supermagazine un intreg
sistem computerizat; scannere pentru citirea codurilor de bare, cititoare de carti de credit, etc, si efectueaza plati bancare
instantanee prin conectare telefonica la banca unde clientul isi are deschis contul.
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positioning time = timp de pozitionare

In cazul discurilor magnetice, reprezinta durata de timp necesara pentru deplasarea capului magnetic deasupra cilindrului
cerut. Accesul la informatia stocatd intr-un sector pe hard-disk se face specificandu-se cilindrul, capul de citire si sectorul ce
trebuie citit. Caruciorul cu capetele magnetice este deplasat pe cilindrul cerut (cu o intirziere corespunzéand timpului de
pozitionare), apoi se selecteaza capul de citire dorit si se asteapta ca sectorul cerut sa ajungd sub capul de citire (timpul de
latentd). Pentru hard- diskurile uzuale, timpul de pozitionare se cifreazd in medie in jurul valorii de 10 milisecunde.

positive acknowledgment = confirmare (pozitiva) (a transferului de date)

Un caracter de control al transferului informatiei care semnaleaza emitétorului ca informatia a ajuns cu bine la receptor, si
deci se poate continua transmisia altor informatii. Prelucrarea codului de confirmare cade in sarcina programului de
comunicatie si nu a utilizatorului.

post (to) = a trimite prin posta electronici in vederea difuzirii

Termen incetatenit dupa raspandirea grupurilor de dialog si a listelor de discutie. Desemneaza operatia prin care un utilizator
poate trimite un mesaj intregului grup care participa la discutie. Aceasta operatie se face, de obicei, prin transmiterea
mesajului ce trebuie difuzat cdtre o anumita adresd de e-mail, unde de obicei raspunde un program ce retransmite mesajul
tuturor membrilor grupului respectiv.

PostScript = limbajul PostScript

Un limbaj de descriere a paginilor, proiectat de catre firma Adobe Systems si larg utilizat de catre imprimantele laser pentru
descrierea informatiilor (text si graficd) ce vor fi tiparite. Limbajul PostScript este format din instructiuni (cuvinte in limba
englezd) ce se adreseazd unei masini virtuale cu operare pe stiva. PostScript este un limbaj independent de dispozitiv, el
putand fi interpretat si pentru a obtine o vizualizare pe un ecran grafic. Independenta de dispozitiv si scalabilitatea
fomnturilor permite obtinerea textelor de orice dimensiune. A se vedea si PDL (Page Description Language).

presentation layer = nivelul prezentare

Unul dintre cele 7 nivele ale modelului ISO-OSI de interconectare a calculatoarelor, situat in pozitia 6 (aproape de varful
ierarhiei). Nivelul prezentare se ocupd de aranjarea informatiilor astfel incat s poata fi transmise prin retea si, totodata,
"Intelese" de programele de aplicatie aflate in legaturd. De asemenea, tot in seama acestui nivel cad si sarcinile de interpretare
a diferitelor coduri de control, criptarea informatiilor si comprimarea datelor.

press (to) = a apdsa (o tasta sau un buton)

Operatie care constd 1n apdsarea unei anumite taste (indicata de obicei pe ecran). Unele programe de aplicatie afiseaza pe
ecran mesaje de genul: "Press any key to continue...", prin care informeaza utilizatorul ca acesta trebuie sa apese orice tasta
pentru ca programul sd poata continua.

Prestel = o retea privata de comunicatii de date

Introdusa initial in SUA de cétre banca Citibank pentru asigurarea tranzactiilor si serviciilor bancare, aceasta se bazeaza pe
specificatiile de interfata ITE. Extensiile ulterioare pentru transmiterea de imagini (de definitie scdzutd) au fost concretizate
in standardul Videotex, a carui implementare in Europa a capatat diferite denumiri, cum ar fi Prestel in Marea Britanie.
Serviciul Videotex Prestel permite transmiterea caracterelor tipdribile (avand asignate codurile cuprinse intre 32 si 127,
compatibile cu standardul ASCII), si "caractere grafice" formate dintr-o matrice de puncte grosiere de 3 pe 2 (diferitele
combinatii ale celor 6 "pixeli" sunt reprezentate prin coduri mai mari ca 128).

primary station = statie primara

O statie conectatd intr-o retea, care are un statut special fatd de celelalte statii din aceeasi retea. in general, sinonim cu statie
principala.

print = imprimare
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Operatie care constd 1n trimiterea cdtre imprimanta a informatiilor ce trebuie tiparite. Prin operatia de imprimare, informatiile
memorate 1n calculator intr-o forma virtuald (documente, fisiere, tabele, etc) sunt transpuse pe un suport permanent, intr-o
forma lizibilad de catre factorul uman; suportul de imprimare este de cele mai multe ori hartia, dar se mai folosesc si folii de
plastic ("tiple"), folii de calc. Din motive de economie de hartie, imprimarea se poate face intr-un fisier pe disc, adica
informatiile transmise la imprimanta sunt rutate pe disc, ele putand fi apoi trimise oricdnd la imprimantd pentru tiparire
efectiva.

print buffer = tamponul imprimantei

Zona de memorie tampon folositad pentru stocarea informatiilor aflate in transfer spre imprimanta. O astfel de zond tampon
are rolul de a degreva calculatorul, prin preluarea de la unitatea centrald, la vitezd mare, a datelor de tiparit, i transmiterea
acestora la o vitezd mult mai mica spre imprimantd. Tamponul poate fi implementat ca o zond de memorie RAM 1in
calculator, in imprimanta sau chiar pe disc, si poate fi suficient de evoluat pentru a permite reluarea tiparirii diverselor pagini
sau intreruperea imprimarii.

print control character = caracter de control al tiparirii

Caractere speciale care indeplinesc anumite functii atunci cand sunt trimise la imprimanta. De exemplu, pentru imprimantele
compatibile Epson, tipdrirea uneia dintre secventele de caractere ESC P sau ESC M controleazé densitatea de tiparire pe
orizontala (numarul de caractere pe inch, "cpi"), iar secventele ESC E sau ESC G controleaza tiparirea caracterelor marite sau
ingrosate; secventele de caractere de control ESC K, ESC L sau ESC * prefizeaza un bloc de date ce reprezinté pixelii unei
imagini ce va fi tiparitd in mod grafic.

print format = format de tiparire

Termen generic ce desemneaza regulile ce trebuie aplicate asupra datelor ce vor fi tiparite la imprimanta pentru a obtine
imaginea doritd pe suportul de imprimare. De Exemplu, se poate comanda unei imprimante PostScript sd tipareascd doud
pagini pe aceeasi foaie de hartie, desi documentul trimis pentru imprimare a fost formatat pentru tiparirea unei singure pagini
pe foaie; in acest caz, imprimanta va face automat o reducere a imaginii tiparite, pentru a putea incadra doua foi pe pagina.

print head = cap de tiparire

O parte componentd a unei imprimante care controleaza din punct de vedere mecanic transferul informatiei pe suportul de
imprimare. in cazul unei imprimante matriciale, capul de tiparire este format din mai multe poansoane subtiri, actionate de
electromagneti, si care preseaza panglica tusatd pe suportul de imprimare. in cazul unei imprimante cu jet de cerneald, capul
de imprimare dirijeaza jeturi fine de cerneala coloratd spre suportul de imprimare, controland electrostatic fixarea acestora.

print pause = pauza de tiparire

Oprirea imprimantei, In asteptarea unei comenzi de repornire. Oprirea imprimaérii se face de catre programul de control al
imprimarii, fie la cererea operatorului, fie la detectarea unor conditii de functionare anormald a procesului de tipdrire (de
Exemplu, terminarea hartiei pe care se face imprimarea).

print quality = calitatea imprimarii

Calitatea si claritatea caracterelor si graficelor tiparite de o imprimanta. Diferitele clase de imprimante au diferite calitati ale
imprimarii; de Exemplu, imprimantele laser produc imprimate de o calitate superioara celor produse de imprimantele
matriciale. O aceeasi imprimantd poate avea mai multe moduri de lucru, in care se produc imprimate de calitati diferite; de
Exemplu, pentru imprimantele matriciale, modul denumit "draft" produce imprimate de o calitate scdazutd, dar opereaza cu o
vitezd mai mare decat modurile "near-letter quality" sau "best quality", care produc imprimate de o calitate mai buna.

Exemplu: acelasi text tiparit pe o imprimanta matriciala (diferite moduri: draft, near letter quality) si pe laser
print server = server de imprimare

Un calculator conectat intr-o retea locala care deserveste toate operatiile de tiparire din acea retea, controland in acelasi timp
imprimantele atasate retelei. Un print server este responsabil de gestiunea cozilor de imprimare, de crearea si distrugerea
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fiecdrui "job" (toate prelucrdrile aferente impreund cu datele care au fost transmise pentru imprimare), de contabilizarea
paginilor tiparite si de raportarea defectiunilor apérute pe parcursul imprimarii.

printer = imprimanta

Un echipament periferic, atagat unui calculator, care are rolul de a pune un text sau o imagine pe o coald de hartie sau un alt
suport (calc, folie de plastic, etc). in functie de modul de transfer al informatiei pe suportul permanent, imprimantele se
impart in: imprimante cu impact (imprimantele matriciale si cu rozeta) si imprimante fara impact (imprimantele laser, cu jet
de cerneald sau imprimantele termice). Exista si alte criterii de clasificare a imprimantelor, in functie de tehnologia folosita
pentru tipdrire, modul de formare a caracterelor (prin linii continue sau prin puncte), metoda de transmisie a datelor de la
calculator (seriald sau paraleld), modul de tipdrire (orientat pe caractere, linii sau pagini).

printer port = port pentru imprimanta

O adresa in spatiul de intrare- iesire al unui microprocesor, dedicat pentru comunicarea cu o imprimanta atagata
calculatorului. in general, notiunea de "port pentru imprimantd" desemneazd mai multe adrese de intrare-iesire, folosite
pentru: transmisia datelor de tiparit, transmiterea de comenzi, citirea stdrii imprimantei, etc. Pentru calculatoarele compatibile

IBM-PC AT, primul port de imprimanta (denumit LPT1 in MS-DOS) se afla la adresele standard 378H...37fH.
printer ribbon = panglica tusata

O banda de plastic sau material textil, imbibata cu tus, care in cazul imprimantelor prin impact se interpune intre capul de
imprimare si foaia de hartie. Prin lovirea de catre capul de imprimare, panglica tusata este presatad pe suportul de imprimare,
lasand pe acesta urma unui caracter sau urmele unor puncte ce formeaza un caracter sau un desen. Panglica tusata este
incasetatd intr-o cutie de plastic, prevdzuta cu un mecanism de antrenare a acesteia, astfel incat panglica sa se deplaseze dupa
imprimarea fiecdrui caracter. De obicei, capetele panglicii sunt unite intre ele, astfel incét se formeaza o banda fara sfarsit.

Exemplu: poza de ribbon
printout = iesirea unei imprimante

Reprezinta rezultatul unei operatii de tiparire la o imprimantd, adica suportul pe care au fost imprimate informatiile date. in
englezd, termenul "printout" este sinonim cu "hardcopy", desemnéand un rezultat palpabil al unei operatii de tiparire, spre
deosebire de "soft-copy" ce desemneaza o tipdrire obtinuta pe suport magnetic (de Exemplu, prin tipdrire intr-un fisier pe
disc).

private line = linie inchiriata

O linie telefonica dedicata unei singure legaturi de date intre doi abonati telefonici. Transmisia de date pe o linie inchiriata se
poate face la viteze mai mari decét pe o linie telefonicd obisnuita, datoritd faptului ca legétura intre abonati este permanenta,
fard sa mai treaca prin circuitele de comutare (necesare formarii numarului apelat), specifice unei legaturi telefonice
obisnuite.

programmable key = tastd programabila

Desemneaza o tastd (sau un grup de taste) a caror functie poate fi asignata prin program. De Exemplu, diferite programe de
aplicatie pot folosi in mod diferit tastele functionale, pentru scopuri specifice. Totusi, in cazul programelor produse de catre
aceeasi firmé, exista o oarecare compatibilitate in definirea si utilizarea tastelor functionale (de Exemplu, tasta F1 este folositad
in general de produsele firmei Microsoft pentru a invoca un program de afisare a informatiilor ajutétoare).

Exemplu: o tastaturd PC, cu zona tastelor programabile incercuita
propagating delay = intirziere de propagare

in comunicatii de date, desemneaza timpul scurs intre momentele emisiei unui semnal de cétre calculatorul sursa si momentul
receptiei semnalului de cétre calculatorul destinatie. intarzierea de propagare are un rol esential in sincronizarea comunicatiei
intre doud calculatoare, mai ales daca informatiile trebuie transmise in timp real (cum ar fi sunete digitizate sau transmisii
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video).
protocol = protocol

Ansamblu de reguli si/sau standarde care permit interconectarea unor calculatoare si transferul de informatii intre acestea. in
prezent, protocoalele cele mai rdspandite se Incadreazd in modelul ISO-OSI cu sapte nivele. Termenul "protocol” este utilizat
deseori pentru a desemna numai anumite aspecte ale interconectarii calculatoarelor (de Exemplu, protocolul XMODEM
specifica modul de transfer al fisierelor; protocolul CSMA/CD specificd modul de transmitere a mesajelor intr-o retea locala
de tip magistrala, etc).

protocol hierarchy = ierarhie de protocoale

Denumirea de "protocol" este folositd uneori si pentru a specifica un anumit nivel de abstractizare in implementarea unei
legdturi de date Intre doud calculatoare. Astfel, specificarea completa a unui protocol de comunicatie necesita specificarea
unui protocol de comunicatie de nivel scdzut (de Exemplu, CSMA/CD), apoi a unui protocol de transport de date (de
Exemplu, TCP/IP), a unui protocol de sincronizare a sesiunii (de exemplu, protocolul FTP folosit pentru transferul de fisiere)
si in final un protocol al aplicatiei (care realizeaza transmiterea datelor folosind protocoalele de nivel inferior).

public access terminal = terminal de acces public

Un terminal de date, conectat la o retea publica, si care poate fi utilizate de catre o persoana pentru a obtine informatii sau
servicii oferite de catre acea retea. in conditiile valabile pand acum cativa ani, cand totusi calculatoarele personale nu aveau o
arie de raspandire atat de mare, mai multe téri si-au dezvoltat sisteme de informatii publice, conectarea la acestea facandu-se
folosind un terminal de acces, mult mai ieftin decét un calculator personal. De Exemplu, in Franta existd un serviciu public
numit Minitel, conectarea la acesta fiind posibila atat cu un calculator personal, cat si cu un videoterminal special de acces.

public data base = baza de date publice

O baza de date la care orice utilizator al unei retele de date publice poate avea acces. in general, crearea i mentinerea unei
baze de date mari este o operatie costisitoare, de aceea accesul la bazele de date publice se face pe baza unei taxe de
abonament. Exista insa si baze de date publice la care accesul este gratuit. De Exemplu, in Marea Britanie, orice utilizator al
retelei academice JANET are acces la o0 baza de date a societdtii de telecomunicatii British Telecom, baza de date ce contine
toti abonatii telefonici din Marea Britanie, si care poate fi interogata dupa diverse criterii: numele abonatului, zona geografica
de resedinta, etc.

public data network (PDN) = retea de date publica

O retea de calculatoare, care ofera date si servicii informatice oricarui utilizator. O retea publicd nu este neaparat si gratuita;
atributul "publicd" se referd la modul de acces al unui utilizator in reteaua respectiva (virtual, orice utilizator poate avea acces
la reteaua de date).

public domain (PD) = domeniul public

Termen ce desemneaza acele programe care sunt distribuite gratuit tuturor persoanelor interesate. Programele din domeniul
public pot fi copiate si distribuite gratuit, fard a fi supuse vreunei licente de exploatare.

Exemplu: Multe arhive din Internet pun la dispozitia utilizatorilor programe din domeniul public; cateva dintre aceste arhive
sunt:

=sunsite.unc.edu

tsx-11.mit.edu

aarnet.edu.au (139.130.204.4)
aeneas.mit.edu (18.71.0.38)
aisunl.ai.uga.edu (128.192.12.9)
ames.arc.nasa.gov (128.102.18.3)
archive.cis.ohio-state.edu (128.146.8.52)
archive.egr.msu.edu (35.8.8.177)
archive.umich.edu (141.211.164.153)

file://C:\My%20Documents\personal\informatica\retele de calculatoare.html 5/18/02



Retele de calculatoare Page 55 of 63

bric-a-brac.apple.com(130.43.2.3)
cica.cica.indiana.edu (129.79.20.22)
cicero.cs.umass.edu(128.119.40.189)
clouso.crim.ca (192.26.210.1)
clutx.clarkson.edu (128.153.4.3)
cnam.cnam.fr (192.33.159.6)
csuvaxl.csu.murdoch.edu.au(134.115.4.1)
uvinb.cc.columbia.edu (128.59.40.129)

public packet network = retea de date publicid cu comutare de pachete

O retea de date, bazata pe principiul comutarii de pachete, la care in principiu are acces orice utilizator. O astfel de retea este
Internet, cea mai raspandita retea de pe intreg globul.

punched card = carteld perforata

Un suport de introducere a datelor, folosit in perioada de inceput a erei informatice. O cartela perforata este confectionata
dintr-un carton special, si poate fi inscrisd prin realizarea unor perforatii aliniate vertical. Fiecare coloand de perforatii
corespunde unui caracter, pe o carteld putandu-se Inscrie maxim 80 de caractere. Caracterele sunt codificate prin doud sau trei
perforatii, realizate pe cate una din cele 12 linii orizontale ale cartelei. Pentru a usura citirea de catre om a informatiilor
inscrise pe carteld, 1n partea de sus a acesteia este imprimat in clar textul perforat. Cartelele perforate au fost folosite si
nainte de construirea primului calculator, in special in domeniul financiar-bancar, pentru memorarea tranzactiilor financiare.

punched card reader = cititor de cartele perforate

Dispozitiv de intrare-iesire utilizat pentru transferul informatiilor de pe cartele perforate in memoria principald a unui
calculator. Citirea se face pe principii optice, fiecare carteld fiind deplasata printre doud barete, una contindnd mai multe
surse de lumind (LED-uri), cealaltd continand fotodiode sau fototranzistori. Obturarea sau transmiterea fasciculului de lumina
intre LED si fototranzistorul corespunzdtor, datorata absentei, respectiv prezentei unei perforatii in carteld, poate conduce la
variatia unui curent electric, variatie amplificatd apoi si transformata intr-un impuls electric interpretat apoi ca un bit de date.

PX(private exchange) = centrala privata

Centrala telefonica ce permite accesul mai multor abonati interni la un numér restréns de linii telefonice exterioare.
Centralele private sunt folosite in general de firme, pentru a economisi mai multe linii telefonice exterioare si a permite
comunicarea intre angajatii proprii. Centralele digitale moderne oferd si alte facilitéti ca: redirectarea si transferul unui apel
telefonic de la un post la altul, inregistrarea mesajelor, punerea in asteptare a unui apelant, etc.

Litera Q
quadbit = o multime de patru biti ce codifici una din cele 16 combinatii posibile

in comunicatii de date, transmiterea unui quadbit inseamna transmiterea de fapt a 4 biti printr-o singura schimbare de stare
(una din cele 16 stari reprezentabile). Cele 16 combinatii posibile sunt: 0000, 0001, 0010, 0011, 0100, 0101, 0110, 0111,
1000, 1001, 1010, 1011, 1100, 1101, 1110 i 1111.

Quadruple Amplitude Modulation (QAM) = modulare in amplitudine quadrupla

Metoda de codificare a informatiei folosita de catre un modem ce opereaza la o viteza de cel putin 2400 biti pe secunda,
pentru a Impdtri cantitatea de informatie, pastrand aceeasi frecventa a purtdtoarei. Metoda constd in folosirea unei combinatii
intre modulatia de fazd si modulatia de amplitudine. De exemplu, 4 schimbari de fazd combinate cu 2 nivele de amplitudine
permite reprezentarea a 16 stari distincte ale purtatoarei, si deci reprezentarea unui quadbit, ceea ce se traduce 1n transmiterea
a 4 biti cu o singurd schimbare a purtédtoarei, deci un astfel de modem poate opera la 600 baud si transmite 2400 biti pe
secunda.

quad spin = viteza cuadrupla

Atribut al unei unitéti cititoare de discuri optice, care specificd faptul ca aceasta roteste datele cu o viteza de patru ori mai
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mare decat viteza primelor cititoare de dicuri optice. In principiu, cu cét viteza de rotatie a discului creste, creste si viteza de
transfer a datelor.

QWERTY keyboard = tastaturda QWERTY

O tastatura pe care literele primului rand sunt dispuse in ordinea specificatd: Q, W, E, R, T si Y. Tastaturile americane si
britanice sunt de tip QWERTY, spre deosebire de tastaturile franceze, care sunt de tip AZERTY (adica literele Q si A,
precum si W si Z sunt schimbate intre ele). si intre tastaturile QWERTY exista unele diferente, de exemplu o tastatura
americand are ghilimelele in partea dreapta, pe cand una britanica are ghilimelele deauspra cifrei 2 (simbolurile " si @ sunt
schimbate intre ele).

Exemplu: poza de tastaturda QWERTY
Litera R
re-route (to) = a trimite pe o alta ruta (cale)

Operatia prin care se stabileste o cale alternativa de comunicare a informatiei, in cazul in care canalul de comunicatie primar
intre doud calculatoare nu este disponibil.

reconfiguration = reconfigurare

Procesul prin care partile componente ale unui sistem de calcul sau retea de calculatoare sunt redefinite si in unele cazuri
reconectate. Operatia este necesara in special dupa cdderea unei componente sau dupa adaugarea de componente noi.

reconfigure (to) = a reconfigura
Operatia prin care se face reconfigurarea unui sistem; reconfigurarea se poate face automat, manual sau mixt.
reject (to) = a refuza

Operatie prin care un nod al unei retele refuza efectuarea unui serviciu. De exemplu, se poate refuza o cerere de conectare la
distanta ("remote login") pentru toti utilizatorii, sau numai pentru anumiti utilizatori, sau la neindeplinirea unor conditii
specifice (de exemplu, tastarea corectd a parolei, sau emiterea cererii de acces numai de pe o anumitd masina).

rejection = refuz

Situatia in care solicitarea efectudrii unui serviciu de catre un calculator aflat intr-o retea este incheiata prin refuzul
serviciului cerut.

relay = releu

Un dispozitiv sau program care interconecteazd doud sau mai multe subretele ce utilizeaza protocoale diferite. Un releu oferd
facilitati de stocare si retransmitere a datelor, prin aceasta deosebindu-se de o poarta ("gateway") sau o punte ("bridge"), care
asigura un serviciu in timp real. In unele acceptiuni, poate fi folosit ca sinonim pentru poarta ("gateway") sau punte
("bridge").

reverse channel = canal de raspuns

In cazul legaturilor de date duplex, este un canal folosit pentru transferul de informatii in sens invers sensului datelor. Ca si
canalul pricipal de date, este de tip simplex, numai ca de obicei are o rata de transfer mult mai mica.

ring

1. semnal
Un semnal prin care se atrage atentia echipamentului corespondent ca se incearca stabilirea unei legéturi.

file://C:\My%20Documents\personal\informatica\retele de calculatoare.html 5/18/02



Retele de calculatoare Page 57 of 63

2. 1inel
O structurd in care nodurile componente sunt grupate circular, sub forma unui inel.

ring back system = sistem cu reapelare

Un sistem la care se stabileste o legaturd de comunicatie in doi pasi: in primul pas, apelantul cheama sistemul apelat (sistemul
cu reapelare), si acesta receptioneazad mesajul, il decodificd si intrerupe legatura; in pasul al doilea, sistemul apelat cheama
sistemul apelant, stabilind o legatura de date.

ring network = retea in inel

Intr-o astfel de retea, nodurile au legaturi numai cu nodul anterior si cu cel urmator. Un protocol de comunicatie foarte bine
adaptat acestei topologii de retea este protocolul "token ring", in care datele sunt transmise folosind un "jeton" (un pachet de
control), care circuld pe la toate statiile din inel, pand ajunge la destinatie.

Exemplu: poza
route = ruta, traseu

Este calea folosita pentru a transmite informatii de la un nod la altul. intr-o retea cu comutare de pachete, este constituita din
lista nodurilor prin care un pachet sau o clasa de pachete trebuie sa treacd de la sursa la destinatie.

route (to) = a stabili un traseu

Operatia prin care se stabileste traseul ce va fi urmat de cétre fluxul de date ce porneste de la sursa si trebuie sa ajungé la
destinatie.

routing = dirijare, rutare

Operatia de stabilire a traseului ce va fi urmat de cétre un pachet intr-o retea cu comutare de pachete. Dirijarea poate fi fixa
(stabilitd la pornirea sistemului sau a sesiunii), sau dinamic (recalculatd periodic). Se poate face in mod centralizat sau
distribuit (ldsatd in seama nodurilor intermediare).

Litera S
sample (to) = a esantiona

Operatie prin care un semnal continuu este mésurat la momente bine determinate de timp, iar valoarea masurata este
inregistratd si prelucratd ulterior. intrucat majoritatea semnalelor din lumea inconjurétoare sunt analogice, operatia de
esantionare este absolut necesara pentru a potea prelucra aceste semnale cu un calculator digital.

sampling interval = interval de esantionare
Intervalul de timp scurs Intre momentele in care se iau doud esantioane succesive ale aceluiasi semnal.
save (to) = a salva (pe un suport extern)

Operatie prin care datele din memoria volatila RAM sunt transferate pe un suport de memorie permanenta (in general, un disc
sau o bandd). 1n prezent, cele mai raspandite medii folosite pentru salvarea datelor sunt: discul magnetic (disketa), banda
magneticd, discul compact.

secondary channel = canal secundar

In comunicatii de date, un canal folosit pentru testarea si diagnosticarea legaturii intre doua calculatoare, canalul principal
fiind canalul pe care se transmit informatiile propriu-zise.
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secondary storage = memorie secundara

Dispozitive de memorare a datelor, altele decat memoria RAM (principald) a unui calculator, avand in general o capacitate
mare si folosind principiul memorarii magnetice sau optice a informatiei. Prin memorie secundaré se intelege in principal
discul magnetic (denumit uneori si disc fix sau disc dur).

Exemplu: poza de harddisk
sector = sector (pe un disc)

In cazul discurilor magnetice, reprezinta unitatea de informatie citita sau scrisa fizic in cursul unui transfer de date. Un sector
este o portiune (de forma unui arc de cerc) a unui cilindru, deci o zona a suportului magnetic ce se afld sub capul de citire-
scriere pentru o anumita durata de timp. La inceputul si la sfarsitul unui sector se afld informatii speciale de sincronizare,
memorate fie pe suportul magnetic, fie realizate sub forma unor gauri de sincronizare (la unele tipuri mai vechi de discuri
flexibile).

sectoring hole = orificiu de sectorizare

Un orificiu practicat in suportul magnetic, care semnaleaza Inceputul unui nou sector de date. Aceastd metoda de sincronizare
a citirii §i scrierii datelor a fost folositd la primele discuri flexibile (diskete).

seek (to) = a deplasa capul (pe disc)

Operatie care urmareste regdsirea unor informatii stocate pe un disc magnetic. Informatiile cautate sunt identificate prin:
numarul cilindrului (zona concentrica descrisé de toate capetele magnetice pe parcursul unei rotatii complete a discului),
numarul capului de citire-scriere si numarul sectorului (arcul de cerc special marcat, care poate fi citit sau scris de un anumit
cap magnetic).

seek time = timp de deplasare

Timpul necesar capetelor magnetice pentru a ajunge pe cilindrul specificat. Pentru hard-diskurile moderne, timpul de cautare
este de ordinul a 9 pana la 14 milisecunde.

sender = expeditor

intr-o retea de calculatoare, reprezintd acel calculator care transmite o informatie (date propriu-zise sau o cerere de executie a
unui anumit serviciu de cétre un alt calculator).

sequence check = verificarea secventei (ordinii)

Operatie prin care, in unele protocoale, se verifica ordinea de transmitere a datagramelor. in cazul protocolului UUCP, se
folosesc numere de secventd atét la expeditor, cat si la destinatar, pentru ca la primirea unei cereri de conectare sa se poata
verifica de catre receptor ca expeditorul este cel care se pretinde a fi.

serial data transmision = transmisiune seriali de date

Metoda de transmisie a datelor ce presupune serializarea fiecédrui octet de date transmis. La primirea unui octet ce trebuie
transmis, expeditorul il transforma intr-o secventa de 8 biti care se vor transmite pe rand; receptorul primeste bitii serializati
si i recompune intr- un octet de date. in cursul transmisiei se mai transmit si alte informatii (biti de paritate, de start si de
stop, semnale de sincronizare cu un eventual modem, etc).

serial input/output = intrari/iesiri seriale

Canale de comunicatie care folosesc transmisia seriald a datelor pentru a stabili o legatura intre doud calculatoare. De
Exemplu, calculatoarele compatibile IBM-PC dispun de doua intrari-iesiri seriale, ce pot fi folosite fie pentru conectarea unor
echipamente periferice seriale (imprimanté, mouse, etc), fie pentru legarea cu un alt calculator.
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serial port = port serial

Adresa (sau gama de adrese) in spatiul de intrare-iesire al microprocesorului, folosita pentru controlul interfetei (sau
interfetelor) seriale. in cazul calculatoarelor compatibile IBM-PC, primele doua porturi seriale (pot fi accesate maxim patru)
sunt disponibile la adresele 3f8H..3ffH, respectiv 2f8H..2{fH.

Se€rver = server

intr-o retea de calculatoare reprezinta calculatorul (sau calculatoarele) care oferd diferite servicii altor calculatoare din retea.
Astfel, pot exista servere de fisiere, servere de imprimare, etc. in general, un server este mai bine echipat decét celelalte
calculatoare din retea (cel putin pentru gama de servicii pe care le oferd; astfel, un server de figiere are in general o capacitate
de stocare in memoria secundara mai mare decat celelalte calculatoare din retea). Termenul server se foloseste deseori si
pentru a desemna un program care, in interactiunea cu alte programe, efectueaza prelucrarile cerute de acestea.

session = sesiune

in comunicatii de date reprezinta timpul in care doua calculatoare (sau un calculator si un terminal) se afld conectate intre ele
si schimba informatii.

session layer = nivelul sesiune

Cel de-al cincilea nivel al modelului ISO-OSI, in sarcina céruia cade coordonarea transferului de informatii, deschiderea unei
sesiuni si controlul transferului datelor pe tot parcursul acesteia.

shielded cable = cablu ecranat

Un cablu conductor prevézut cu o camasé protectoare din folie metalica, al cérei rol este de a atenua influenta cAmpurilor
electromagnetice exterioare asupra firului sau firelor din care este compus cablul.

Exemplu: cablu coaxial, cu indicarea ecranului
single-sided disk = disc simpla fata

Un disc magnetic din care se foloseste doar o singura fatd pentru memorarea informatiilor. in categoria discurilor simpla fata
s-au incadrat primele discuri flexibile (cu diametrul de 8"), si primele diskete de 5 1/4". In prezent, discurile simpla fata au
dispdrut aproape complet.

site = sit, loc

Termen generic utilizat unoeri pentru un calculator conectat intr-o retea. Uzual se foloseste termenul de "Internet site",
desemnénd un calculator conectat la Internet si ale cérui servicii pot fi utilizate prin conectarea la retea.

slave = aservit

Atribut dat unui calculator conectat la o retea, care indeplineste unele servicii sub controlul si comanda unui calculator
principal (sau "master"). De mentionat ca un calculator poate fi aservit pe o duratd de timp nelimitatd sau doar pe durata uei
legéturi de date, el putand in acest caz sd devina calculator principal in raport cu alte calculatoare cu care se conecteaza in alte
sesiuni.

socket = soclu

Un concept de programare a operatiilor pe care le executd un calculator conectat la o retea bazata pe protocolul TCP/IP;
notiunea de soclu a aparut odatd cu dezvoltarea retelelor bazate pe TCP/IP (ARPANET si Internet) si defineste o legatura
logica intre doud calculatoare conectate la retea. Pentru un programator, un soclu se comporta ca un flux de date, care odata
deschis (adica stabilitd conexiunea intre doua calculatoare), poate fi folosit pentru transmiterea de date dintr-o parte in alta.
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soft sectored disk = disc cu sectorizare logica

Un disc magnetic pe care inceputul sectoarelor este marcat prin combinatii speciale de biti (prin "soft"), si nu prin gauri

mecanice in suportul magnetic, ca la sectorizarea "hard". in prezent, toate discurile magnetice (diskete si harddiskuri) au o
sectorizare logica.

star network = retea cu topologie stea

O retea de calculatoare in care legédturile intre calculatoare au forma unei stele (existd un calculator central sau un dispozitiv
central de comutare de mesaje), la care toate calculatoarele din retea sunt conectate fizic. Conexiunea logica intre orice doud
calculatoare ale retelei trce astfel prin nodul central. Un dezavantaj al acestei topologii il constituie vulnerabilitatea intregii
retele la caderea nodului central.

Exemplu: poza de topologie stea
streaming tape drive = unitate de banda cu deplasare continua

Un echipament periferic ce poate scrie si citi benzi magnetice montate in casete speciale. Exista doua tehnologii mai des
folosite, una in care banda are o miscare liniara in raport cu capul magnetic (miscare analoga cu cea de la un casetofon
audio), iar cealalta in care banda are o miscare elicoidala (asemanatoare cu cea de la videocasetofoane).

sync pulse = impuls de sincronizare

Un impuls special, memorat pe un suport magnetic intre impulsurile ce reprezinta bitii de date, si al cérui rol este acela de a
sincroniza circuitul electronic de decodificare a impulsurilor cu zona presupusa in care apare impulsul de date. Impulsurile de
sincronizare sunt folosite de catre dispozitivele de memorare pe suport magnetic ce folosesc tehnica MFM, pentru a
sincroniza un circuit de blocare pe faza cu impulsurile ce reprezinta bitii de date.

synchronous transmission = transmisie sincrona

O transmisie in care transferul de informatie intre cei doi corespondenti are un caracter sincron (adica datele sunt transmise la
momente de timp bine definite, in general stabilite de un semnal de ceas, care este si el transmis odatd cu datele utile).

Litera T
tape = banda

Un suport de memorare a datelor, confectionat fie din hértie, fie dintr-un material plastic ce inglobeaza substante
feromagnetice. in cazul benzilor de hartie, inscriptionarea se face prin perforare, iar citirea se face optic; in cazul benzilor
magnetice, atat scrierea cat si citirea se fac prin magnetizarea cu ajutorul unui cap magnetic, printr-un procedeu aseménator
celui folosit la magnetofoanele si casetofoanele audio.

tape header = antet de banda

Zona de date aflata la Inceputul unei benzi (de hartie sau magnetice), si care contine infomatii generale despre banda
respectiva (de exemplu, denumirea acesteia). Antetul de banda mai contine si marcaje speciale, utilizate pentru detectarea
inceputului benzii.

TCP (Transmission Control Protocol) = protocol de control al transmisiilor

Un protocol de comunicatii de date, dezvoltat de cétre Departamentul Apararii al SUA si care a stat la baza creerii retelelor
ARPANET si apoi Internet. TCP este un protocol ce asigura transportul sigur al unei datagrame de la emitator la receptor,
fard insd a garanta vreo limita de timp a duratei transferului.

teleconferencing = teleconferinte
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Metoda de dialog intre doi sau mai multi participanti, in care acestia se afld in locuri diferite in spatiu, dar care comunica
intre ele prin mijloace electronice. in prezent se pot organiza teleconferinte in care participantii se aud (si mai nou se si vad,
caz in care se foloseste denumirea de videoconferintd), in organizarea acestora un rol esential jucandu-1 calculatoarele si
transmisia digitald a vocii si imaginilor printr-o retea de calculatoare.

telephone = telefon

Dispozitiv de comunicatie, utilizat initial pentru transmiterea la distantd a vocii. in prezent, telefonul si transmisia telefonica
sunt utilizate pe scard din ce in ce mai largd si pentru transmiterea de date: imagini, documente, etc. Modernizarea
transmisiilor telefonice, prin introducerea centralelor digitale, a permis obtinerea unor viteze de transfer a datelor de ordinul a
28 800 bps (pe liniile telefonice comutate). in viitor, se preconizeaza introducerea de servicii ISDN sau ATM, ceea ce ar
permite transmiterea de imagini video pe linii telefonice obignuite.

teletext = teletext

Serviciu oferit de unele posturi de televiziune, prin care telespectatorul are acces la informatii textuale dintre cele mai diverse
(programe radio-TV, adrese utile, informatii financiare, etc). Transmiterea de date prin teletext se bazeaza pe transmisia
seriala a informatiilor la inceputul fiecarui cadru video. Receptoarele TV care pot decodifica informatiile teletext sunt dotate
cu un modul ce se ocupa de receptia seriala a datelor, memorarea temporard a acestora, decodificarea si afisarea acestora pe
ecran.

teletype (TTY) = teleimprimator

Dispozitiv de comunicatie, folosit in principal pentru transmisia de telegrame in cod Baudot. in perioada de pionierat a
calculatoarelor, teleimprimatoarele au fost folosite ca echipamente de intrare-iesire, pentru a introduce datele in calculator si
pentru afisarea rezultatelor prelucrarilor.

telex
1. telex
Metodad de transmisie a datelor, care foloseste un set de 64 de simboluri (ce includ literele mari, cifrele, unele
semne de punctuatie si simboluri de control al transmisiei) si in care fiecare caracter este reprezentat pe 5 biti
si transmis serial.
2. telex

Aparat capabil s emita si sa receptioneze date conform normelor telex. Un astfel de echipament este dotat cu
o tastaturd pentru introducerea telegramelor, cu o imprimanta pentru afisarea telegramelor receptionate, si cu o
logica de control si comanda a transmisiilor. In prezent, un aparat telex poate fi simulat foarte usor folosind un
calculator, a carui interfata seriala poate fi programata sd emita si s receptioneze caractere in cod Baudot.

terminal = terminal

Un echipament de intrare-iesire, folosit pentru introducerea datelor intr-un calculator si pentru afisarea rezultatelor unor
prelucrdri. Un terminal trebuie neapérat conectat la un calculator pentru a putea fi utilizat, intrucat acesta este lipsit de putere
de calcul si de posibilitéti de stocare a datelor in regim local.

terminal character set = setul de caractere al terminalului

Un set de caractere specific terminalului respectiv, si folosit pentru afisarea datelor primite de la calculator. Un terminal poate
opera cu mai multe seturi de caractere, alegerea fiecadruia facandu-se fie de cétre operator, fie sub controlul unui program.

thermal printer = imprimanti termica

O imprimanta la care transferul de date pe suportul de imprimare se face prin metode termice. Hartia pe care se imprima are o
constructie speciala, iar imprimanta este dotatd cu un cap de imprimare, capabil sd genereze temperaturi mari intr-o zona
foarte ingustd. Controland deplasarea capului termic si temperatura acestuia, se pot realiza imprimate alfanumerice si grafice.

token = jeton
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O unitate de transmisie a informatiei, folositd in retelele de tipul token-ring. intr-o astfel de retea, de forma circulara, circula
un jeton (emis de cdtre o statie privilegiatd a retelei); jetonul poate sa transporte informatie utild sau poate fi gol, caz in care
poate fi interceptat de cétre una din statiile retelei si umplut cu informatia pe care aceasta doreste sa o transmita cétre o alta
statie. Intrucat jetonul trece pe la toate statiile, inainte de a ajunge la statia principald (care il distruge), informatia poate fi
astfel transmisa intre oricare doua calculatoare din retea.

token ring = retea de tip Token ring
O retea cu topologie in inel, care functioneaza pe principiul transferului jetonului de la o statie la alta.
touch screen = ecran tactil

Ecran video de o constructie speciala, care poate detecta apropierea unui obiect de suprafata de afisare. Un astfel de ecran
tactil poate fi folosit pentru afisarea de informatii, urménd ca utilizatorul sa selecteze direct, prin indicarea cu degetul, a
optiunii dorite.

trackball = bila de urmarire

Dispozitiv de intrare-iesire, format dintr-o bila ce se poate roti si din doud butoane selectoare. Principiul de functionare este
acelasi ca si la mouse (rotatiile bilei in doud plane perpendiculare sunt convertite in semnale electrice si transmise sub forma
binara, apoi convertite in migcéri ale unui cursor pe ecran), cu deosebirea cd intreg mecanismul ramane pe loc, fatd de mouse
la care acesta se deplaseaza.

transceiver = transmititor-receptor

Dispozitiv folosit in telecomunicatii pentru transmisia bidirectionald a datelor. Un transceiver este compus din doua sectiuni
cvasi-independente: un transmitator (transmitter) si un receptor (receiver, de aici si denumirea trans-ceiver), ambele putand
functiona independent unul de altul.

transmission media = mediu de transmisie

Un mediu folosit pentru transmisii de date. Cele mai uzuale medii de transmisie sunt: cablul electric bi sau multifilar, cablul
coaxial, cablul optic, undele electromagnetice.

transmit (to) = a transmite

Operatia prin care informatiile aflate pe un calculator sunt transferate pe un alt calculator, folosind o conexiune fizica si
logica intre cele doud calculatoare implicate in transfer. Transmisia datelor necesitd existenta atat a unui mediu de transmisie
intre cele doud calculatoare, cat si a unui protocol care sa guverneze modul in care se face transmisia informatiei si modul in
care se trateaza erorile.

transport layer = nivelul (de) transport

Al patrulea nivel din ierarhia ISO-OSI de interconectare a sistemelor deschise, nivel responsabil pentru calitatea serviciului
asigurat si garantarea transmiterii informatiei la destinatar. Pentru realizarea acestor deziderate, nivelul transport coopereaza
strans cu nivelul de sub el (nivelul retea), pentru a detecta si corecta erorile de transmisie apdrute.

Litera U
unrecoverable error = eroare nerecuperabild, eroare nereparabila

Tip de eroare care nu poate fi anihilatd in mod automat, prin program. Acest gen de erori provine de obicei din erori ale
mediului de comunicatie (linii telefonice extrem de zgomotoase sau intrerupte, care fac imposibild o conexiune), erori ale
suportului magnetic, alte pene hardware.

upload (to) = a incéiirca (date de la un dispozitiv aservit)
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Operatia prin care sunt transferate date de la un calculator satelit la un calculator central. Un exemplu de astfel de incércare 1l
constituie procedura prin care utilizatorii alimenteaza cu date o arhiva acesibila prin retea.

Litera W
WAN (Wide Area Network) = retea de arie larga, retea larg raspindita geografic

O retea de calculatoare separate intre ele prin distante mari, si care se intinde pe o suprafatd mai mare ca a unui oras, district,
etc. O astfel de retea inglobeazd mai multe retele locale realizate pe baza unor tehnologii diferite.

wire = cablu

Dispozitiv construit dintr-un mediu bun conducétor electric sau optic, infasurat intr-un strat protector, si care este folosit
pentru a face legatura intre doud sau mai multe echipamente de telecomunicatii.

Exemplu: poza
Litera X
X.nn = standarde de comunicatii

Documentele X.nn sunt elaborate de ITU-T (ITU este un acronim de la International Telecommunication Union, fost CCITT)
si contin specificatii legate de transmiterea datelor. Céteva dintre cele mai importante sunt:

X3 definitia functionald a PAD (packet assembler/disassembler)

X21 definirea protocolului fizic intre un echipament terminal (DTE) si un echipament de comunicatii (DCE)

X25 definirea metodei de interconectare intre un echipament utilizator si o retea cu comutare de pachete, printr-un
circuit dedicat

X28 definirea protocolului intre un terminal ce utilizeaza o interfatd RS232 si un PAD

X29 definirea protocolului intre o retea cu comutare de pachete si un PAD

X31 descrie suportul ISDN pentru un terminal in mod pachet

X400 o descriere a serviciilor de posta electronica oferite de o retea
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