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Sisteme de operare
Litera A
ABI (Applications Binary Interface) = interfati pentru aplicatii la nivel de cod

Programe care asigura compatibilitatea aplicatiilor cu sistemul de calcul la nivelul cel mai scazut: hardware. intr-un model
ierarhic al aplicatiilor, acesta este primul nivel.

abort (to) = a abandona

Terminarea fortatd a unui proces (activitdti) datoritd unei conditii de eroare sau deciziei utilizatorului (sau a
administratorului). Terminarea poate fi facutd in mod asincron fatd de executia procesului.

absolute loader = incércitor absolut

Modul program, componentd a unui sistem de operare, care realizeaza transferul unui program generat in format binar
absolut (sau a unei portiuni dintr-un program) de pe un suport de memorie externd in memoria internd. Acest tip de incarcator
nu realizeaza si relocarea programului ci numai incarcarea la adrese fixe din memorie, cunoscute In momentul construirii
programului executabil (constructie realizatd prin compilare/asamblare si editare de legaturi). Actiunea de incércare se
realizeaza dupa alocarea memoriei de catre sistemul de operare si precede executia programului.

access (to) = a face acces

1. Accesul utilizatorului la resursele unui sistem de calcul prin intermediul sistemului de operare care 1i ofera o masina
virtuala. Sistemele cu multiacces permit lucrul simultan de la mai multe terminale (fizice sau emulate, locale sau
aflate la distantd) a mai multor utilizatori.

2. Accesul unui proces la o resursd ce i-a fost alocatd de cétre sistemul de operare.

3. Accesul la un bloc de informatii memorate pe un suport extern (disc, banda, casetd, tambur magnetic). in sens mai
larg informatiile organizate ca inregistrari in fisiere sunt si ele resurse gestionate de catre sistem.

access time = timp de acces
Timpul necesar accesarii unei informatii aflata pe suport extern. Pentru dispozitivele cu capete mobile:
tacces =t deplas + t rot + t trans

o tdeplas - este timpul necesar deplasarii capetelor de pe cilindrul (pista) curent pe cel destinatie. Este componenta cu
ponderea cea mai mare din timpul de acces. Se mai numeste si "timp de cautare" pentru ca uneori capetele nu ajung
dupad deplasare pe pista vizatd si mai este necesara o miscare pentru corectie.

e trot-numit i "timp de latentd" este timpul necesar pentru ca, prin rotirea discului, blocul dorit sd ajunga sub capul de
citire. In medie acest timp este egal cu jumitate din perioada de rotatie a discului.

e ttrans - timpul de transfer este timpul necesar transferului informatiei de pe disc in buffer-ul din memorie. Este o
caracteristicd cunoscuta a discului.

Pentru dispozitivele cu capete fixe:

tacces = trot + t trans

componentele avand aceeasi semnificatie ca mai sus. Datorita absentei timpului de transfer valoarea este mult mai mica.
Ada - Ada (limbajul de programare)

Limbaj de programare proiectat pornind de la Pascal in urma evaluérii unui mare numér de limbaje de programare. Ada este
limbajul obligatoriu impus de Pentagon pentru proiectele software ale Departamentului Apérarii a SUA. Numele nu este un
acronim, ci aminteste de primul programator din lume, Augusta Ada Byron, contesd de Lovelace, fiica lordului Byron si
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asistenta lui Charles Babbage. Limbajul este orientat spre programare modulara, are o mare elasticitate in ceea ce priveste
tipurile de date, aduce o abordare noud pentru tratarea exceptiilor program. Mecanismele de multitasking poartd numele de
rendezvous. Implementarile pe diverse arhitecturi sunt insotite si de instrumente de ingineria programarii. S-au facut eforturi
deosebite pentru standardizare, norma in vigoare fiind Ada 95. Proiectul deosebit de vast si costisitor care a condus la
elaborarea si implementarea acestui limbaj (colectivul care a dezvoltat limbajul a fost condus de Jean Ichbiah), ca si ambitia
de a realiza un limbaj adecvat oricarui tip de aplicatii fac ca Ada sa fie uneori considerat "PL/I al anilor 1980".

address space = spatiul adreselor

Colectia de module program si de date pe care le adreseazd un proces, sau totalitatea adreselor generate de procesor cand
executd un proces. Acest spatiu este construit in faza de editare de legéturi, pundnd la un loc module obiect rezultate din
compilarea programelor sursd ale utilizatorului sau preluate din biblioteci, module de date initializate sau numai rezervate,
spatiul rezervat pentru stiva, etc. Module reentrante se pot regési in spatiul de adrese al mai multor procese (componente ale
sistemului de gestiune a fisierelor, rutine matematice frecvent utilizate, etc.). Spatiul de adrese trebuie mapat pe memoria
fizica la momentul executiei, fiind posibil ca numai o parte a lui sé fie la un moment dat in memoria sistemului de calcul.
Elementele fundamentale pentru construirea acestui spatiu se gasesc memorate intr-un fisier care contine programul
executabil. La UNIX segmentul de cod pur .fext poate fi partajat de mai multe procese si de aceea nu sufera procesul de
swapping, in timp ce alte module se duplica in momentul executiei unui apel fork() si pot fi evacuate. In sistemul RSX-11M
spatiul de adrese numit si spatiu virtual era limitat la 64Kb datoritd registrelor de 16 biti. Spatiul fizic fiind mult mai mare
introdus notiunea de spatiu logic al adreselor. Prin maparea succesiva a unor ferestre virtuale pe diferite regiuni ale memoriei
fizice, task-ul poate adresa in timpul executiei sale orice cantitate de memorie féard a depasi insa in nici un moment limitarea
impusa de dimensiunea registrelor (in orice moment spatiul nu poate de pasi 64Kb).

administrator = administrator

Persoana insarcinatd cu coordonarea si controlul actiunilor referitoare la un sistem de calcul (sau ansamblu de sisteme de
calcul) aflate sub controlul unuia sau mai multor sisteme de operare. Un sistem de operare pune la dispozitia
administratorului urmétoarele categorii de servicii specializate:

servicii pentru identificarea utilizatorilor si asigurarea securitatii accesului in sistem
servicii pentru asigurarea comunicarii intre utilizatori

servicii pentru masurarea performantelor sistemului

servicii pentru gestiunea dispozitivelor (discuri, benzi) din sistem

servicii pentru administrarea sistemului de figiere si a imprimantelor din sistem

Administratorul poate stabili valorile unor parametri specifici care influenteaza caracteristicile de exploatare a sistemului. El
realizeaza si reconfigurarea sistemului in cazul efectudrii unor modificari asupra elementelor hardware/software care compun
sistemul de calcul.

AFS (Andrew File System) = AFS

Sistem de fisiere distribuit dezvoltat la Carnegie Mellon University (CMU). In anii 1980 a fost dezvoltat un proiect de sistem
distribuit avand scopul de a oferi fiecarui utilizator (student sau membru al personalului didactic si de cercetare) acces la o
statie de lucru care lucreazad in UNIX BSD. Un numar de retele locale, fiecare avand un server si un numar de statii client
sunt interconectate intr-o retea de dimensiuni mari, care a fost extinsa si intr-un campus al altei universitati aflata la peste 150
km distanta. Serverele ruleaza un proces special "multithread". Spatiul numelor arata ca un arbore traditional UNIX, la
ierarhia locala de fisiere adaugandu-se un catalog /cmu al carui continut este suportat de catre AFS prin intermediul
serverelor. Pentru ca cea mai mare parte a traficului sa se producd local, la deschiderea unui fisier aflat la distanta intregul
fisier sau o parte din el este copiat intr-un "cache" aflat pe discul local. Acest lucru este transparent pentru utilizator, statia de
lucru utilizénd fisierul in mod eficient, ca pe un fisier UNIX obignuit. Numai functia open() a fost modificatd fatd de un
sistem BSD obisnuit. La inchiderea unui fisier copiat de pe un server, copia sa este pastrata pe discul local pentru eventuale
utilizdri viitoare. Mecanismele care asigura coerenta cache-urilor sunt activate numai la cererea utilizatorului, pentru a nu
creste traficul in retea. In mod normal, cand un proces deschide un fisier deja deschis de alt proces, el "vede" copia de pe
discul local, care ar putea fi diferitd de cea aflatd pe server. Existenta unui numar de circa 10.000 de utilizatori ridica
probleme de securitate deosebite.

AIX - Advanced Interactive eXecutive = AIX
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Numele dat de IBM pentru diferitele implementari ale sistemului de operare UNIX pe arhitecturi hardware produse de IBM.
allocate (to) = a aloca

Actiunea de a asocia o resursa a unui sistem de calcul unei anumite activitéti din sistem, pentru a permite continuarea
desfasurdrii acelei activitati. Alocarea resurselor reprezintd una din functiile fundamentale ale unui sistem de operare. Ea se
poate referi la spatiul de memorie (internd sau externd), timpul procesor, canale de comunicatie, informatii memorate in
fisiere, echipamente periferice, etc. Alocarea poate fi statica (daca resursele sunt puse la dispozitia procesului indiferent daca
acesta le utilizeaza sau nu) sau dinamica (se face in functie de necesitatile de la un anumit moment).

answer time = timp de raspuns

Timpul in care este tratatd complet o cerere adresata sistemului. De exemplu, pentru lucrarea i (job) timpul de raspuns Ti
este:

Ti=TTi-TSi
unde:
TTi - este momentul terminarii
TSi - este momentul sosirii lucrarii in sistem
API (Application Programming Interface) = interfata de programare a aplicatiilor

Parte integranta a programelor de sistem, acest tip de interfata se afld plasatd intre o componenta hardware (placd de sunet,
interfatd graficd, etc) si programul de aplicatie care o utilizeaza. Se permite dezvoltarea de aplicatii independente de un
hardware particular, furnizorul echipamentului oferind numai driver-ul final care converteste instructiunile generice ale
interfetei in comenzi specifice acelui echipament. Tehnica poate fi folositd si pentru programe de baza (de exemplu Microsoft
Windows), in loc de dispozitive hardware.

append (to) = a adduga

Operatie de lucru cu un fisier, care constéd in addugarea de informatii la sfarsitul fisierului, dupa ultima inregistrare a acestuia.
La deschiderea fisierului trebuie specificat modul "append" pentru ca sistemul sa asigure extinderea fisierului prin alocarea
spatiului suplimentar.

application software = programe de aplicatii

Totalitatea programelor de aplicatie asociate unui anumit sistem de calcul. Spre deosebire de programele de bazd, care
controleazd resursele sistemului si asigurd functionarea sa, cele de aplicatie au rolul de a rezolva problemele specifice de
prelucrare a informatiilor ale utilizatorilor. De exemplu sistemele de gestiune a bazelor de date, jocurile pe calculator,
sistemele de proiectare asistata de calculator, foile de calcul sau sistemele de publicare asistatd de calculator pot fi incadrate
in aceasta categorie. In general aceste programe fac apel la servicii oferite de catre sistemul de operare.

asynchronous input/output = operatie de intrare/iesire asincron

Operatie de transfer de date care se desfasoara asincron in raport cu executia programului, suprapunandu-se partial n timp cu
aceasta. Sistemele de operare in timp-real oferd cu precadere apeluri sistem pentru operatii asincrone, precum si mecanismele
prin care procesul poate testa dacd operatia s-a incheiat, poate astepta terminarea ei, sau este informat despre aceasta
terminare. Sistemul UNIX, sistem cu divizarea timpului dar si cu extensii de timp-real, oferd apeluri pentru operatii atat
sincrone cat si asincrone.

atomic = indivizibil

Operatie care nu poate fi intreruptd. De exemplu primitivele de sincronizare test_and_set sunt "atomice" in sensul ca
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realizeazd operatiile de testare si de modificare a variabilei de blocare ("zdvor") ca pe o operatie unicd, impiedicand astfel
testarea valorii ei de catre mai multe procese simultan. Foarte multe mecanisme de sincronizare se implementeaza ca operatii
indivizibile.

attach (to) = a atasa

Prin actiunea de atasare a terminalului, un proces creeaza un canal de transfer de informatii, utilizatorul putand sa
interactioneze cu procesul (task-ul) aflat in executie.

auxiliary memory = memorie auxiliara

Portiune a memoriei unui sistem de calcul care are rolul de a pastra cantitdti mari de informatie (programe sau date) pentru a
putea fi aduse in memoria internd in vederea prelucrdrii. Memoria auxiliaré are capacitéti mai mari dar si timpi de acces mai
mari fatd de memoria interna. Costul pe bit memorat este mai mic decét in cazul memoriei interne. Memoria auxiliara
pastreazd informatia Intr-un mod persistent (nevolatil) in sensul c& informatia continud sd rdmana pe suportul extern de
informatie chiar dupd disparitia alimentarii. Exemple specifice sunt memoriile auxiliare realizate pe discuri magnetice cu
capete fixe sau mobile, pe discuri realizate in tehnologie Winchester, pe dischete (discuri flexibile), pe compact discuri (CD-
ROM), pe tambururi magnetice sau diverse variante de memorie pe bandd magnetica. Un termen echivalent este cel de
memorie externd.

average access time = timp mediu de acces
Media timpilor de acces la informatii. (A se vedea si "timp de acces")
awk = awk (limbajul)

Limbaj din lumea sistemelor de operare UNIX dezvoltat de Alfred Aho, Peter Weinberger si Brian Kernighan. Serveste la
prelucrarea textelor (unul dintre scopurile principale pentru care a fost construit primul sistem UNIX) si se caracterizeaza
prin: o sintaxa inruditd cu limbajul C, prelucrare orientatd pe campuri, lipsa declaratiilor de tip pentru variabile.

Litera B
background job = lucrare cu prioritate redusa

In sistemele de operare cu prelucrare pe loturi ("batch processing') termenul desemneaza o lucrare neinteractiva careia i se
asociazd de obicei (in algoritmul de planificare spre executie) un nivel de prioritate mai scazut. Se considera ca in sistem
existd doud cozi: in coada din primul plan ("foreground") se afld lucrarile cu prioritate mare, iar in cea din fundal
("background") lucrérile cu prioritate mai micd; acestea nu se planificd decat atunci cand prima coada este vida.

background process = program executat in fundal

Se considerd cazul unui sistem de operare multiproces in care utilizatorul interactioneaza cu sistemul prin intermediul unui
terminal. Un proces lansat in executie de citre utilizator fard ca acesta (procesul) sd detind controlul fisierului standard de
intrare se numeste "background process". El este detasat de la terminalul de la care a fost lansat si adesea ruleaza cu o
prioritate mai mica. Termenul a fost pentru prima data introdus la OS/360, iar in momentul de fata este utilizat la UNIX
printre ale cérui caracteristici se numara si cele de multiproces si multiacces.

backing store = memorie auxiliara

Memorie nevolatila de capacitate mai mare decat memoria principald, dar cu timp de acces mai mare (de exemplu: disc
magnetic, tambur magnetic, banda magnetica). Utilizatd uneori pentru realizarea de copii de salvare ale unor informatii in
organizari diverse. Pretul mare al memoriei interne face ca dimensiunea ei sd fie limitatd; memoriile auxiliare sunt mult mai
ieftine i pot avea dimensiuni mult mai mari. Prin utilizarea memoriei tampon se realizeaza o crestere a performantelor.

back-up (to) = a salva
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Deoarece informatiile memorate in fisiere se pot pierde (in urma unor erori de programare sau de operare, in urma unor
actiuni rduvoitoare sau in urma deteriordrii suportului magnetic), periodic se fac copii de rezerva ale acestora pentru a se
putea restaura fisierele pierdute. Se salveaza sisteme de fisiere in intregime, parti din ele, sau fisiere individuale. Suportul pe
care se realizeaza copia poate fi 0 bandd magneticd, un disc de mare capacitate, sau un mediu obisnuit, identic cu cel salvat.
Uneori, informatiile salvate se compacteaza, astfel incat sa ocupe cat mai putin spatiu, accesul la ele urmand a se face
secvential cu ocazia restaurdrii si nu pentru regasire si accesare rapida. Sarcina salvarii informatiilor revine administratorului
de sistem, dar in sistemele de operare moderne rolul sistemului de operare este foarte mare. Astfel, in UNIX activitatea de
salvare se planifica dupd o anumitd strategie (care stabileste ce se salveazd, cu ce periodicitate si pe ce suport magnetic pentru
a refolosi dupa un timp vechile benzi), iar sistemul cere la momentul potrivit montarea volumului corespunzétor. La unele
sisteme DEC activitatea de salvare se realizeaza automat, fara interventia operatorului sau a administratorului, in momente in
care incércarea sistemului este mai mica (de exemplu pe timpul noptii). Sunt utilizate memorii de masa special construite.

basic input/output system (BIOS) = sistem de intrare/iesire de baza (BI1OS)

Program care executa operatii de intrare/iesire de baza. El realizeaza teste ale componentelor sistemului cu ocazia lansarii
acestuia ("boot"), incarcd sistemul de operare de pe disc, contine programe capabile sd acceseze echipamentele periferice, etc.
in mod normal BIOS-ul este rezident intr-o memorie permanenti. El are un rol important in portabilitatea sistemului de
operare. Pentru arhitecturi diverse, bazate pe aceeasi familie de microprocesoare, ceea ce diferéd de la un sistem la altul este
modul in care se realizeaza operatiile de intrare/iesire. Dacd se separa aceste operatii in BIOS, aceasta este singura parte a
sistemului care trebuie modificata la portarea lui. Procentual aceasta reprezintd o micé parte din totalul programelor de
sistem.

batch processing = prelucrare pe loturi

Tehnica de organizare a exploatarii sistemului de calcul care se bazeazd pe acumularea de lucrari (in loturi) care sunt
executate impreund pentru cresterea eficientei. In felul acesta, la un moment dat se poate planifica pentru executie acea
lucrare care va utiliza optim resursele disponibile. De exemplu, in cazul existentei unei partitii libere de 256Kb nu se va alege
o lucrare care solicitd 1Mb sau una care necesitd numai 20Kb, iar in cazul unui grad scédzut de utilizare a unitatii centrale se
va planifica o lucrare din clasa celor "CPU intensive".

batch system = sistem de prelucrare pe loturi

Sistem de operare la care prelucrarea se face pe loturi. Sistemul trebuie sa dispund de comenzi care se executd neinteractiv. In
principiu se ruleaza in acest fel programe de aplicatie lungi sau care utilizeaza intensiv unitatea centrald sau echipamentele
periferice.

benchmark = program de evaluare a performantelor

Program destinat evaludrii performantelor unor dispozitive hardware sau unor aplicatii software. De exemplu benchmark-
urile Drystone si Whetstone sunt destinate masurarii performantelor unitétii de calcul in virgula mobila. Aceste programe
constau in generarea si executarea unor secvente de comenzi, masurarea timpului necesar executiei acestor comenzi si
producerea unor statistici asociate.

best fit = cea mai buna potrivire

Algoritm utilizat in alocarea de spatiu In memoria internd sau auxiliard in cazul unor tehnici de partitionare dinamica. Dintre
zonele libere suficient de mari pentru a satisface cererea se aloca aceea care produce cel mai mic spatiu neutilizat (cea mai
mica dintre ele). De exemplu pentru alocarea a 100Kb, 1n cazul unor zone libere de 256kb, 64kb, 128kb, 512kb se va alege
zona de 128kb care produce dupd alocare o noud zona liberd de 28kb.

bits per inch (bpi) = biti pe inch

Indicator de masurare a densitatii de memorare de informatii pe discuri si benzi magnetice numeric egal cu numarul de biti
memorati pe o lungime de un inch (25.4 mm) a pistei. Serveste la clasificarea echipamentelor (de exemplu: simpla densitate,
dubla densitate, densitate mare, etc.). Din dorinta de a creste capacitatea de stocare de informatii, densitatea creste mereu;
acest lucru este posibil datorita progreselor tehnologiei.

bits per second (bps) = biti pe secunda
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Indicator de mésurare a vitezei de transmisie. El este numeric egal cu numérul de biti transmisi/ receptionati Intr-o secunda de
cétre un anumit dispozitiv hardware. De exemplu, una din cerintele minimale pentru ca un dispozitiv de afisare s poatd fi
considerat statie de lucru (workstation) este aceea de a permite desfasurarea de comunicatii cu viteza de 1 Mbps. Pentru
utilizarea sistemului de operare de la terminal trebuie setatd corect viteza de transfer a acestuia, in concordanta cu
caracteristicile sale tehnice (bpi este si unitate de masura a vitezei de comunicatie pe o interfata seriala).

block

Grup de octeti sau cuvinte tratate ca o singura entitate. Unele dispozitive de memorie auxiliara au structura de bloc, la o citire
sau scriere transferand un bloc 1n intregime (daca sunt necesari numai 2 octeti, se transferd intregul bloc In memorie si se
copiazd din zona tampon numai informatia utild). Acestea sunt blocuri fizice, spre deosebire de cele logice, pe care le
organizeaza utilizatorul pentru cd fisierele sunt colectii de astfel de informatii structurate.

blocked process = proces blocat

Stare in care se afld un proces care nu poate fi executat de cétre un procesor deoarece procesul asteaptd producerea unui
eveniment. De exemplu, un proces care a lansat o operatie de intrare/iesire poate fi blocat (pentru a nu ocupa inutil procesorul
pe perioada executiei acestei operatii) si va astepta terminarea respectivei operatii. in momentul terminarii operatiei, procesul
va deveni pregadtit pentru executie; ulterior el va putea fi ales de catre planificator pentru a primi resursa procesor si a putea
astfel sa isi execute in continuare instructiunile. Un proces poate fi de asemenea blocat in asteptarea eliberarii unei resurse
temporar indisponibile.

blocking factor = factor de blocare

Numaérul de inregistrari logice dintr-un bloc fizic. Pentru a nu risipi spatiul pe suportul extern de informatii, mai multe
inregistrari logice se grupeaza intr-o inregistrare fizica.

boot (to) = a porni (sistemul de operare)

La pornirea sistemului de calcul, la schimbarea sistemului de operare care il controleaza, sau la reluarea dupd o cadere,
sistemul de operare se incarca de pe suportul extern si primeste controlul dupa o procedura care poate cuprinde urmétorii pasi
(dar pot exista variatii semnificative de la un sistem la altul):

e prin hardware se citeste automat un bloc de pe disc sau bandé, bloc care cuprinde un mic program de incarcare caruia
i se da controlul;

e programul de incédrcare aduce de pe suport extern In memorie acele blocuri care contin imaginea memorie a nucleului
sistemului;

o nucleul primeste controlul si executd un numar de proceduri de initializare, care aduc structurile de date interne in
starea corespunzatoare;

o sistemul de operare are controlul integral asupra tuturor resurselor si activeaza interfata cu utilizatorul.

In unele cazuri incércatorul initial incarcd si dd controlul unui incédrcdtor mai puternic, in alte cazuri incércarea are loc de la
distantd, prin retea, etc.

Bos (Business Operating System) = Bos

Sistem de operare proiectat cu intentia de a realiza portabilitatea intre diferite masini a programelor scrise in limbajul
COBOL.

BSD - Berkeley Software Distribution = BSD

Sistem UNIX dezvoltat la "University of California at Berkeley", pe baza versiunii 6 a sistemului UNIX produse la
laboratoarele Bell. Este una din variantele cele mai raspandite de UNIX (alaturi de System V - AT&T). Decizia de a oferi
gratuit sursele sistemului UNIX unor universitéti a avut un efect benefic asupra dezvoltérii i impunerii sale atat comercial
cat si in mediul academic. BSD UNIX a cunoscut o dezvoltare continud si a produs numeroase imbunatatiri fatd de varianta
de la care a pornit. Principalele contributii se referd la realizarea gestiunii memoriei printr-un mecanism de paginare,
schimbarea modului de implementare a sistemului de fisiere, introducerea de facilitati de comunicatie intre sisteme UNIX
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(sockets) si a protocolului TCP/IP care a si devenit un standard de facto. Au fost addugate i numeroase utilitare ca: editorul
de texte vi, interpretorul de comenzi Cshell, diferite compilatoare. In prezent variantele 4.3 BSD si 4.4 BSD sunt suportate pe
sisteme comercializate de SUN, DEC si alte firme de prestigiu.

buffer = tampon

Zona de memorie utilizata de obicei pentru a compensa diferenta de viteza dintre unitatea centrala de prelucrare si diferitele
dispozitive de intrare/iesire. Sistemul UNIX are o politica complicata de alocare dinamica de zone tampon utilizate cu rol de
memorie "cache". O oprire accidentald a sistemului poate conduce la pierderea unor informatii stocate in aceste zone tampon,
dacd ele nu au fost anterior copiate pe disc.

Litera C
C =limbajul de programare C

Limbaj de programare de nivel nalt, proiectat la inceputul anilor 70 de Denis Ritchie la laboratoarele Bell. A fost folosit in
rescrierea sistemului de operare UNIX (acesta fiind de fapt scopul principal pentru care a fost proiectat). Este un limbaj
utilizat atat de programatorii de aplicatie cét si de programatorii sistem. El combina eleganta si puterea limbajelor de nivel
inalt cu facilitdtile limbajelor de asamblare. Limbajele care au stat la baza specificérii limbajului C sunt: BCPL (Martin
Richards - Cambridge University) si B (Ken Thompson Bell Labs). Limbajul C este obiectul unui standard ANSI.

C++ =limbajul de programare C++

Este o dezvoltare a limbajului C, realizatd de Bjarne Stroustrup 1n 1980. El furnizeaza o serie de completari ale limbajului C
si pune la dispozitia programatorului mecanisme de programare orientatd spre obiecte.

Dintre completarile aduse de C++ pot fi mentionate:

operatori de transfer a informatiei intre program si fisierele de intrare standard si de iesire standard;
transferul prin referinta al parametrilor de functii,

posibilitatea supraincarcarii semnificatiei operatorilor,

noi operatori pentru gestiunea dinamica a memoriei (new, delete).

cache memory = memorie intermediara

Memorie cu performante deosebite (dar cu pret ridicat si deci cu capacitate mica) interpusa intre procesor si memoria interna.
Informatiile cele mai recent accesate de procesor sunt péstrate aici. Daca programele isi concentreaza adresdrile (proprietate
numita "locality = localizare a adresdrilor") urmétorul acces la aceeasi informatie se va realiza mai rapid, direct in memoria
intermediara. Se spune ci s-a produs un ciclu hit. in caz contrar, informatia se va aduce din memoria mai lenta (ciclu miss).
In ultimul timp conceptul a fost extins si la alte niveluri ale ierarhiei de memorii: de exemplu se face "cash" la disc pastrand
informatiile in zone tampon din memoria internd, sau pe retea, pastrand fisierul adus de la distantd (sau o parte a lui) pe discul
local, etc.

cancel (to) = a anula (a abandona) actiunea in curs

Cererile de servicii adresate modulelor sistemului de operare sau de comunicatii pot fi anulate fie cdnd acestea se afla in
asteptare pentru a fi servite, fie cdnd sunt in curs de desfasurare. Un exemplu tipic este distrugerea unui proces scépat de sub
control sau cu comportament incorect. Cererile lui de intrare/iesire trebuiesc anulate pentru ca ele nu se mai pot desfasura
dupa disparitia procesului (si nici nu trebuie s mai fie servite).

capability = capabilitate
Totalitatea drepturilor de acces pe care le are un proces/utilizator asupra unei colectii de obiecte protejate din sistem.

capability list = lista de capabilitati
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Lista modurilor in care un proces/utilizator poate accesa obiectele protejate din sistem (sau un subdomeniu al lui). Pentru
fiecare obiect se listeazd actiunile permise pentru procesul/utilizatorul in cauza. Este o reprezentare a unei linii din matricea
drepturilor de acces.

catalogue = catalog (A se vedea si ""directory'")

Mecanism folosit in sistemul de gestiune a fisierelor pentru a structura multimea figierelor din sistem si pentru a adresa
simbolic fisierele (prin asocierea de nume complete). De obicei un catalog este tot un fisier ce contine componente numite
"intréri 1n catalog" asociate unor figiere sau/si cataloage. Fiecare intrare ar putea contine numele fisierului si identificatorul
sdu unic in sistem (dar in unele sisteme mai sunt memorate si alte informatii). Cataloagele alcétuiesc o structurd ierarhica
(arborescentd).

Catalog
radacina

Catalog

Fisier
obisnunt

central processing unit (CPU) = unitate centrala de prelucrare

Subsistem al unui sistem de calcul capabil sd execute (decodifice, interpreteze) un set de instructiuni, sd genereze adresele
acestora si s citeasca/scrie intr-o memorie care pastreazd programul pe durata executiei acestuia. Procesorul este compus
dintr-o unitate de comanda si una de prelucrare (care asigura executarea instructiunilor sub controlul semnalelor de comanda
primite de la unitatea de comanda).

Elementele ce caracterizeaza unitatea centrald de prelucrare sunt repertoriul de instructiuni (codul masind), formatul
instructiunilor, modurile de adresare, viteza de prelucrare. Unii autori considera ca aléturi de procesor din unitatea centrald
face parte si memoria interna a sistemului.

Timpul de unitate centrala este o resursa importanta pe care o administreaza sistemul de operare prin activitatile de
planificare pentru executie.

characters per inch (cpi) = caractere pe inch

Indicator de mésurare a dimensiunii caracterelor unui dispozitiv de afisare (imprimantd) ce exprimd numarul de caractere
afisabile pe orizontald pe un inch. Valori tipice: 10 cpi, 12 cpi, 17 cpi. Diferitele programe care solicita servicii de imprimare,
trebuie s specifice in apelurile sistem si aceste valori de care va fi responsabil driver-ul.
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characters per second (cps) = caractere pe secunda (cps)

Indicator de performanta a unui dispozitiv de imprimare numeric egal cu numarul de caractere afisate de catre acesta intr-o
secunda. Valori tipice pot fi de ordinul zecilor, sutelor sau chiar miilor de cps. Acelasi indicator poate fi folosit si pentru
specificarea vitezei de transfer a informatiei intre doua dispozitive hardware.

checkpoint = punct de reluare (intr-un program)
Punct de reluare a executiei unui program intrerupt.
child process = proces fiu

Proces creat dinamic de un alt proces numit proces tatd (sau proces pdrinte). In sistemul de operare UNIX prin fork() se
realizeaza duplicarea procesului tatd, astfel incat procesul tatd si cel fiu au spatii de adresa diferite, dar imediat dupd creare
continutul celor doud spatii este identic. Se produce un fenomen de "mostenire" a contextului de executie si a fisierelor
deschise. In principiu, ulterior, procesul fiu isi poate schimba continutul spatiului sau de adrese printr-un apel sistem exec().
Prin aceste mecanisme fork-exec se permite crearea unei ierarhii de procese.

circular buffer = zona tampon circulara

Zona de memorie tampon implementata printr-o coadd avand asociati doi indicatori. Indicatorul P1 refera elementul unde va
fi scrisd urmatoarea valoare iar P2 referd elementul care va fi citit la urméatoarea operatie de citire din coada. Se
implementeaza astfel o relatie producator/consumator cu zona tampon limitatd. Daca se considerd cd bufferul circular are N
elemente, dupd fiecare operatie de citire/scriere a informatiei din buffer, indicatorul corespunzator va avansa circular,
conform relatiei:

p = (p+tl) mod N.

P1

N

CLI Command-line interface = interfata orientata linie de comanda

Interfata utilizator care afiseaza o invitatie la dialog si asteapta din partea utilizatorului o comanda sub forma unui text (sir de
caractere) care descrie prelucrarile pe care trebuie sa le faca sistemul.

client = client
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Un program utilizat pentru a contacta un alt program numit "server" in vederea obtinerii unui serviciu de la acesta. Serviciul
constd dintr-o prelucrare de informatii sau din regasirea unor informatii. Cele doud programe se pot afla pe acelasi sistem de
calcul sau pe sisteme diferite, care comunica intre ele.

Client/Server Architecture = arhitectura client/server

Mod de proiectare si implementare a aplicatiilor (dar si a unor programe de baza). Un numaér de programe "server" (la limita
unul singur) sunt specializate Tn oferirea eficientd a unor servicii de prelucrare de date cétre un numaér de programe "client" cu
care comunicd in mod disciplinat, potrivit unor protocoale. Programele se pot afla pe sisteme diferite sau pe acelasi sistem.

close a file (to) = a inchide un fisier

Operatie echivalenta cu eliberarea resursei informatie de cétre procesul care o detine la un moment dat. Se inchide canalul de
legéturd intre memorie si suportul extern, se elibereaza structurile de date alocate la deschidere si eventual se forteazd o
scriere pe disc a zonei tampon asociate, dacd acest lucru este necesar.

cluster = grup de blocuri de alocare

Grup de blocuri fizice sau logice care se aloca si se gestioneazd ca o singurd unitate. Unele scheme de alocare a spatiului
ocupat pe disc (dispozitive de memorie externd cu acces aleator), folosesc ca unitate de alocare grupul de blocuri deoarece
discurile tind sa devina din ce 1n ce mai mari, adresele de blocuri sd ocupe din ce in ce mai mult spatiu, depasind uneori
poate coincide cu un sector de pe disc sau poate ocupa mai multe sectoare. Un "cluster" contine mai multe blocuri si va
conduce la fragmentare internd (pentru 4 octeti se aloca o unitate de alocare). In cazul sistemului MS-DOS, alocarea spatiului
pe disc este gestionatd prin intermediul unei tabele FAT (File Acces Table) al cdrui continut este stocat in primele sectoare
ale pistei 0 a discului. Fiecare intrare in tabela FAT corespunde unui grup de blocuri de alocare. Intrérile din tabela FAT sunt
folosite pentru a forma liste de "clustere" asociate fisierelor de pe disc. O listd de clustere (L) corespunde unui fisier (F) si
cuprinde numerele tuturor clusterelor ce contin informatii din (F). Inceputul listei (L) este retinut in intrarea de catalog
asociatd lui (F) iar ultimul cluster ce corespunde lui (F) va fi marcat cu o valoare speciala.

command file = fisier de comenzi

Fisier ce contine o succesiune de comenzi ce pot fi tratate de cétre interpretorul de comenzi ca si cum acestea ar fi specificate
de un utilizator de la terminal. Uneori fisierele de comenzi mai sunt numite si proceduri (script-uri) shell, fisiere indirecte de

comenzi, sau figiere "batch". Majoritatea limbajelor de comanda moderne sunt si limbaje de programare, astfel incat in fisier
nu se gésesc numai secvente de comenzi, ci programe care contin si alte structuri de control.

command language = limbaj de comanda

Limbaj folosit de utilizatorul unui sistem de calcul pentru descrierea cerintelor sale de prelucrare. Este un element
caracteristic atat sistemelor de operare interactive, in timp partajat cat si si sistemelor de prelucrare pe loturi de lucrari.
Majoritatea limbajelor de comanda moderne sunt si limbaje de programare. Ele pun la dispozitia utilizatorului comenzi ce pot
specifica ordinea de executie a altor comenzi, modul de sincronizare si comunicare intre comenzi, proceduri locale etc. Acest
limbaj este interpretat, chiar daca comenzile sunt memorate intr-un fisier de comenzi. Interpretorul de comenzi UNIX se
numeste shell.

command line = linie de comanda

Sir de caractere, introdus de utilizator si interpretat de interfata de comanda a unui sistem de operare, prin care utilizatorul
solicita indeplinirea unor actiuni in sistem. Face posibild utilizarea sistemului de la cele mai simple terminale alfanumerice.
In general o linie de comanda este alcatuitd din mai multe cuvinte (separate prin spatii sau caractere TAB). Primul reprezinta
numele comenzii, iar urmétoarele asa numitii parametri ai comenzii. Interpretorul de comenzi poate accepta comenzi interne
(ale céror functii sunt codificate chiar in interiorul sistemului) si comenzi externe. Acestea din urma sunt practic programe
executabile stocate pe un mediu de informatie externa. Prin linia de comanda se specificé de fapt incércarea si executia unui
program (sau a mai multor programe) si eventual modul de efectuare a comunicérii si sincronizarii intre ele. Pe langa aceste
comenzi imperative pot exista si comenzi declarative care au ca efect setarea unor cdmpuri din structuri de date ale
sistemului: determinarea modului de comportament al unui terminal, schimbarea identitétii utilizatorului, etc.

file://C:\My%20Documents\personal\informatica\Sisteme%20de%20operare.htm 5/18/02



Sisteme de operare Page 11 of 50

command prompt = simbol de invitatie

Sir de caractere afisat de catre interfata de comanda a unui sistem de operare ce indica posibilitatea introducerii unei comenzi
de catre operator. Pot fi asociate si alte informatii cu acest simbol: numele masinii pe care este deschisa sesiunea la distanta,
numele catalogului curent, tipul utilizatorului si drepturile sale (de exemplu in Bourne-shell UNIX simbolul '$' indica un
utilizator obisnuit, iar #' un utilizator privilegiat numit root).

Communicating Sequential Processes (CSP) = procese secventiale comunicante

Notatie propusa de Hoare (1978) pentru proiectarea sistemelor paralele. Conceptele de proces si comanda gardata au fost
incorporate intr-un limbaj paralel experimental. Sunt oferite mecanisme de sincronizare bazate pe transferul de mesaje.
Sincronizarea a doud procese se numeste rendezvous si conceptul se regaseste dezvoltat in Ada.

compaction = compactare

Tehnica utilizatd in subsistemul de administrare a memoriei intr-un sistem de operare. Procedeul consta in fuzionarea tuturor
portiunilor de spatiu liber, prin mutarea (relocarea) zonelor alocate proceselor catre adrese mici. Aceeasi tehnica se utilizeaza
si pentru disc, pentru a elimina fragmentarea fisierelor si a spatiilor libere. Se obtine un spor insemnat de viteza, micsorand
timpii de deplasare si informatiile memorate pentru regdsirea informatiilor.

compliant = conform

Conformitatea cu anumite standarde este o cerintd pe care trebuie sa o respecte pachetele de programe de bazi si de aplicatii,
ca si echipamentele, pentru a se asigura portarea ugoard a aplicatiilor sau a programelor utilitare. Este o cerintd economica
majora, care explicd atat importantele eforturi are se fac pentru standardizare, cat si pe cele de verificare si atestare a
conformititii cu aceste standarde.

computer operator = operator la calculator

Persoana insarcinatd cu supravegherea si dirijarea functionarii unui sistem de calcul. Este persoana care trebuie sa fie
familiarizatd cu procedurile manuale de utilizare a sistemului: pornirea/oprirea echipamentelor, montarea/demontarea de
volume, alimentarea echipamentelor cu hartie, toner, etc. Operatorul trebuie sa stapaneascd si limbajul de comenzi pentru a
asigura inlantuirea activitatilor in sistem, oprirea lor sau terminarea fortata.

concurrency = COllClll‘ellté

Termen generic pentru suprapunerea in timp a unor activitati. Activitdtile pot fi independente sau pot implica accesul la
resurse comune.

concurrent processes = procese concurente

Doua procese P si Q se numesc procese concurente dacd prima operatie a unuia incepe inaintea termindrii ultimei operatii a
celui de-al doilea. Operatiile pot fi suprapuse in timp, intretesute sau partial suprapuse, partial intretesute.

A B

Procesnul P

Frocesul O

concurrent C = C concurent
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Extensie a limbajului C care suportd concurenta. Atat pentru sisteme concentrate cat si pentru medii distribuite, introducerea
de limbaje de programare care suportd concurenta proceselor s-a realizat prin doud metode principale: crearea de limbaje noi
sau extinderea unor limbaje de programare secventiald cunoscute, limbaje care s-au impus deja si au un numar important de
sustinatori. Pentru limbajul C sunt cunoscute mai multe astfel de extensii, una bazatd pe conceptul de rendez-vous, altele pe
comunicarea asincrond intre procese prin mesaje.

concurrent Pascal = Pascal concurent

Extensie a limbajului Pascal secvential cu procese, monitoare si clase, realizatd de catre Per Brinch Hansen si colaboratorii
sai. Primul limbaj care a suportat monitoare, accesul la dispozitivele de intrare/iesire facandu-se prin apeluri de monitoare. in
acest limbaj au fost scrise sistemele de operare SOLO si TRIO. Din motive de protectie, pe 1dnga extensiile amintite,
limbajului i-au fost insa impuse si restrictii, cum ar fi renuntarea la recursivitate. Este unul dintre motivele pentru care
limbajul nu s-a impus.

concurrent programming = programare concurenta

Mod de programare specific scrierii sistemelor de operare, conducerii proceselor industriale si altor aplicatii In care intervin
procese concurente care utilizeaza resurse comune.

configuration = configuratie

Totalitatea resurselor de care dispune la un moment dat un sistem de calcul si modul in care acestea sunt organizate. Exemple
de resurse sunt: procesoare, echipamente periferice, memorie internd, memorie cache, memorii auxiliare, suport pentru
comunicatii cu alte sisteme de calcul. Mai multe echipamente periferice pot fi cuplate pe acelasi controler sau pe cuploare
diferite. Un echipament se poate conecta pe o interfatd seriald sau pe multiplexor (iar in anumite situatii pe o interfata
paraleld), modul de control fiind diferit. Din configuratie pot face parte diferite ierarhii de memorii. Comunicatiile cu alte
sisteme de calcul se pot baza pe tehnologii diverse, interfetele de retea fiind componente importante ale configuratiilor
actuale. In anumite cazuri se poate identifica o configuratie minimald (minimul de resurse necesar pentru a face functionarea
posibild) si o cofiguratie maximald (cantitatea maxima de resurse ce pot fi controlate de sistem). Unele sisteme de operare
permit modificarea dinamicd a configuratiei sistemului de calcul, in timp ce altele necesitéd reconfigurarea nucleului sau
activitdti de administrare cu ocazia modificarilor configuratiei.

configuration management = administrarea configuratiei unui sistem

Procesul de identificare, definire, inregistrare si raportare a resurselor componente ale configuratiei unui sistem de calcul,
precum si tratarea cererilor de modificare a acestora.

console = consola

Statia de lucru a operatorului in sistemele de talie mare ("mainframes") in trecut. Oferea privilegii deosebite persoanei care
avea acces la tastatura sa. In UNIX si in alte sisteme de operare moderne, operatorul (superuser) isi realizeaza privilegiile la
orice terminal prin furnizarea parolei corecte, consola fiind terminalul de la care s-a lansat sistemul. in UNIX consolei i se
asociaza fisierul special

/dev/console

Din motive de securitate a sistemului se poate limita activitatea de administrare la un terminal plasat intr-un loc sigur. In
cazul microcalculatoarelor si al calculatoarelor personale, ecranul si tastatura primesc numele de consold si in unele sisteme
de operare li se asociazd un nume de pseudo-echipament.

consumer = consumator

Proces care consuma resurse temporare produse de un alt proces numit producdtor. De cele mai multe ori resursele
consumate sunt date organizate sub forma de mesaje.

context switch = comutarea contextului
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Ansamblu de actiuni (salvare/restaurare de registre, actualizarea continutului unor structuri de date sistem) desfasurate in
momentul schimbarii procesului activ curent (cel care detine controlul procesorului). Cénd procesorul este liber (procesul
activ s-a blocat) sau cand se face prelevarea fortata a procesorului, planificatorul de procese alege un nou proces pentru a-i
aloca procesorul, se salveaza starea procesului intrerupt si se incarca starea noului proces.

conversational mode = regim conversational

Regim de utilizare a unui sistem de calcul prin care utilizatorul se afla in comunicare directd cu calculatorul prin intermediul
unui terminal. Modul de lucru este interactiv. Utilizatorul introduce comenzi de la tastatura si primeste raspunsuri din partea
sistemului, puténd sa corecteze erori de sintaxd sau de logica si sd inldntuie prelucrarile Intr-o ordine arbitrard. Multe sisteme
de operare cu regim interactiv sunt sisteme cu divizarea timpului (¢time-sharing), politica de planificare a proceselor pentru
executie fiind bazaté pe alocarea unor cuante de timp egale pe rand tuturor proceselor si prelevare fortatd la expirarea cuantei
alocate.

cooked mode = modul "cooked"

In sistemul UNIX este modul normal de lucru (in opozitie cu modul 7aw) in care driver-ul de terminal interpreteazi
caracterele speciale ("erase", "kill", etc), iar intreruperile sunt permise. Mai general, la alte sisteme de operare, acest termen
se poate referi la orice mod 1n care sistemul realizeaza prelucrari intensive ale datelor, Tnainte ca acestea sa fie transmise
programului.

CORAL 66 = CORAL 66

Limbaj de programare pentru timp real. Derivat din limbajele JOVIAL si ALGOL-60. Limbajul a fost, incepand din 1970 si
pand la aparitia limbajului ADA, standardul adoptat de industria militard britanica.

core = memorie interna

Memorie principald sau memorie RAM. Denumirea dateazd din timpul cdnd memoriile erau realizate avand ca suport inelele
de feritd (ferrite-core). Termenul este folosit In expresii ca "in core" desemnand informatii rezidente in memoria interna.

core map = harta memoriei

Nentilizat operare in ROM
in ROM

Disponibil
Program pentmm
A - al . umm F 3 PfO;lll‘ﬂm

ptilizatorulod
Program
i T 1 ﬂ -
Sistem de wtilizatoryhui Sistem de
b L operare
in RAM in RAM
a o
q) E) <)

Reprezentare intuitiva a continutului diferitelor zone ale memoriei la un moment dat. Utilizabila fie in faza de proiectare a
modulului de administrare a memoriei, fie pentru monitorizarea stdrii memoriei cu ajutorul unor programe utilitare. In
exemplul de mai jos sunt prezentate harti ale memoriei pentru diferite modele de administrare a memoriei interne prin alocare
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singulard contigua.
core dump = imagine a continutului memoriei

O copie a continutului unei zone de memorie. De exemplu, imaginea memoriei ocupate de un proces, produsd cand procesul
este terminat fortat ca urmare a unei erori interne sau a unei interventii operator. A se vedea "dump", "abort".

CP/M (Control Program for Microcomputers) = CP/M

Sistem de operare pentru microcalculatoare bazate pe microprocesoare pe 8 biti Intel 8080 si Z-80 scris de Gary Kildall
(fondatorul companiei Digital Research). A fost inlocuit de MS-DOS dupa aparitia in 1981 a IBM PC.

CPU time = timp de unitate centrala

Durata de timp in care un proces a avut la dispozitie resursa procesor (i.e. procesorul a executat efectiv instructiunile
respectivului proces). In restul timpului procesul este blocat in asteptarea terminarii unor operatii de intrare/iesire sau
eliberarii unor resurse, sau asteaptd sa i se aloce procesorul (se aflad in starea "pregdtit pentru executie").

cracker = ""cracker"

Utilizator rdu intentionat care isi petrece timpul Incercand sa depéseasca barierele de securitate specifice unui sistem de
operare. in mod normal acest tip de utilizator nedorit nu produce pagube, dar uneori poate si si aduca prejudicii importante
sistemului (stergere de fisiere, modificarea lor sau chiar distrugerea intregului sistem). Forma de vandalism in utilizarea
facilitatilor oferite de un sistem de calcul. De obicei cunostintele teoretice ale unui "cracker" au un nivel coborat, el imitdnd
(preludnd) unele retete citite in carti, pe Internet sau vazute la alti utilizatori.

crash = cadere (in pand)

Cadere neasteptata, brusca a sistemului. In cazul unui sistem de operare oprirea poate fi voluntara. Unele dintre cauzele care
pot provoca o astfel de oprire sunt defectarea discului de pe care se incarcd componentele sistemului, sau detectarea unor
inconsistente in structurile de date interne ale sistemului. Chiar in cazurile in care erorile ar putea fi ignorate, se prefera
oprirea sistemului pentru a se limita intinderea unor eventuale distrugeri ale informatiilor. Uneori se salveaza o imagine a
memoriei ("dump") care permite o analiza ulterioard a circumstantelor in care s-a produs cdderea.

critical region = regiune critica

Notatie in limbaje de nivel inalt pentru realizarea excluderii mutuale a accesului proceselor la variabile utilizate in comun.
Constructia:

region v do S;

apare ntr-un proces P care trebuie sa execute operatiile S in care se acceseaza componentele variabilei v declarata ca
variabild comunad (shared). Se impune planificarea pentru executie a procesului intr-o sectiune critica. Alte procese care
doresc sa facd acces la aceeasi variabila vor trebui sa astepte iesirea procesului P din sectiunea critica.

critical section = sectiune critici

Secventa de cod nereentrant care poate fi executata de catre un singur program la un moment dat. In aceasta parte a
programului procesul acceseazd zone de memorie partajatd, fisiere utilizate in comun cu alte procese sau alte resurse comune
a caror utilizare fard excludere mutuala poate conduce la conditii de cursd. Este necesar ca executia sectiunii critice s se
termine ntr-un timp cat mai scurt (pentru a permite si altor procese aflate in asteptare sé intre in sectiune criticd). Decizia de
a permite accesul unui proces in sectiune critica trebuie luaté intr-un timp finit (un proces nu poate fi amanat la infinit
datorita sosirii unor noi procese cu prioritate mai mare).

Realizarea unei sectiuni critice cu ajutorul mecanismelor de sincronizare de tip octet de blocare se face ca mai jos:
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"

LOCK(X) LOCK(X) LOCK(X)

secliune " secliune : sectiuns
critica - crtica . critici
UNLOCK(X) UNLOCK(X) UNLOCK(X)

Se poate controla o sectiune critica utilizand un semafor mutex cu valoarea initiala 1 ca in exemplul urmator:
P(mutex)

sectiune_critica

V(mutex)

Sectiunea criticad poate fi vazuta in modul cel mai general ca o resursa.

cron = cron

Proces de tip daemon asociat ceasului in sistemul de operare UNIX. El are ca functie executarea unor comenzi la anumite
momente, dupa cum s-a specificat intr-un figier (/etc/crontab).

csh (C-shell) = csh

Una dintre interfetele de comanda specifice sistemului de operare UNIX. Acest shell este caracterizat de comenzi de control a
fluxului executiei avand o sintaxd similara cu instructiunile limbajului de programare C (if; foreach, switch). Interpretorul C-
shell a pus pentru prima oard la dispozitia utilizatorilor facilitati pentru gestiunea listei "istoric" a comenzilor date in timpul
unei sesiuni de lucru, ca si comenzi pentru manipularea proceselor care ruleaza in background sau in foreground. C-shell a
fost creat de William Joy.

CTSS - Compatible Time-Sharing System = CTSS

Sistem de operare cu divizarea timpului implementat in 1962-1963 la MIT ca un experiment in realizarea de sisteme
interactive (masina de calcul utilizatd a fost un IBM 7092 modificat). In cadrul proiectului Multics, CTSS a fost utilizat ca
prima incercare cunoscutéd de a implementa un sistem de operare in limbaj de nivel Tnalt lucrdnd sub un mediu cu multiacces.

cu (Call UNIX) = cu (comanda UNIX)
Utilitar UNIX care asigura facilitati de terminal virtual pe Ethernet, linie directd sau modem.
curses = curses

Biblioteca de rutine 1n sistemul de operare UNIX care oferd posibilitatea navigarii cu ajutorul unui cursor pe terminale cu tub
catodic. Se gestioneazd in regim semigrafic afisarea pe terminale alfanumerice si se pot defini ferestre cérora li se asociaza
atribute diverse (culoare, video-invers, chenar, etc.). Se pot realiza programe independente de terminal, caracteristicile
curente ale terminalelor suportate fiind codificate in bazele de date de terminale
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termcap

sau/si

terminfo

Ele sunt preluate si folosite de rutinele bibliotecii curses.
customization = adaptare

Adaptarea unui pachet de programe sau a unei configuratii hardware la cerintele specifice utilizatorului. in momentul
instalarii, sau ulterior, prin activitatea de administrare se modificd anumiti parametri ai produsului, astfel incat el sa raspunda
cat mai bine scopului pentru care a fost achizitionat, tipului de aplicatii pentru care este utilizat sau unor caracteristici ale
echipamentelor.

cylinder = cilindru

Ansamblul pistelor pe care se afli capetele unui disc intr-o pozitie data, fixa a bratului. In sistemele de gestiune a fisierelor
din trecut, alocarea spatiului la crearea unui figier se realiza specificand un numér de cilindri. A se vedea "disk".

Litera D

daemon = demon

Proces care ruleaza in fundal (background) pentru a astepta cereri si a indeplini sarcinile legate de servirea acestora. De
obicei daemonii sunt porniti la initializarea sistemului de operare (boor) si sunt opriti odatéd cu acesta (shut-down), dar pot fi
si exceptii de la aceastd reguld (la dezactivarea unui serviciu se opreste daemonul corespunzator). In sistemul de operare

UNIX exista numerosi daemoni, ca de exemplu

cron, rshd, telnetd, ftpd, nfsd

, care indeplinesc diferite servicii cum ar fi executia la un anumit moment a unei comenzi, executia la distantéd a unei
comenzi, conectarea la distantd, transferul de fisiere. Pentru tratarea de cereri venite de la alte noduri ale retelei se prefera
actualmente ca daemonii sd nu ruleze permanent, ci sa fie lansati de cétre un daemon unic, numit

inetd

; si 1n alte sisteme de operare s-au utilizat daemoni. Un program care dorea sa utilizeze imprimanta activa implicit daemonul
de spooling si astfel putea ignora problemele legate de alocarea perifericului sau de conducerea acestuia. Daemonii erau
lansati automat de cétre sistem si puteau fi regenerati la anumite intervale. Aceste programe nu erau apelate explicit. Ele

A

asteptau 1n starea "dormant" indeplinirea unor anumite conditii. Numele daemon este un acronim de la "Disk And Execution
MON:itor".

data security = securitatea datelor

Cerinta pe care trebuie sa o indeplineasca orice sistem de prelucrare a datelor. In particular, un sistem de operare gestioneaza
printre alte resurse si informatii apartinand unor utilizatori diferiti. Una dintre sarcinile sistemului este aceea de a asigura
integritatea acestor date, impiedicand accesul neautorizat al unor programe eronate sau rau intentionate.

DCL (Digital Command Language) = DCL
Limbaj de comanda (si de comenzi indirecte) specific sistemului de operare VAX/VMS produs de firma DIGITAL.
DDE (Dynamic Data Exchange) = DDE

Metoda realizatd de Microsoft care permite utilizarea inteligenta de cétre o aplicatie a datelor create de catre o altd aplicatie.
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Utilizata printre altele In Microsoft Windows. A se vedea si OLE.
deadlock = interblocare

Situatie in care o multime de procese nu pot progresa in executie deoarece fiecare dintre ele asteaptd un eveniment pe care
numai unul dintre procesele din aceastd multime il poate produce. Evenimentul este de cele mai multe ori asociat cu
eliberarea unei resurse. Asteptarea poate fi circulard, implicdnd mai multe procese.

In exemplul prezentat in figura alaturata, patru procese P, Q, R si S comunica prin mesaje, fiind conectate prin zone tampon:
P este blocat pentru cd asteapta ca R sa receptioneze (buffer plin);

R este blocat pentru cd asteapta ca S sa receptioneze (buffer plin);

S este blocat pentru ca asteapta ca Q sd emita (buffer gol);

Q este blocat pentru ca asteaptd ca P sd emitd (buffer gol).

Sistemul se afla in starea de blocaj.

S-a demonstrat (Coffman 1971) cé pentru a se produce interblocare, intr-un sistem trebuiesc indeplinite patru conditii (daca
una singura dintre aceste conditii nu se realizeaza blocajul reciproc nu este posibil, iar daca sunt indeplinite toate blocajul nu
este sigur ca va apare):

utilizarea resurselor in excludere mutualad
planificarea resurselor fara prelevare fortata
alocare partiald a resurselor

asteptare circulara pentru resurse.

L=

Sistemele de administrare a resurselor trebuie sé rezolve trei probleme legate de blocajul reciproc:

1. prevenirea aparitiei interblocarii
2. detectarea situatiilor de blocaj
3. recuperarea sistemului din starea de blocaj.

deadly embrace = interblocare

Situatie de blocaj reciproc identica cu cea descrisd de termenul deadlock, dar in care sunt implicate exact doua procese. De
exemplu, procesele A si B sunt executate intr-un sistem care dispune de o bandd magneticd si 0 imprimanta care nu se
virtualizeaza. Ambele procese au nevoie atat de imprimantd cat si de banda magnetica si nici una dintre aceste resurse nu se
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poate preleva fortat. Procesul A dupd ce a primit banda magnetica este blocat pentru cd imprimanta este alocatd proocesului
B, care este la rdndul sdu blocat in asteptarea benzii magnetice detinute de A.

degree of multiprogramming = grad de multiprogramare

Numaérul n de programe incdrcate simultan in partitii ale memoriei in sistemele cu multiprogramare (tehnica utilizata in
sisteme mai vechi pentru cresterea gradului de utilizare a unitatii centrale de prelucrare). Pentru fiecare program se crea un
singur proces, aceste procese participand la competitia pentru acapararea procesorului. In sistemele moderne pentru fiecare
program se pot crea mai multe procese.

deallocate (to) = a dealoca (elibera)

In contextul sistemelor de operare eliberarea unei resurse detinute de catre un proces sau un program al unui utilizator. Un
proces poate elibera explicit o resursd de care nu mai are nevoie, unele resurse pot fi eliberate fortat (pre-emption), iar la
sfarsitul unui program sau la terminarea sa fortata toate resursele detinute sunt eliberate.

dedicated = dedicat

1. Resursé alocatd unui proces o perioada nedefinita de timp.
2. Sistem dedicat: sistem de operare destinat unei aplicatii particulare (de exemplu conducerii unui proces industrial,
monitorizarii starii unui bolnav aflat la terapie intensiva, etc.).

default drive = unitate implicita

Unitatea de disc, de banda sau altd memorie auxiliard considerata implicit atunci cand in specificatorul de fisier nu se indica
explicit numele echipamentului pe care se afla fisierul. In foarte multe sisteme de operare, adresarea simbolica a fisierelor se
face cu nume compuse care contin informatii diverse (nume fisier, extensie, versiune, etc.) la care se adauga cele de
localizare a fisierului (numele masinii, a discului, calea in ierarhia de cataloage). Unitatea implicitad poate fi stabilita prin
administrarea sistemului si poate fi modificata prin comenzi date de utilizator. Sistemele din familia UNIX au specific faptul
cé se lucreaza cu un arbore unic de figiere care "ascunde" echipamentul pe care se afld localizat fisierul; numele acestui
echipament nu face parte din specificatorul de fisier.

demand paging = paginare la cerere

Tehnicd de administrare a memoriei care asigurd memorie virtuald. Spatiul de adrese al programului este Tmpartit (in mod
transparent pentru utilizator) in zone de lungime fixa, (tipic de 1Kb, 2Kb, 4Kb, 8Kb, 16Kb) numite pagini. Memoria fizica
este la randul ei impartita in blocuri de lungime fixa, egale cu paginile. Teoretic orice pagina se poate incarca in orice bloc
(cu exceptia celor rezervate pentru sistemul de operare). O pagind se incarcd numai "la cerere", adicd numai in momentul in
care se adreseazd o locatie din spatiul ei de adrese. Este posibil ca ea séd inlocuiasca o altd pagind care a ocupat anterior blocul
care i-a fost alocat. Aceasta implicd utilizarea unui algoritm de inlocuire de pagini. Dupd incércare, pagina va rdmane un timp
in memorie pand ce va fi la randul ei inlocuitd. O paginare la cerere eficientd implica existenta unor mecanisme hardware
corespunzatoare.

demon = demon

1. Portiune a unui program care nu este apelatd in mod explicit ci rimane dormanta in asteptarea indeplinirii unor
anumite conditii (aceasta este semnificatia asociata termenului la MIT). Astfel de demoni sunt folositi in aplicatii din
domeniul inteligentei artificiale pentru a implementa reguli de inferentd. In acest context se considera ca "demon” este
un proces in cadrul unui program, in timp ce "daemon” este un program executat intr-un sisteme de operare.

2. Inafara MIT, in special in lumea sistemelor de operare UNIX, termenii "demon" si "daemon” sunt considerati
echivalenti. A se vedea si daemon.

Desktop Manager = Desktop Manager

Interfata utilizator la servicii sistem orientatd pe menu-uri i iconite. Permite executarea de aplicatii si utilizarea sistemului de
fisiere fara intrebuintarea explicitd a limbajului de comanda al sistemului de operare.
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device driver = program de comanda (driver)

Program de sistem, componenta a modulului pentru administrarea echipamentelor periferice, ce contine cod dependent de
dispozitiv. Conduce un anumit dispozitiv sau un anumit tip de dispozitive. Are rolul de a realiza efectiv conducerea
echipamentului periferic prin:

crearea si lansarea operatiilor de intrare/iesire

tratarea intreruperilor

optimizarea functiondrii echipamentului periferic

anularea operatiilor in asteptare

tratarea unor conditii de eroare

tratarea unor conditii de eroare

tratarea unor conditii speciale (de exemplu reluarea dupa o cddere de tensiune)

device independent = independent de dispozitiv

1. Cerintd la care trebuie sd raspundd programele de intrare/iesire. Un program trebuie sé fie capabil sé lucreze cu fisiere
de pe disc flexibil sau hard disk féra sa necesite vreo modificare.

2. Caracteristica a aplicatiilor dezvoltate sub un anumit sistem de operare prin care se asigura portabilitatea acestora pe o
gama larga de dispozitive de intrare/iesire (de reguld terminale). Pentru a asigura independenta de dispozitiv a
aplicatiilor grafice, acestea sunt implementate pe doud niveluri:

o nivelul independent de dispozitiv care ofera aplicatiei un set de functii de nivel inalt de gestiune a unui
echipament virtual de afisare/interactiune,
o nivelul dependent de echipamentele fizice ale sistemului grafic.

In sistemul de operare UNIX aplicatiile dezvoltate utilizdnd una dintre variantele bibliotecii

curses

folosesc rutine care citesc caracteristicile diferitelor terminale stocate in fisierul

/etc/termcap

(numarul de linii/coloane, daca terminalul suporta sau nu mecanismul backspace de stergere a ultimului caracter afisat,
secventele de control pentru afisare video-invers sau intermitent, etc.). Acest fisier este o baza de date contindnd informatii
despre un mare numadr de terminale, de la cele mai simple la cele mai sofisticate, de proveniente diverse. Plasarea informatiei
dependente de dispozitiv intr-un fisier care poate fi modificat cu usurintéd de utilizator permite adaptarea aplicatiilor pentru
diferite tipuri de terminale si considerarea unor echipamente noi. Mecanisme asemanétoare sunt

terminfo

ca si driverul ANSLSYS folosit in diferite sisteme (de exemplu MS-DOS) pentru a scrie aplicatii care sa utilizeze in regim
semigrafic un dispozitiv de afisare.

/dev/null = /dev/null

Pseudo-dispozitiv de intrare/iesire (aceasta este forma din UNIX, dar conceptul exista si in alte sisteme de operare)
caracterizat prin faptul cd orice operatie de intrare/iesire se termind cu succes dar nu are nici un efect asupra sistemului.

direct access storage device (DASD) = (echipament de) memorie cu acces direct

Daca se noteazd cu Tik timpul de acces la blocul k£ de informatii dintr-o memorie auxiliard daca ultimul acces s-a facut la
blocul i, echipamentele cu acces direct sunt cele la care Tik poate avea variatii mici. La discul magnetic de exemplu, timpul
de acces la o inregistrare aflata la o distanta de 3 piste fatd de pozitia curentd a capetelor va fi mai mic decét timpul de acces
la o Inregistrare situatd cu 10 piste mai departe, dar nu va diferi foarte mult de acesta. Dispozitivele cu acces direct sunt in
marea lor majoritate dispozitive cu capete mobile, dar s-au construit si dispozitive cu capete fixe.
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directive = directiva

Nume dat apelurilor sistem in anumite sisteme de operare (de exemplu RSX-11M). Prin directive date nucleului, programul
utilizator obtine servicii din partea sistemului de operare.

directory = catalog

Posibilitate de a grupa fisierele dupa utilitatea lor, apartenenta la un utilizator sau la o aplicatie; aceasta posibilitate este
oferita de foarte multe sisteme de fisiere. (A se vedea "file directory" si "catalogue").

(to) disable interrupts = a dezactiva intreruperi

Prima solutie de realizare prin hardware a excluderii mutuale. Tehnicd prin care sistemul de operare poate realiza o sectiune
criticd intr-un sistem cu un singur procesor (de preferintd la nivelul nucleului). Prin dezactivarea intreruperilor sistemul nu
mai poate lua cunostintd de producerea unor evenimente externe (inclusiv sfarsitul unei cuante de timp) si nu poate pierde
controlul in timp ce trateaza o sectiune critica.

disk = disc

Dispozitiv de memorie externa care pastreazd nucleul sistemului de operare, componentele sistemului si alte fisiere de date
sau continand programe in diferite limbaje si formate (sursd, obiect, executabile). Existd variante de discuri flexibile sau dure,
fixe sau amovibile, cu capete mobile sau fixe (rare in prezent), cu diferite capacitéti si densitati de stocare a informatiilor. In
figura aldturata este prezentat un astfel de dispozitiv format din mai multe discuri plasate pe acelasi ax care se roteste cu
vitezd constantd. Suprafata discului este acoperitd cu un material cu proprietati magnetice care serveste la memorarea si
redarea informatiilor. In fata fiecarei fete este pozitionat un cap de citire/inregistrare. Suprafata discului este impartita logic in
piste. Cand discul se roteste si capul raméne fix, informatiile de pe pistd trec prin fata capului si pot fi citite sau modificate.
Toate capetele sunt legate solidar cu un brat mobil si se pot muta de pe o pista pe alta. Fiecare pozitie a bratului se numeste
cilindru. Pe fiecare pista informatia este memorata prin inregistrare magnetica in blocuri. De regula aceste blocuri au lungime
constanta, specifica fiecarui dispozitiv si se numesc sectoare datorita formei lor de sector circular. Fiecare sector poate fi citit
sau scris separat, printr-o operatie indivizibild. Tipic, sectoarele au 256, 512, 1024 octeti. La fiecare operatie de citire/scriere
a unui sector, dacd acesta are 512 octeti, se transferd exact 512 octeti chiar dacd nu sunt toti necesari; se impune utilizarea
unei zone tampon. Intre blocuri exista separatori a caror lungime depinde de turatia discului si de lungimea pistei, fiind
constanti pentru o pistd datd. Din aceastd cauza pistele interioare, mai scurte, sunt mai expuse la erori decét cele exterioare si
nu este indicat sd contina informatii vitale ale sistemului de fisiere. Existd si discuri cu blocuri de lungime variabila, dar
tehnica aceasta este mult mai scumpa. Fiecare sector sau bloc este compus dintr-o zona antet (in care printre altele este
memorata adresa sa unicd pe disc) si o zona de date (in care se memoreaza datele propriu-zise). Pentru a preciza pozitia unui
bloc particular, trebuie specificatd pozitia bratului (numaérul de cilindru), capul selectat (numérul de pistd) si numérul de
ordine al sectorului pe pistd (numér de bloc). Prin concatenarea acestor trei numere se obtine adresa unicd a blocului pe disc.
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disk formatting = formatarea discului

1. In majoritatea sistemelor de operare formatarea unui disc este operatia prin care se rescriu informatiile din zonele
antet ale sectoarelor (blocurilor fizice). Eventualele structuri de sistem de figiere se pierd cu acestd ocazie. Formatarea
urmeaza s fie succedata de o verificare a blocurilor de date si de crearea unui sistem de fisiere, operatii care nu au
legéturd cu faza de formatare.

2. In contextul sistemului MS-DOS, operatie prin care se realizeaza initializarea unui disc la un format acceptat de
sistemul de operare. De obicei la formatare se analizeaza discul pentru a detecta unitétile de alocare a spatiului
defecte. Acestea vor fi marcate. Pe disc se creeazéd o structurd de fisiere, iar la cerere se poate copia si un sistem
autoincdrcabil ("bootabil"). Aceastd formatare la nivel logic poate fi precedata si de o formatare de nivel scazut, (la
nivel fizic se realizeaza si initializarea antetului fiecarui sector).

disk head = cap de citire/scriere (pe disc)
A se vedea "disk".
disk operating system = sistem de operare pe disc

Termen generic pentru un sistem de operare incarcat de pe disc. In momentul lansarii sistemului de operare (boor) se incarca
in memorie nucleul rezident, iar apoi si alte componente ale sistemului, pe masura ce sunt necesare. In afara sistemelor de
operare pe disc, exista sisteme a cédror incarcare se poate realiza de pe banda magneticd, de la distanta pe linie de
comunicatie, etc. Existd si sisteme dedicate care se gasesc in memorii permanente si sunt lansate la punerea sub tensiune a
sistemului.

diskless = fara discuri

Sistem de calcul fara disc, de regula parte componenta a unei retele de calculatoare (sau a unei arhitecturi de tip cluster). In
calitate de client isi poate stoca si obtine informatiile de pe discuri gestionate de cétre alte sisteme componente ale retelei.

dispatcher = planificator (de actiuni)

In anumite sisteme de operare numele dat modulului care face planificari sau care primeste apelurile sistem si activeaza
componentele insdrcinate cu tratarea lor.

DP (Distributed Processes) = DP
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Primul limbaj de programare bazat pe apeluri de procedura la distantd (RPC). Acest concept de programare concurentd a fost
introdus de Per Brinch Hansen (1978). A avut o influentd importantd asupra mecanismelor de comunicatie din Ada.

distributed operating system = sistem de operare distribuit

Sistem care ruleaza pe o colectie de masini care, desi nu au 0 memorie comund, dau utilizatorilor impresia existentei unui
singur calculator (conform Tanenbaum). Utilizatorii ignora pe ce procesor se executa procesele lor sau pe ce disc se afla
fisierele lor; aceasta cade 1n intregime in seama sistemului. Unii autori definesc sistemul de operare distribuit prin existenta
unei singure imagini a sistemului, diferitele sale componente fiind la un moment dat distribuite pe diferite procesoare. Alti
autori considerd cd un sistem distribuit este un sistem care se executa pe o colectie de masini interconectate in retea, care
actioneaza ca un singur procesor virtual.

DLL (Dynamic Link Library) = DLL

O multime de functii si proceduri care oferd o metoda de acces dintr-un program la colectii de date create de alte programe de
aplicatie. Astfel de mecanisme sunt utilizate de exemplu de aplicatii Windows Microsoft. Se oferd un mijloc de comunicare
intre programe dezvoltate in medii de programare diferite.

DOS (Disk Operating System) = DOS (Disk Operating System)

Sistem de operare dezvoltat de catre Microsoft si utilizat pe calculatoare personale IBM si compatibile. Este automat incércat
de pe disc in memorie la pornirea calculatorului, prin utilizarea unei proceduri de 'bootstrap' din BIOS (Basic Input Output
System) aflat intr-o memorie permanentd ROM. Poate fi reincércat si la cerere (de exemplu prin combinatia de taste Ctrl-Alt-
Del). Este un sistem simplu, monoutilizator. A se vedea MS-DOS.

dot file = fisier al cirui nume incepe cu "."

Prin conventie in sistemul de operare UNIX un fisier al cdrui nume incepe cu "." este considerat invizibil (la listarea normala
a continutului unui catalog). De obicei astfel de fisiere contin informatii de configurare sau initializare necesare diferitelor
programe de aplicatie. Prin editarea acestor fisiere utilizatorul poate modifica comportamentul programelor cédrora le sunt
asociate. De exemplu fisierul

.profile

contine comenzi si setdri care se executd la deschiderea unei sesiuni de catre un utilizator care are asociat ca interpretor de
comenzi Bourne-shell.

drum = tabur (magnetic)

I
cap de
itite/ Mren

Dispozitiv de memorie externd cu capete fixe (amintit numai pentru caracterul sdu istoric). Avea informatiile memorate pe
piste circulare plasate pe suprafata exterioard a unui cilindru. Cu fiecare pisté era asociat un cap fix; adresarea unui bloc se
realiza indicand numarul capului (pistei) si al blocului (sectorului pe pistd). Tamburul magnetic a fost utilizat drept suport
pentru sisteme de memorie virtuala. Pagini din programe sau programe intregi erau evacuate cu mare viteza pe tambur si

reincarcate ulterior de acolo. In primul caz, un bloc de pe tambur corespundea ca marime cu o pagina, iar echipamentul se
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numea tambur de paginare.
dumb terminal = terminal neinteligent

Terminal cu structurd deosebit de simpla, fara capacitate de prelucrare locald a informatiei receptionate sau transmise.
Notiunea de "inteligentd a terminalelor" are un catacter relativ. Un terminal considerat "inteligent" pe o anumita treapta de
dezvoltare a tehnologiei poate fi repede depasit si devine "neinteligent”.

dump (to) = a copia (o zoni de memorie)

Copie a unei zone de memorie interna sau auxiliara relizatd pe un echipament periferic; de cele mai multe ori are scopul de a
permite analiza continutului acestei zone dupa terminarea cu eroare a programului. Existenta depanatoarelor simbolice
depanare. A se vedea si "crash". Uneori copia se face in intentia de salvare a unor informatii. A se vedea "backup” si
"incremental dump".

dynamic linking = legare dinamica

Legarea dinamica sau legarea "intarziata" reprezintd o editare de legaturi efectuatd la momentul executiei unui program.
Executia programului incepe fard parcurgerea fazei de editare de legédturi. Modulele invocate sunt localizate, legate si
incarcate numai in momentul utilizarii lor. in felul acesta se poate realiza punerea la punct a programului pe portiuni, chiar
inaintea scrierii sale complete, ceea ce conduce la cresterea productivitatii in implementarea de aplicatii complexe si
faciliteaza lucrul in echipa. Tehnica aceasta se poate aplica in cazul administrarii memoriei cu segmentare. Programul este
alcatuit din segmente care se referd intre ele prin nume simbolice. Dacé in timpul executiei programului se ajunge la o astfel
de referintd nesatisfacutd, segmentul va fi incédrcat in acel moment (daca a fost scris si compilat) iar numelui simbolic i se va
asocia o valoare numerica.

Litera E
emacs = emacs

Editor de texte orientat ecran, utilizat sub sistemele de operare UNIX, VMS, etc. A fost elaborat de Richard Stallman 1n
cadrul proiectului GNU si este distribuit de Free Software Foundation. Acest editor este extensibil (i se adauga cu usurinta
noi functii), usor reconfigurabil de cétre utilizator, autodocumentat; emacs este un editor "what you see is what you get" cu
afisare in timp real. Se permite lansarea de subprocese (pentru compilare sau posta electronicd) oferind astfel un mediu de
dezvoltare de programe. Este un editor de texte programabil care contine un subsistem LISP. Denumirea emacs este un
acronim de la Editing MACroS.

EMM (Expanded Memory Manager) = EMM
Subsistem ce realizeaza gestiunea si comutarea blocurilor de memorie expandata. A se vedea "expanded memory".
EMS (Expanded Memory Specification) = EMS

Numele dat standardului pentru schema de memorie expandatd dezvoltata de companiile Lotus, Intel si Microsoft pentru
microprocesorul Intel 8088, standard cunoscut si sub numele LIM EMS (Lotus/Intel/Microsoft Expanded Memory System).
A se vedea si "expanded memory".

emulation = emulare

Realizarea functiilor unui echipament cu ajutorul altui echipament. Un calculator personal sau o statie de lucru poate sa
emuleze un terminal, asigurand conectarea la un nod al unei retele. Un calculator, prin schimbarea continutului memoriei de
microprogram, poate sd emuleze instructiunile unui alt calculator, etc.

end of file (EOF) = sfarsit de fisier
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—

Inregistrare speciald care marcheaza sfarsitul unui fisier.

2. Sistemele de fisiere oferd posibilitatea ca prin apeluri sistem sa se semnaleze detectarea sfarsitului unui fisier aflat in
exploatare. Valoarea intoarsa de functiile C de intrare din fisier cand s-a ajuns la sfarsitul fisierului poartd numele
simbolic eof.

3. In UNIX, caracterul mapat de driverul de terminal pe conditia "sfarsit de fisier" (Ctrl-D, EOT, etc).

end of tape = sfarsit de banda

Marcaj aplicat pe suprafata unei benzi magnetice pentru a putea fi detectat de unitatea de banda magnetica. in acest fel se
indica sfarsitul zonei de pe banda pe care pot fi stocate informatii. Prin aplicarea mai multor astfel de marcaje se pot realiza
mai multe "benzi logice" pe un suport fizic.

fnrogistrare
¢ | | | | | |
s :
Mwm indicator de

environment = mediu

Contextul in care se executd un program si In care acesta primeste asistentd din partea sistemului de operare. Instalarea unui
pachet de programe poate sd solicite definirea sau modificarea unor variabile de mediu. Printre variabilele de mediu se pot
numara: cele care definesc cdile in ierarhia de fisiere pe care se incearca localizarea unor fisiere, tipul terminalului de la care
se lucreaza si caracteristicile sale, editorul de texte care se utilizeaza pentru pregatirea mesajelor de posta electronica,
promptul afisat de interpretorul de comenzi, numarul de parametri si parametrii comenzii prin care se activeaza programul,
etc.

event-driven = condus de evenimente

Caracteristicd a sistemelor de operare de timp real. Momentul planificérii pentru executie a proceselor este determinat de
producerea unui eveniment. Un eveniment poate apare ca efect al tratarii unui apel sistem sau provine din mediul exterior.
Céateva exemple de evenimente: sférsitul unei operatii de intrare/iesire, modificarea prioritdtii unui proces, crearea unui nou
proces sau terminarea celui curent, scoaterea unui proces din coada la ceas la momentul cerut.

event flag = indicator de eveniment

Variabila asociatd unui eveniment care indicad prin valoarea sa daca evenimentul s-a produs sau nu. Poate fi de tip boolean
sau un bit intr-un cuvant de stare. Unele sisteme de operare ofera apeluri sistem pentru setarea, stergerea si testarea
variabilelor eveniment. O parte dintre aceste apeluri sunt blocante: procesul se blocheaza in asteptarea producerii
evenimentului.

exception = exceptie

Situatie anormald (de obicei o eroare) care poate apare in executia unui program. Anumite limbaje (de exemplu Ada)
furnizeazd mecanisme pentru tratarea si eventual corectarea acestor situatii, pentru a se evita intreruperea bruscé a unui
program. Se ataseaza functii de tratare a diferitelor exceptii. Chiar dacé aplicatia se intrerupe, acest lucru se face disciplinat,
lasand structuri de date coerente pe disc, eliberand resursele detinute, etc.

EXE = EXE

Fisier care contine un program multisegment in format binar executabil care poate fi recunoscut de incarcétorul (loader-ul)
sistemului si transferat in memoria internd. Din el ia nastere cel putin un proces gestionat de cétre sistemul de operare. Unele
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sisteme de operare (MS-DOS, VMS, etc.) utilizeaza extensia .exe pentru a desemna astfel de fisiere.
exec = exec

1. Apel sistem in sistemul de operare UNIX prin care se inlocuiesc segmentele procesului apelant prin cele continute
intr-un fisier executabil (indicat ca parametru al functiei exec()) si se incepe executia acestui proces de la punctul sau
de intrare. Continutul fisierului executabil inlocuieste numai imaginea unui porces, nu creeaza un nou proces.
Informatia din tabela de procese asociata procesului care a apelat exec() nu este practic modificata.

2. Comanda interna shell care poate primi ca argument o altd comanda (c) si are ca efect executia acesteia din urma in
locul shell-ului, fara a fi creat un nou proces.

executive = program executiv

Sinonim mai vechi pentru sistem de operare utilizat mai ales pentru calculatoare de talie mare (mainframes). In unele sisteme
executivul este echivalentul pentru interpretorul de comenzi al sistemului de operare (shell).

exit (to) = a termina executia

In unele sisteme de operare terminarea executiei unui proces se realizeaza printr-un apel sistem

exit ()

Cu aceastd ocazie se elibereaza resursele ocupate, se inchid fisierele, etc. Se poate transmite o informatie de stare catre
procesul care a activat procesul care se incheie.

expanded memory = memorie expandati

Schema hardware proiectatd de firmele Lotus, Intel si Microsoft pentru a permite atasarea si utilizarea de blocuri
suplimentare de memorie, care sd asigure accesul procesorului Intel 8088 la structuri mari de date si la programe care nu
incap in 640Kb. Spatiul virtual de adrese de 1 Moctet al sistemelor IBM-PC este impértit in 64 de pagini de 16Kb fiecare.
Memoria de maxim 32 Mb este impartitd in 2048 pagini de 16 Kb (de fapt bancuri sau blocuri). Sistemul de gestiune a
memoriei expandate permite punerea in corespondenta (maparea) celor 64 de pagini pe orice multime arbitrar aleasa de
blocuri din cele 2048 ale memoriei expandate. Sistemul de memorie expandatd EMS (Expanded Memory System) asigura
mecanismele hardware pentru mapare si demapare. Memoria expandata nu trebuie confundatd cu memoria extinsa pe care o
ofera multe calculatoare personale (memoria instalata dupa 1Mb). La Intel 80386 si 80486 memoria extinsa poate fi utilizata
pentru a simula memoria expandata in absenta unui hardware special. Standardul EMS descrie un mare numar de apeluri
sistem pentru a da posibilitatea programelor s& mapeze si s demapeze memorie indiferent de tipul de memorie utilizat
(expandatd sau extinsa).

extended memory= memorie extinsa

Memoria instalatd la adrese peste 1 Moctet pe sisteme IBM-PC al céror procesor permite generarea de adrese mai mari de
220. Intel 80286 poate adresa pand la 16Mb, iar 80386 si 80486 pand la 4 Gb.

external fragmentation = fragmentare externa (a memoriei)

Fenomenul de formare a unor zone libere de memorie intre segmentele alocate. Aceste zone pot fi alocate daca sunt suficient
de mari, dar se poate ajunge in situatia in care zonele libere insumeaza o cantitate mare de memorie, dar nici una nu este
suficient de mare pentru a fi alocata.

Litera F
fast access storage = dispozitiv de memorare (stocare) rapid

Dispozitiv de memorie auxiliara cu timp de acces relativ mic. Se poate stabili daca dispozitivul de memorare este rapid sau
nu in raport cu vitezele relative ale altor dispozitive de memorare din sistem.
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fault tolerant (system) = (sistem) tolerant la defecte

Sistem care isi poate continua executia corecta a tuturor functiilor sale, (adica executia in care rezultatele operérii nu contin
erori, iar timpul de executie nu depaseste limitele specificate), fara o interventie din exterior, in prezenta unei multimi
specificate de defecte ce pot aparea in timpul functionarii acestuia. in definirea sistemului tolerant la defecte se presupune ci
defectarile datorate unor erori de proiectare ale sistemului au fost eliminate fnaintea inceperii utilizarii acestuia. Toleranta la
defecte trebuie totusi sé includa si abilitatea tolerarii defectelor de proiectare nedetectate inaintea utilizarii sistemului.

FCEFS - First Come First Served = primul venit primul servit (FCFS)
Strategie de tratare a cererilor in ordinea sosirii, netinandu-se seama de prioritédti. A se vedea "FIFO".
FIFO - First In, First Out = primul venit primul servit (FIFO)

Strategie si algoritm de servire a cererilor in ordinea 1n care sunt primite. Pentru implementare se folosesc structuri de date de
tip coadd, reprezentate sub forma de liste la care inserarea se face la sfarsit, iar stergerile se fac de la inceput.

file = figier

Pentru a fi procesate cu ajutorul calculatoarelor, datele sunt organizate in mod structurat, functie de aplicatie si de relatiile
intre ele. Campurile de date sunt grupate 1n inregistrari. O colectie organizatad de inregistrari, memoratd sub nume unic,
formeaza un fisier. Deoarece memoriile interne ale calculatoarelor sunt volatile si au capacitate limitata, fisierele sunt stocate
in memorii auxiliare: disc fix, disc flexibil, banda sau casetd magneticd sau pe un server de fisiere. In UNIX, un fisier este
vdzut ca o succesiune de octeti terminatd printr-un marcaj de sfarsit de fisier, fara o structura logica de Inregistrari; de
organizarea logicd se ocupa programul de aplicatii sau biblioteci furnizate in acest scop (de exemplu CISAM pentru fisiere
secvential indexate utilizabile in Cobol).

File Allocation Table (FAT) = tabeld de alocare a fisierelor (FAT)

In sistemul MS-DOS, cu ajutorul tabelei de alocare a fisierelor se gestioneaza spatiul de pe disc (zonele libere, cele alocate si
cele defecte). Plasata pe disc de cétre programul de formatare, tabela de alocare péstreaza lista tuturor unitatilor de alocare ale
discului (clustere) care constituie partitia DOS. Intrérile in FAT contin, dupa caz, adresa logicd a urmatorului cluster din
cadrul fisierului, un indicator de sfarsit de fisier, un indicator de cluster liber sau un indicator de cluster defect. Pentru
sigurantd existd doud copii ale tabelei de alocare a fisierelor pe disc.

file attributes = atributele fisierului

Informatii asociate unui figier n unele sisteme de operare pentru a indica modul de acces la fisier (fisierul poate fi citit, scris,
executat, utilizat In comun de mai multi utilizatori, etc.) sau caracteristici speciale ale acestuia (fisier sistem, fisier invizibil,
etc.).

file closing = inchiderea fisierului

Totalitatea operatiilor care se executd atunci cand un program termina prelucrarea unui fisier, inchizand canalul de acces la
informatiile continute in fisier. Daca se utilizeaza zone tampon, acestea sunt copiate pe disc. Operatii viitoare sunt posibile
numai dupd o noua deschidere a fisierului.

file control block (FCB) = bloc de control al fisierului (FCB)

Structurd de date 1n care sistemul de fisiere din cadrul sistemului de operare memoreaza o serie de informatii despre fisier,
permitandu-se astfel controlul asupra fisierelor deschise. Prezenta in memorie a acestei structuri de date creste viteza de acces
prin eliminarea unor adresari costisitoare la disc in vederea obtinerii de informatii referitoare la fisier si pozitia lui pe suport
extern. In unele sisteme (de exemplu UNIX) exista o tabeld alocata static. Intrarile in tabela se asigneazi la deschiderea unui
nou fisier si se elibereazd la Inchiderea sa, numdrul de fisiere deschise simultan de un program fiind limitat de dimensiunile
acestei tabele. In alte sisteme, spatiul pentru FCB se aloca dinamic la deschiderea fisierului si se include intr-o lista inlantuita
a FCB-urilor figierelor deschise pe un anumit volum.
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file directory = catalog

Catalogul este un fisier special ce realizeaza corespondenta intre numele simbolice ale fisierelor si identificatorul lor unic in
sistem (i-node in UNIX). Prin utilizarea cataloagelor, fisierele se pot grupa dupa proprietarul lor, aplicatia la care apartin,
timpul de viata in sistem, importanta lor, etc. Prin realizarea unei ierarhii de cataloage este posibil ca mai multe fisiere
distincte sa poarte acelasi nume si un fisier sd fie utilizat cu mai multe nume simbolice. Securitatea fisierelor se realizeaza si
prin impiedicarea accesdrii cataloagelor de catre utilizatori neautorizati. A se vedea "catalogue" si "directory".

file management = gestiunea fisierelor

Functie a unui sistem de operare legatd de administrarea informatiilor organizate si memorate sub forma de fisiere. Serviciile
oferite de un sistem de gestiune a fisierelor sunt: operatii de baza cu fisiere (localizare dupa nume simbolic, creare,
deschidere, inchidere, stergere fisier), accesul la informatii in fisiere (citire, scriere, extindere), alocare de spatiu in mod
dinamic pentru fisier pe dispozitive de memorare externa, administrarea spatiului liber al dispozitivelor de memorie externa,
etc. Toate operatiile legate de stocarea si regésirea informatiilor pe suport extern, de creare a unor canale prin care utilizatorul
acceseazd informatiile, de utilizare in mod flexibil a acestor canale si de Inchidere a lor, organizarea fizicd a volumului,
protejarea informatiilor sunt in grija sistemului. Utilizatorul se ocupd numai de prelucrarea acestor informatii i de
organizarea lor logicd (avand si pentru aceasta la dispozitie mecanisme oferite de sistem). Se pot realiza astfel aplicatii
portabile care nu depind de sistemul de fisiere.

file manager = gestionar de fisiere

1. Program care asigura operatii cu fisiere cum ar fi: copierea, redenumirea, mutarea si stergerea fisierelor. De
asemenea, da posibilitatea credrii, suprimérii si examindrii cataloagelor aflate pe diferite medii de memorare,
realizand si formatarea discurilor, schimbarea numelor de volume, lansarea in executie a programelor. Gestionarul de
fisiere este o parte a interfetei cu utilizatorul care face posibild nu numai reprezentarea structurii arborescente de
fisiere a unui disc, ci si navigarea prin aceasta structurd si lucrul comod cu fisierele sale.

2. Aplicatia File Manager este o parte importanta a interfetei OPEN LOOK ce asigura sistemului de fisiere o interfata
grafica si o alternativd la linia de comanda pentru gestiunea cataloagelor si fisierelor.

file name = nume de fisier

Sir de caractere (alfanumerice) folosite pentru adresarea simbolica a unui fisier. Numarul de caractere din numele fisierului si
tipul acestora este stabilit de catre sistemul de gestiune a fisierelor. Numele este o parte din specificatorul de fisier, care n
cazul general mai contine: numele nodului din retea (masinii) pe care se afla fisierul, numele echipamentului periferic, calea
in ierarhia de cataloage de la radécina la catalogul in care se afla fisierul, extensia, numarul de versiune al fisierului, etc.

file permissions = drepturi/permisiuni de acces la fisier

Operatii permise unui utilizator asupra unui fisier. Aceste drepturi pot fi; de citire, de scriere, de creare, de stergere, de
executie a programului continut in figier, de modificare, etc. Aceste drepturi sunt asociate la crearea fisierelor si pot fi
modificate In concordantd cu politica de asigurare a securitdtii adoptatd in sistemul respectiv. Sistemul UNIX fmparte
utilizatorii in trei categorii in raport cu pozitia lor fatd de un fisier: proprietarul fisierului, utilizatori apartindnd grupului din
care face parte utilizatorul si restul utilizatorilor din sistem (cu exceptia utilizatorului privilegiat numit root care poate accesa
toate resursele sistemului). Permisiunile de acces se dau pentru aceste trei categorii si pot fi: citire (r), scriere (w), executie
(x). In cazul cataloagelor o permisiune x specifica dreptul de a naviga in catalogul respectiv in vederea vizualizarii
continutului sdu si alegerii unor fisiere. Permisiunile implicite pot fi limitate printr-o masca de permisiuni.

file server = server de fisiere

Sistem cu disc de dimensiune importantd care oferd servicii de acces la fisiere in retea. Poate defini zone publice care contin
majoritatea programelor de interes general (de exemplu: Microsoft Word sau Excel, compilatoarele de Pascal sau C++,
sisteme de gestiune a bazelor de date, etc), dar si zone la care accesul este restrictionat, continand fisierele proprii ale
utilizatorilor. Sistemul de operare permite serverului de fisiere sa controleze accesul la resursele comune din sistem, pentru a
evita conflictele si pentru a asigura securitatea si comunicarea intre statiile care alcatuiesc sistemul. Utilizatorul poate folosi
orice statie de lucru, deoarece fisierele proprii fiecarui utilizator sunt stocate pe serverul de figiere si nu pe o masind anume;
indiferent de statia de la care lucreaza el are acces transparent la acelasi spatiu de lucru si la aceleasi pachete de programe de
interes general.
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file sharing = partajarea fisierului
Accesarea in comun a figierelor de cdtre mai multi utilizatori la un moment dat.
file signature = semnitura a fisierului

Valoare memorata in fisier ('numéar magic") la editarea de legaturi prin care incarcatorul verifica daca fisierul contine cu
adevarat un program executabil care poate fi incarcat in memorie si executat. Permisiunea de executie este necesara dar nu si
suficientd pentru aceasta (de exemplu un script shell desi are permisiuni de executie nu poate fi Incarcat si executat; el va fi
interpretat de cétre un shell).

file system = sistem de fisiere

Modul al sistemului de operare avand rolul de a administra informatiile memorate sub forma de fisiere (privite ca resurse).
Contine un mod specific de organizare a informatiilor pe suport extern si mecanismele de administrare a acestor informatii (a
se vedea "file management"). Datoritd modului diferit de organizare a informatiilor, un volum creat de un sistem de fisiere nu
poate in multe cazuri sa fie utilizat 1n alte sisteme de fisiere.

filter = filtru

Program (utilitar) care face procesarea unui fisier de intrare intr-un fisier de iesire intr-un mod specificat prin anumite reguli.
Original, a aparut in UNIX, dar acum este folosit si sub DOS. Utilizarea filtrelor face posibila construirea de aplicatii
complexe prin conectarea flexibild intre ele a unor programe care indeplinesc eficient functii precise. Aceste programe sunt
bine testate, au fost utilizate si in alte aplicatii si cresc productivitatea procesului de dezvoltare de aplicatii.

find = find

Comanda UNIX pentru gésirea intregii cdi pana la fisierul al carui nume este precizat ca parametru §i care respectd anumite
conditii specificate.

finger = finger

Comanda UNIX pentru obtinerea de informatii despre utilizatorii al caror nume este specificat ca parametru al comenzii.
Dacé nu este specificat nici un nume atunci se afiseaza lista tuturor utilizatorilor cu sesiuni deschise la un moment dat. Poate
fi utilizata si in retea pentru a obtine informatii despre utilizatori aflati in alte noduri.

flush (to) = a goli (o0 zona tampon)

1. Stergerea unei informatii nefolositoare sau incheierea unei operatii.
2. Functie pentru golirea zonelor tampon din memorie care au folosit la memorarea unor portiuni din fisier (deschis
pentru scriere sau addugare).

foreground = prim-plan

1. Insistemele de tip time-sharing, o sarcina in prim-plan este cea capabila sa primeasci date de intrare de la utilizator si
sa intoarca rezultate la iesire pentru acesta. In mod normal, exista o singura sarcina in prim-plan la un moment dat
pentru un terminal (sau fereastra de terminal). Ei ii pot fi asociate Insd mai multe procese care lucreaza in paralel si
coopereaza pentru realizarea sa. In zilele noastre aceastd notiune este asociatd cu UNIX dar ea a aparut la 0S/360. A
se vedea opusul ("background").

2. Aducerea unei sarcini (fask) in prim-plan semnifica dorinta de executie a ei imediat, in timp ce ducerea ei in fundal
echivaleaza cu o scadere a prioritétii de rulare (aceasta se ruleazd numai cand nu mai sunt alte sarcini in prim-plan).

fork = fork

Apel sistem UNIX pentru generarea unui nou proces (proces identic cu procesul apelant). Procesul care apeleaza functia este
numit pdrinte iar cel creat este numit fiu. Intreaga imagine a procesului pdrinte este copiatd pentru a crea procesul fiu, cu
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exceptia segmentului de cod pur care nu se duplica ci se utilizeaza in comun. Procesul fiz mosteneste intregul context de
executie si fisierele deschise. Din acest moment cele doud procese se separd, dar ele continud sd interactioneze prin anumite
mecanisme.

format (to) = a formata
A se vedea "disk formatting".
fragmentation = fragmentare (a memoriei)

Impartirea memoriei disponibile in zone necontigue, in fragmente, a céror gestiune si alocare se face mai dificil decat in cazul
existentei unei zone unice de memorie libera. Fenomenul conduce la pierderi de memorie datoritd faptului ca unele zone nu
se mai pot aloca. A se vedea "external fragmentation" si "internal fragmentation".

Frequently Asked Questions (FAQ) = intrebari puse frecvent (FAQ)

Documente care contin liste de Intrebari aparute frecvent pe un anumit subiect si raspunsuri la ele. Administratorii de sistem
folosesc acest instrument pentru a beneficia de experienta altor administratori care se ocupd de mai mult timp de un sistem
similar si au intalnit aceleasi probleme. Multe grupuri de stiri si-au construit documente FAQ voluminoase care incearca sa
raspunda tuturor Intrebérilor pe care le-ar putea pune utilizatorii.

Litera G
garbage collection = colectarea (refacerea) spatiului disponibil

Termen care desemneaza o clasa de strategii pentru realocarea dinamica, transparentd a memoriei (fara a cere ca dealocarea si
alocarea sd se faca explicit de catre programe de nivel inalt). Conceptul si terminologia provin din implementarile limbajului
LISP, dar si alte limbaje care ofera alocare dinamici folosesc colectarea spatiului disponibil. In sisteme de operare se
utilizeaza pentru a desemna procedurile prin care se realizeaza defragmentarea memoriei. De exemplu se poate face
compactarea memoriei prin mutarea zonelor alocate spre adrese mici ale memoriei, ceea ce conduce la deplasarea zonelor
libere spre adrese mari si formarea unei zone libere de dimensiuni importante. Exista si alti algoritmi mai eficienti. Se aplica
atat memoriei interne cat si memoriilor auxiliare.

GCOS (General Comprehensive Operating System) = GCOS

Sistem de operare construit de firma General Electric sub numele GECOS (the General Electric Comprehensive Operating
System); a evoluat din System/360 DOS. Mai tarziu i s-au asociat primitive de time-sharing si procesarea tranzactiilor.
Numele a fost schimbat in GCOS (General Comprehensive Operating System) cand firma Honeywell a cumparat divizia de
calculatoare a GE. Sistemul GECOS/GCOS a influentat dezvoltarea sistemului UNIX. Unele sisteme UNIX de la Bell Labs
au folosit masinile GCOS pentru virtualizarea imprimantei si alte servicii; cAmpul addugat la fisierul /etc/passwd' pentru
informatia de identificare GCOS a fost numit camp GCOS.

GECOS (the General Electric Comprehensive Operating System) = GECOS
A se vedea "GCOS".
GNU=GNU

Pachete de programe compatibile UNIX realizate in cadrul unui proiect al FSF (Free Software Foundation), proiect condus de
Richard Stallman. Ideea de baza a proiectului GNU este ca informatia este proprietatea comunitatii si ca sursele trebuie sa fie
publice. GNU EMACS si compilatorul GNU C, doua realizari ale acestui proiect sunt foarte cunoscute si folosite in prezent.
GNU este acronim pentru GNU 's Not UNIX

grep = grep

Comanda UNIX (filtru) pentru scanarea rapida a unui fisier sau a unui set de figiere si trimiterea la fisierul standard de iesire
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a liniilor care corespund unui sablon (o expresie regulatd). Instrument deosebit de util in activitatea de administrare de sistem.
Numele provine din comanda g/re/p specifica editorului qed/ed, re avand semnificatia de expresie regulata (regular
expression) sau poate fi considerat un acronim pentru Global Regular Expression Print.

Litera H
hacker = spargator de cod

1. Persoana capabila sd acceseze informatii (nu neaparat in sens distructiv) in sisteme de prelucrare a informatiilor la
care nu are In mod normal drepturi de acces.

2. Persoand care exploreaza detaliile de implementare si de utilizare ale sistemelor in vederea utilizarii extensive a
tuturor facilitatilor acestora, spre deosebire de majoritatea utilizatorilor care preferd sa invete minimul necesar.

3. Persoana care scrie si implementeaza programe cu entuziasm, dovedind calitati deosebite de programator. Aspectele
teoretice sunt de obicei lasate pe plan secundar. Se trece foarte repede la implementare féra a teoretiza prea mult.

4. Expert n utilizarea unui program sau sistem (de exemplu "UNIX hacker").

5. In sens peiorativ se foloseste pentru persoane care-si folosesc cunostintele tehnice pentru a detecta slabiciuni ale
sistemelor de protectie si a reusi patrunderea neautorizata (accesul neautorizat) in sistemele private de calculatoare si
in bancile de date. Denumirea corectd in acest caz este "cracker".

6. Termenul de "hacker" tinde sa desemneze si apartenenta la 0 anumitd comunitate, definitd in cadrul retelelor de
calculatoare, care respecta o etica a spargatorilor de cod.

Termenul "hacker" presupune in fapt o imbinare a mai multora dintre caracteristicile descrise mai sus.
hacker ethic = etica spargatorilor de cod
Ansamblu de principii acceptate si respectate de o comunitate din cadrul retelei de calculatoare:

1. Atitudine pozitiva fatd de partajarea informatiilor. Experienta se pune la dispozitia celorlalti prin scrierea de programe
la care accesul este liber; se faciliteazad accesul la informatii si la resursele de calcul disponibile.

2. Accesul neautorizat Intr-un sistem pentru amuzament sau explorare de informatii este acceptat, atita timp cat
"spargatorul de cod" nu distruge sau divulgd informatii confidentiale.

Primul principiu este acceptat de majoritatea hacker-ilor; multi dintre ei scriu programe la care accesul este liber. Filozofia pe
care se bazeaza proiectul GNU merge mai departe si considera céd accesul la absolut toate informatiile trebuie sa fie liber.

Principiul 2 este controversat, unele persoane considerand cd accesul la informatiile private nu este etic. Alti spargatori de
cod considera c@ rolul lor este benefic: dupa ce patrund intr-un sistem, fard sa distrugd informatii, dau dovada de curtoazie
explicand administratorului de sistem printr-un e-mail cum au reusit acest lucru. In felul acesta slébiciunile sistemului de
securitate pot fi cunoscute si remediate, prevenind viitoare atacuri distructive.

Cea mai importantd caracteristicd a hacker-ilor constd in dorinta acestora de a partaja cunostintele tehnice, programele si
resursele de calcul. Retele imense precum USENET, FidoNet si Internet functioneaza fdra un control centralizat, bazandu-se
pe cooperare.

halt (to) = a opri (definitiv)

1. La nivelul unui sistem de operare, procedura de oprire a sistemului la dorinta administratorului (operatorului) sau la
intalnirea unei situatii grave de eroare (a se vedea si "crash"). Daca sistemul are mai multi utilizatori, numai
utilizatorul privilegiat poate executa aceasta procedurd. Dupd inchiderea tuturor sesiunilor si eliberarea tuturor
resurselor, se executd instructiunea halt care face parte de reguld din categoria instructiunilor privilegiate, executabile
numai in mod sistem (kernel). Ea opreste efectiv masina si o trece intr-o stare speciald de unde se va putea realiza
incdrcarea unui alt sistem de operare sau intreruperea alimentérii.

2. in anumite limbaje de programare, instructiunea "halt" opreste executia unui program in situatia intalnirii sfarsitului
logic al programului sau a unei situatii de eroare. Se da controlul mediului sub care se executd programul (de exemplu
Turbo Pascal) sau sistemului de operare pentru executia unei noi comenzi.

handler = rutini de tratare
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Functie asociatd unui eveniment sau clasd de evenimente. Cand se produce evenimentul, sau un eveniment din clasa, functia
este executata.

hang = a (se) bloca, a riméane agatat

1. A astepta producerea unui eveniment care nu apare niciodatd (de exemplu sistemul asteapta terminarea unei citiri de
pe discul sistem, dar acesta a cazut in pand).

2. A astepta un anumit eveniment pana cand se intdmpla ceva. De exemplu, in cazul afisarii unui meniu pe ecran se
asteaptd apdsarea unei taste.

Starea de blocare definita de "hang" este diferitd de starea definitd prin "crash" in care programul sau sistemul este de
asemenea neutilizabil (dar deoarece nu mai functioneaza si nu pentru ca asteapta producerea unui eveniment). Recuperarea
din ambele situatii se realizeaza deseori la fel.

hardware configuration = configuratie (a echipamentelor)

Totalitatea resurselor fizice (permanente) ale unui sistem si modul in care acestea sunt conectate ntre ele. Dintre aceste
resurse pot face parte: procesoare (este important cum sunt interconectate, la ce memorii au acces, cum schimba informatii),
memorii (intereseazd cite module exista, ce capacitate are fiecare, ce mecanisme de gestiune sunt oferite prin hardware),
echipamente periferice (discuri, benzi magnetice, cum sunt conectate la cuploare, cum fac acces la memorie, ce adrese au si
cum produc Intreruperi), interfete de retea, etc. Sistemul de operare trebuie sd gestioneze aceste resurse, deci configuratia la
un moment dat trebuie sa fie corect reflectatd in structurile de date ale sistemului. Unele sisteme de operare nu permit
modificarea configuratiei in timpul executarii lor. La astfel de sisteme, addugarea unui nou disc presupune oprirea sistemului,
reconfigurarea nucleului si repornirea sistemului care gestioneaza o noud configuratie. Anumite aplicatii au de suferit daca se
opreste sistemul. Tehnicile moderne "plug and play" tind sa solutioneze aceastd problema.

head = head

Comanda UNIX de tip filtru pentru afisarea la iesire a primelor # linii din fisierul specificat in linia de comanda (impreuna cu
valoarea lui »). Dacd acest numar de linii nu este specificat, valorea sa implicita este 10.

headway = fractie de timp

In cazul sistemelor cu multiprogramare, fractiunea din timpul total utilizata efectiv de fiecare dintre lucrarile planificate
pentru executie.

heap =zona de memorie pentru alocare dinamica

1. Zona de memorie folositd pentru a aloca la cerere, in cursul executiei programului, spatiul de memorie necesar unor
structuri de date. Aceste spatii pot fi eliberate tot la cerere si refolosite. Zona este structuratd si gestionatd prin functii
specifice, incorporate in program la editarea de legaturi.

2. Structurd de date ("movila") utila in implementarea eficientd a cozilor bazate pe prioritati, a unor algoritmi de sortare
si a altor mecanisme de prelucrare rapida a informatiilor.

help = help

Sistem de comenzi sau comanda pentru afisarea de informatii utile despre diverse comezi ale unui sistem sau program de
aplicatie. In sistemul UNIX aceastda comandd consuma mai putine resurse decat comanda "man", dar informatiile pe care le
oferd sunt mai sérace.

hidden = invizibil (despre fisiere)

Fisierele cu acest atribut nu sunt vizibile 1n cazul listarii cu comenzi obignuite a componentelor unui catalog. Ascunderea
fisierelor se face pentru a limita posibilitatea de stergere a acestora, sau din motive de securitate a datelor.

hierarchical = ierarhic
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Atribut asociat unor elemente dintr-un sistem, legat de modul in care sunt structurate acestea. De exemplu un sistem de
fisiere poate avea o structurd ierarhica arborescentd, compusa din cataloage si fisiere. Un sistem de operare poate fi construit
ca o ierarhie de module, modulele plasate mai jos oferind servicii celor plasate deasupra lor. O ierarhie poate fi "slabd" (in
cazul in care se pot cere direct servicii de la orice nivel) sau "stransd" (in acest caz toate cererile se adreseaza nivelului celui
mai Tnalt, fiecare modul putand sa ceard servicii numai de la nivelul plasat imediat sub el).

High Memory Area (HMA) = zoni de memorie inalta

Zona de memorie cu capacitatea de 64 Kb situatd imediat dupa primul 1Mb de memorie la calculatoare personale.
Procesoarele Intel 8086/8088 puteau accesa numai 1 Mb de memorie, pe cand 80286 putea accesa 16 Mb, iar 80386 pana la 4
Gb. Din motive de compatibilitate "inapoi", procesoarele 80286 si 80386 au fost proiectate sd opereze si in "mod real", un
mod in care ele se comporta exact ca 8086/8088, putadnd accesa 1 Mb de memorie si in plus aceastd memorie suplimentara de
pand la 64 Kocteti, care este HMA.

hit = géasire (a unei informatii)

Gisirea informatiilor dorite in memoria rapida (dar de capacitate micd) in cazul utilizarrii unei memorii organizate ierarhic
(de exemplu in memoria cache). In acest caz accesul la informatia doritd se realizeazd mai rapid decat in cazul in care aceasta
ar trebui adusd din memoria mai lentd (dar de capacitate mai mare).

hit ratio = frecventa succeselor in gasirea informatiilor

Raportul dintre numarul de adresari care gésesc informatia in memoria rapida si numarul total de adreséri. Depinde de
comportamentul programelor (cét de mult isi concentreaza adresdrile in spatiul de memorie sau in timp) si de méarimea
memoriei rapide. Daca se mareste memoria intermediard, probabilitatea de succes este mai mare, numérul de adresari la
memoria principald scade, ceea ce conduce la un trafic redus pe magistrald, permitand conectarea mai multor procesoare in
sistem (in cazul unui sistem distribuit).

hold and wait = alocare partiala (''pastreaza si asteapta')

Tehnicd de alocare a resurselor prin care o lucrare (job) primeste resursele pe rand, pe masura ce le solicitd in timpul
executiei. Dacd resursele nu sunt disponibile la un moment dat, se asteapta eliberarea lor de cétre lucrarea care le detine (fara
a elibera resursele deja acaparate). Este una dintre conditiile necesare pentru producerea blocajului reciproc intr-un sistem. O
alternativa este "alocarea totald": programul nu este lansat in executie pand nu sunt disponibile toate resursele pe care le
solicita.

hot key = tasta cu functie speciala

Mecanism prin care in sistemul MS-DOS se activeazd un program TSR la apdsarea unei taste (combinatie de taste) céreia i s-
a atribuit aceastd functie speciald. Un program TSR (Terminate and Stay Resident) ocupd memorie, dar nu este planificat
pentru executie de catre sistem. El primeste controlul prin capturarea si "supravegherea" intreruperilor de la tastaturd. Cand
este primit un caracter, dacd acesta nu are o semnificatie speciald el este pus intr-o coadd a sistemului de operare, iar TSR
revine din intrerupere in programul in curs de executie. Daca este un caracter caruia i s-a asociat o functie speciald, atunci se
executd secventa corespunzatoare din TSR.

HPFS High-Performance Filing System = HPFS

Sistem de memorare a fisierelor pe disc pentru sistemul de operare OS/2. HPFS este o metoda pentru retinerea locatiilor
ocupate de toate fisierele din fiecare catalog. A fost introdus incepand cu versiunea 1.2 a sistemului de operare OS/2. Este
mai eficient decat sistemul FAT pentru DOS. HPFS accepta nume de fisiere lungi, fara restrictia la maxim 8 caractere a
numelui figierului si la 3 caractere a extensiei acestuia. Pentru mérirea performantelor, HPFS exploateaza structuri de date
pentru diferite nivele de memorie intermediara. HPFS permite asocierea atributelor extinse EAS (Extended Attributes)
fisierelor si directoarelor.

HP-UX = HP-UX

Versiune de UNIX care ruleazi pe statiile de lucru din familia Hewlett-Packard 9000.
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Litera 1
i-node = i-node

1. Insistemul de fisiere al sistemelor de operare din familia UNIX, "i_node" este un bloc de pe disc care pastreazi
informatii despre un figier. Exista mai multe tipuri de sisteme de fisiere. La cele descrise in literatura de specialitate,
in "i_node" pot fi memorate: tipul fisierului, numérul de legaturi spre ¢l, identitatea proprietarului si a grupului,
permisiunile de acces la fisier, informatii de regasire a blocurilor alocate fisierului, dimensiunea in octeti a fisierului,
data si ora ultimului acces, data si ora ultimei modificari a fisierului, momentul credrii, etc. Pentru regésirea blocurilor
de date ale figierului sunt memorate adresele a 13 blocuri de disc: 10 blocuri directe si 3 blocuri indirecte. Pentru
fisierele mici, care contin cel mult 10 blocuri, adresele acestor blocuri se afld direct din i_node. Pentru fisierele mai
mari se utilizeaza si primul bloc indirect, numit bloc indirect simplu care indicd adresa unui bloc de pe disc continand
la randul lui adresele a 128..256 blocuri de date. Pentru fisierele deosebit de mari se folosesc in acelasi mod si
blocurile 12 si 13, numite bloc indirect dublu si respectiv bloc indirect triplu. Cu cét fisierul este mai mare, cu atat
informatiile plasate spre sfarsitul sdu necesta un timp de acces mai mare, datorita multiplelor adreséri la disc trecand
prin blocuri indirecte. Pentru acces rapid la informatii, la deschiderea fisierului toatd informatia continuta in i-node
este adusa de pe disc in memoria principald intr-o structurd de date (o intrare in tabela de i_node-uri).

2. In sistemele de operare din familia UNIX, "i_node" este identificatorul unic pe care orice fisier il primeste in sistemul
de fisiere. Un fisier poate avea mai multe nume simbolice (link-uri), poate fi deschis simultan de mai multe procese,
dar el este in mod unic determinat prin acest numar intreg care are legéturd cu pozitia fisierului respectiv in sistemul
de fisiere.

1/0 buffer = tampon de intrare/iesire

Pentru sporirea vitezei operatiilor de intrare/iesire, modulul de administrare a echipamentelor periferice utilizeaza zone
tampon. Sunt folosite tehnici cum ar fi "double-buffering", "triple-buffering", "multiple-buffering". Tamponul de
intrare/iesire utilizat pentru memorarea informatiilor provenite de la echipamentele periferice sau destinate acestora este o
zond de memorie rezervata in spatiul de adrese al programului executabil sau intr-un spatiu pus special la dispozitie de cétre
sistemul de operare (zona dinamicd). Aceste "buffere" pot fi utilizate si ca 0 memorie tampon (cache) menitd sa accelereze
accesul la informatii In mod transparent fatd de utilizator. Sistemul de operare UNIX mentine o multime de astfel de zone

tampon pe care le alocd dinamic proceselor care executa operatii de intrare/iesire.
IBM (International Business Machines) = IBM

Firma americand, cel mai mare producétor de calculatoare din lume. Printre calculatoarele intrate n istorie produse de aceasta
firma s-au numarat IBM 1401, IBM 7040, IBM 7090, seriile 360 si 370 (din gama calculatoarelor "mainframes"). Cercetarea
desfasuratd de IBM a adus multe inovatii in domeniul arhitecturii calculatoarelor, in domeniul sistemelor de operare (tehnici
de memorie virtuala, sisteme "batch" si "time-sharing", organizari de fisiere ISAM, etc), al limbajelor (este suficient sa fie
amintitd numai crearea limbajului Fortran), al bazelor de date, al instruirii asistate de calculator, s.a.m.d. IBM a fost
initiatorul producerii de calculatoare personale. Prima generatie de calculatoare IBM-PC a aparut in anul 1981, cu procesor
pe 16 biti produs de firma INTEL. S-au dezvoltat apoi modele bazate pe microprocesoare 80286, 80386, 80486 si PENTIUM
care respectd compatibilitatea in jos cu calculatoarele produse anterior. in domeniul statiilor de lucru, ca si al sistemelor
multiprocesor cu procesare simetrica, IBM produce sisteme performante bazate pe procesoare risc RS6000.

IBM PC compatible computer = calculator compatibil IBM-PC

PC este acronimul pentru Personal Computer (calculator personal). Dacd acest PC nu este produs de cétre IBM, ci de catre o
alta firma, dar respectand standardul specific IBM, el se numeste "calculator compatibil IBM-PC", "calculator compatibil
PC", "compatibil PC", sau simplu "PC". Compatibilitatea este atét la nivelul arhitecturii cat si la nivelul programelor.

id = identificator unic

1. Insistemele care implica gestiunea resurselor pot exista mecanisme si servicii de asociere de nume simbolice
diferitelor obiecte (fisiere, hosturi, utilizatori, procese, etc). Sistemele de operare, atat cele concentrate cét si cele de
retea sau distribuite gestioneaza insd mai comod resursele daca acestea sunt identificate prin numere de lungime fixa
in loc de nume simbolice complicate (siruri de caractere de lungime variabild avand sau nu cAmpuri cu informatii
specifice). Identificatorul unic asociat unui obiect este in sistemele UNIX un numar intreg fara semn.. in anumite
sisteme de fisiere distribuite, acest identificator este o informatie numericad mai complicata, putdnd contine informatii
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codificate pentru localizarea fisierului in sistemul distribuit.
2. Comanda UNIX pentru afisarea de informatii de identificare a utilizatorului (numar $i nume pentru utilizator si grup).
Exemplu:

$ id
uid = 31106 (mdobre) gid = 4001 (profs)
idempotent = idempotent

1. Caracteristicd a unui operator, care chiar dacd este utilizat in mod repetat, efectul coincide cu cel al utilizarii lui o
singurd datd. Termenul se foloseste pentru subprograme (functii, proceduri) care trebuie sa execute actiuni critice
exact o singurd datd, chiar daca rutina este apelatd de mai multe ori. Proprietatea este importanta in cazul
mecanismului de apel de proceduri la distanta (RPC). Daca serverul se defecteaza sau existd o eroare in sistemul de
comunicatii care face ca rezultatul executérii apelului la distanta sa nu poatd ajunge la client, dupd un timp acesta va
detecta time-out si eventual va repeta apelul. Serverul va fi in situatia de a repeta executia procedurii (in cazul
defectarii serverului, dupa ce acesta va reporni). Existd operatii care sunt idempotente prin natura lor: de exemplu
inserarea unui nou element intr-un sir ordonat strict crescéator, astfel incat sirul sd raména ordonat strict crescator
(daci elementul apartine deja sirului, el nu se mai insereaza). In orice ordine s-ar insera elementele, indiferent de cate
ori se repetd introducerea oricarui element, rezultatul va fi acelasi. Termenul este frecvent folosit cu referire la
fisierele antet (.h), care contin definitii si declaratii comune de inclus in mai multe fisiere sursa C. Dacd la o aceeasi
compilare, un figier este inclus de mai multe ori (de exemplu prin fisiere "#include" imbricate), pot apare erori de
compilare in cazul in care acest fisier inclus nu se protejeaza singur la incluziunile multiple. Un astfel de fisier
protejat este numit idempotent.

2. Din punct de vedere matematic, o functie f : D->D este idempotentd, daca f(f(x)) = f(x), pentru orice x in D, adica
aplicarea ei repetitiva are acelasi efect cu aplicarea ei o singura datd. Acest lucru poate fi extins si pentru functiile cu
mai multe argumente (de exemplu operatorul boolean & are proprietatea x & x = x). Fiecare valoare a imaginii unei
functii idempotente este un punct fix al functiei.

idle = liber, neutilizat

Starea unei resurse care nu este solicitatd de nici un proces la un moment dat (de exemplu starea procesorului cand nu exista
nici un proces pregdtit pentru executie). In sistemele de calcul moderne procesorul nu poate fi oprit in situatia in care nu este
solicitat de nimeni (o explicatie pentru aceastd decizie putand fi aceea cd existd actiuni asincrone care nu sunt planificate
pentru executie de catre planificatorul de procese). O abordare posibild este aceea de a planifica in acest caz pentru executie
un proces special (numit in unele sisteme de operare "idle process"). Acest proces nu apartine nici unui utilizator si nici nu
consuma resurse. El pur si simplu nu face nimic, asteptand sa apard un proces executabil. Procesul special poate fi un ciclu pe
o instructiune NOP in asteptarea unei Intreruperi sau poate fi repetarea ciclica a apelului sistem care forteaza planificarea
pentru executie, avand ca rezultat replanificarea procesului special atata timp cat nu apar alte procese.

IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) = IEEE

Organizatie a inginerilor din domeniul electric (electrotehnica, energetica, electronica, tehnica de calcul), cu sediul central in
SUA, dar care acceptd membri din toatd lumea, organizénd chapter-e nationale grupate in regiuni pe criterii geografice.
Organizatia promoveaza interesele inginerilor §i impulsioneaza cercetarea stiintifica si raspandirea cunostintelor din
domeniile enumerate prin actiuni diverse cum ar fi: publicarea de reviste de specialitate de inaltd tinuta stiintifica,
organizarea, sponsorizarea si sprijinirea de manifestari stiintifice, organizarea unei informéri ample asupra locurilor de munca
disponibile in domeniu, distribuirea de carti, cataloage, produse multimedia, etc. O activitate importanta este cea de
standardizare. Sunt cunoscute standardele din domeniul retelelor, interfetelor, magistralelor, apelurilor sistem UNIX, etc.
Avantajul major al acestor standarde este acela cé ele nu reprezinta interesele vreunui producétor sau firme.

indexed file = fisier indexat

Figier la care inregistrérile se acceseaza pe baza unor chei (primare sau secundare). Pentru regésirea rapida a informatiilor in
cazul unor volume mari de date, pentru fiecare Inregistrare se definesc unul sau mai multe cAmpuri dupa care se face
cdutarea, numite chei. Nu se mai parcurg toate informatiile (citirea lor de pe suport extern este o operatie costisitoare ca
timp), ci numai cheile. Acestea sunt ordonate, ceea ce permite utilizarea unor algoritmi eficienti de cautare. Impreuna cu
fiecare cheie se pastreaza un pointer catre zona din fisier care contine inregistrarea asociat. In cazul bazelor de date mari,
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céutarea intr-un astfel de figier este mult mai eficientd decat cdutarea secventiald.
indexed-sequential file = fisier secvential-indexat

Fisier indexat cu cheie primaré, adicd ordonat dupd aceasta cheie primard. Dupd localizarea acesteia, cdutarea se face
secvential, dar Intr-o zond limitatd a fisierului. O metoda de organizare a acestor figiere este ISAM, care a fost introdusa de
catre IBM pentru Cobol si se aplica cu succes si In prezent (a se vedea "indexed-sequential access method").

indexed-sequential access method (ISAM) = metoda de acces secvential-indexat (ISAM)

Procedura de memorare si regasire a informatiilor intr-un fisier aflat pe disc. Se creeazd o multime de indecsi pentru a descrie
unde sunt localizate pe disc inregistrarile fisierului sau grupuri de inregistrari. Acesti indecsi se pot memora intr-un fisier
index separat. Folosind o astfel de procedura, se obtine o localizare rapida a inregistrarilor eliminand citirile inutile ale tuturor
datelor de la Inceput pana la informatia dorita. Pentru limitarea spatiului de cdutare, fisierul index poate fi structurat in doud
sau mai multe fisiere, de exemplu un index primar si unul secundar (corespunzand cheilor primare si respectiv secundare).
Aceastd organizare implica efectuarea mai multor accesuri la disc: se acceseaza intéi fisierul primar pentru a se localiza zona
in care se cautd cheia in fisierul secundar, apoi fisierul secundar pentru a localiza zona in care se cauta informatia in figierul
de date si in final se realizeaza o cautare secventiald intr-o zona limitatd din fisierul de date. Accelerarea cautérii se poate
realiza prin utilizarea algoritmilor de dispersie (hash-coding) si a altor metode. Accesul pur secvential este de asemenea
posibil, dacad sunt necesare prelucrari in care se parcurg in serie toate inregistrarile din fisier sau dintr-o sectiune a Iui. Un
exemplu intuitiv de fisier secvential-indexat il oferd dictionarul. Utilizand litera cu care Incepe cuvantul cautat se localizeaza
zona 1n care sunt pastrate cuvintele care incep cu acea literd. Apoi prin cautare secventiald se localizeazd doud cuvinte (sau
silabele lor de inceput) intre care se afla situat din punct de vedere lexicografic cuvantul cautat. in felul acesta se reduce
céutarea cuvantului la cel mult doud pagini de dictionar. Daca cuvantul nu existd in dictionar, cdutarea se opreste la primul
cuvant "mai mare" decéat el (in ordinea lexicografica).

input-output bound = limitat in intrare/iesire

Comportament al unui program, proces sau lucrare care utilizeaza cea mai mare parte a timpului pentru executia de operatii
de intrare/iesire (intuitiv, timpul lui de raspuns este limitat de viteza cu care se fac operatiile de intrare/iesire), spre deosebire
de programele "limitate unitate centrald" care utilizeaza intens procesorul si ale cdror performante depind de viteza si
disponibilitatea acestuia. Un echilibru al sistemului si o buni utilizare a resurselor se obtine prin mixarea corespunzatoare a
unor programe din ambele categorii.

interactive mode = mod interactiv (conversational)

Mod de acces la serviciile unui sistem de calcul care asigurd o comunicatie directd a utilizatorului cu calculatorul prin
intermediul unui terminal de intrare/iesire. Pand la aparitia terminalelor cu tub catodic, strategia preferatd in exploatarea unui
sistem de calcul era aceea de a-1 indeparta pe utilizator de sistem, pentru ca, prin planificarea corespnzétoare a executiei
programelor sa se obtina performante cat mai ridicate. Se incerca limitarea chiar a interventiilor operatorului pentru ca
sistemul sd inldntuie automat prelucrérile si sd ia decizii cu o viteza superioara celei specifice agentului uman. Acestea au fost
sistemele de operare cu organizare "pe loturi".

interactive processing = prelucrare interactiva
Prelucrarea controlata de catre utilizator de la un terminal.
interactive program = program interactiv

Program care in timpul ruldrii sale, realizeaza un dialog cu utilizatorul. Acesta introduce datele la cererea programului si ia
decizii de care depinde fluxul controlului.

interactive system = sistem interactiv
Sistem in care utilizatorul lucreaza in mod interactiv (interactioneazd cu sistemul prin intermediul unui terminal).

interface = interfati
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Totalitatea regulilor, conventiilor, modulelor program si dispozitivelor cu ajutorul cérora un element al unui sistem comunica
cu un alt element al sistemului sau cu utilizatorul. in cazul programelor mari, modularitatea este o solutie pentru proiectarea,
implementarea si intretinerea eficienta a aplicatiei respective. Daca se definesc corect interfetele dintre module si apelurile
intre module se fac corect, modificarea unor module nu va afecta functionarea corectd a celorlalte si a ansamblului si nu va
impune testarea sau modificarea altor componente ale sistemului.

Una dintre sarcinile importante ale unui sistem de operare (si a oricarei aplicatii) estre aceea de a-i oferi utilizatorului o
interfatd cat mai comoda cu sistemul. Aceasta interfatd se realizeazad la mai multe niveluri:

a. interfata cu utilizatorul prin limbajul de comenzi
b. interfata cu programele utilizatorului

a) Interfata cu utilizatorul presupune existenta unui interpretor de comenzi. In sistemele UNIX acesta se numeste shell. E
ofera si facilitati deosebite de programare, ceea ce face ca unele aplicatii sé se realizeze mai comod la acest nivel decat intr-
un limbaj de programare cum ar fi C. Exista interfete alfanumerice, interfete grafice orientate pe menu-uri si ferestre, interfete
"inteligente" bazate pe recunoasterea vocii sau a semndturii, etc. Utilizarea unora dintre ele implica existenta unor terminale
cu caracteristici deosebite.

b) Programele utilizatorilor solicita servicii sistemului de operare prin intermediul apelurilor sistem. Aceasta presupune
existenta pe de o parte a unor mecanisme prin care se da controlul sistemului, iar pe de alta parte existenta unei interfete
specifice fiecarui limbaj.

interleaved = intretesut (despre executie)

Politica de planificare a proceselor pentru executie bazatd pe comutarea contextului. Dupa ce un proces a utilizat un timp
procesorul, un alt proces primeste aceasta resursd, urmand ca primul sa revind dupd un timp. Aceastd planificare poate fi
bazata pe cuante de timp, dar intreteserea executiei poate fi controlatd si de evenimente. Tehnica este cunoscutd si sub numele
de multiplexarea procesorului.

interleaving = intretesere (despre blocuri pe disc)

Tehnica de dispunere a blocurilor pe disc care asigura scdderea timpului de acces la informatii. Discurile nu sunt dispozitive
start-stop care sd poata fi oprite un timp nedefinit inaintea citirii unui bloc (sector). Atunci cand se prelucreaza toate blocurile
unei piste (sau mai multe blocuri succesive) este posibil ca blocul A+ 7 sa ajunga sub capul de citire inainte ca sistemul sa aiba
timpul necesar sd prelucreze (sau sa mute din buffer) informatia cititd din blocul 4. Pentru accesarea blocului k+/ este
necesard inca o rotatie de disc. Dacd se "intretes" insd blocurile logice cu un factor de intretesere », blocul logic £+ va fi
plasat intr-un bloc fizic distantat la # blocuri de cel in care este memorat blocul logic 4. Timpul de rotatie necesar pentru ca
cele n blocuri sé treaca pe sub capul de citire va asigura un timp suplimentar in care informatia din blocul logic £ sa fie

prelucrata (timp critic).

In exemplul din figura aliturati este reprezentata o pista a unui disc cu 17 sectoare/pista. In exterior sunt indicate adresele
fizice, iar 1n interior cele logice.

a. fard intretesere: este posibil ca prelucrarea celor 17 sectoare sd necesite 17 rotatii ale discului;
b. cu factor de intretesere 3: presupunand ca prelucrarea unui bloc necesita un timp inferior celui critic, toate cele 17
blocuri pot fi prelucrate in trei rotatii ale discului.

file://C:\My%20Documents\personal\informatica\Sisteme%20de%20operare.htm 5/18/02



Sisteme de operare

internal fragmentation = fragmentare interni

Page 37 of 50

Fenomen care consté din neutilizarea unei parti din ultima unitate de memorie alocatd unui program. Fiind zone interne ale
unor programe, aceste spatii nu mai pot fi folosite.

In cazul administrarii memoriei cu partitii specificate static (MFT), spatiul neutilizat este la sfarsitul partitiei.

In cazul paginarii, deoarece paginile au lungime fixa iar spatiul de adrese nu are o dimensiune multiplu de dimensiunea
paginii, se aloca un numar intreg de pagini ceea ce conduce la neocuparea completa a spatiului din ultima pagina. Spatiul
pierdut este egal in medie cu jumatate din lungimea paginii (din acest punct de vedere este indicata utilizarea de pagini de

dimensiuni mici).

Sistem de operare

64Kb

Lucrare 1/ Proces 1

Neutilizat

256Kb

Lucrare 2 / Proces 2

Neutilizat

IMb

7Mb

Lucrare n / Proces n
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‘ | | | Neutilizat | ‘

interprocess communication (IPC) = comunicatie intre procese

Mijloace prin care procesele schimba informatii intre ele si se sincronizeaza. Se constatd tendinta realizérii de aplicatii
modulare, structurate in mai multe procese care comunica intre ele, fiecare indeplinind o functie simpla. In felul acesta se
favorizeaza paralelismul, si se disciplineaza ingineria programelor (este mai usoara proiectarea, implementarea sau
demonstrarea corectitudinii unor programe simple, decat a unora complexe). Procesele pot comunica in doud moduri
fundamentale: schimb de mesaje si acces la zone comune de memorie. Arhitectura sistemului joaca un rol important in
alegerea unuia dintre cele doud moduri. Sistemul UNIX oferd mai multe mecanisme de comunicatie intre procese. Dintre
acestea: cozile de mesaje, semafoarele si zonele de memorie partajata au fost introduse de cétre versiunea UNIX System V si
sunt cunoscute sub numele de /PC System V. Ele au o tratare unitara in sistem, fiind accesibile utilizatorului prin apeluri
sistem.

interrupt = intrerupere

1. Eveniment care intrerupe (temporar) fluxul normal de executie a instructiunilor si activeaza o rutind de tratare a
intreruperii. Acesta este mecanismul fundamental prin care masina ia cunostintd de evenimente produse asincron in
raport cu functionarea sa (in lumea exterioara sau in alte parti componente ale sistemului). Pe baza sa, sistemul de
operare poate implementa si controla concurenta proceselor, multiplexarea utilizarii unor resurse, suprapunerea in
timp a unor activitati (cum ar fi cele de calcul cu cele de intrare/iesire, etc.). in majoritatea sistemelor de operare,
pentru executarea unui apel sistem se da controlul nucleului utilizand intreruperi produse sincron prin executia unor
instructiuni special prevazute (trap-uri, derutari, SVC, etc).

2. In MS-DOS termenul intrerupere este aproape sinonim cu apel sistem deoarece rutinele sistemului de operare si
BIOS-ului sunt apelate folosind instructiunea INT dupa pregatirea corespunzatoare a parametrilor in registre.

interrupt handler (IH) = rutini de tratare a intreruperii

Functie (sau procedurd, subrutina, modul program) asociat unei anumite intreruperi si care se executd la aparitia intreruperii
pentru care a fost definitd. Prin mecanisme specifice fiecarui sistem, la activarea ei se salveaza starea programului intrerupt.
Dupa tratarea intreruperii in mod normal se reia programul intrerupt, dar, dacé prin intrerupere se realizeaza si o replanificare
pentru executie, este posibil ca la revenire controlul sa fie dat altui proces (la o altd adresd si cu un alt context de executie).

IRIX = IRIX
Versiunea de UNIX a Silicon Graphics Incorporated pentru propriile statii de lucru si pentru servere mari de fisiere.
Iron Age = "epoca fierului" in constructia de calculatoare

In istoria calculatoarelor, sub acest nume este cunoscuti perioada 1961-1971 in care s-au pus bazele productiei si
comercializarii de calculatoare. Memoriile bazate pe inele de ferita erau de dimensiuni importante, diferitele parti
componente ale sistemului - unitatea centrala, memoria - fiind péstrate in dulapuri metalice impozante (de aici notiunea de
mainframe). Epoca fierului a inceput cu primul minicalculator (PDP-1) si s-a incheiat cu introducerea primului microprocesor
(Intel 4004).

Ironman = "Ironman"'

Specificare a cerintelor pe care trebuie sd le indeplineasca un limbaj de programare, intocmita la cererea DoD (US
Department of Defense) in ianuarie 1977 si revizuitd in iulie 1977 in procesul de definire a mediului de programare Ada.

elaborarea unui standard al cerintelor la care ar trebui sd raspundd un limbaj ideal. Au fost elaborate si rafinate pe rand mai
multe documente: Strawman, Woodenman, Tinman, Ironman, Steelman.

Litera J

job = lucrare
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1. Ansamblu definit de prelucrari pe care un sistem de operare trebuia sd le execute pentru un utilizator (de exemplu
compilarea unui program, urmata de editarea de legaturi si de doud executii succesive cu doud seturi diferite de date).
Simultan cu specificarea activitatilor, puteau fi precizate si resursele necesare executiei lor (mérimea partitiei de
memorie, timpul maxim de rulare, numérul de benzi magnetice solicitate, etc.), iar uneori se indica si comportamentul
asteptat al lucrarii (limitata unitate centrald, echilibratd, etc.). In contextul sistemelor interactive moderne, termenul isi
pastreaza semnificatia 1n legatura cu actiuni pregatite si planificate sd se execute pe acelasi sistem la un moment bine
precizat, sau cu activitdti pregétite pe o magin si trimise spre a fi executate pe o altd masina la distanta.

2. (cu caracter istoric) Cand utilizatorii aduceau la centrul de calcul programe perforate pe cartele, /ucrare (job) era
numele pachetului de cartele care continea o lucrare. Programul sursé si datele de intrare erau insotite de cartele de
control care reprezentau comezile adresate de utilizator sistemului de operare. O prima carteld servea la identificarea
utilizatorului si a lucrarii, o ultima carteld marcand sfarsitul lucrarii.

job control language (JCL) = limbaj de control al lucrarilor

1. Limbajul in care se descriu pasii diferitelor lucrari (comezi pe care utilizatorul le da sistemului). Nu este vorba despre
o simpla secventa de comenzi, pentru ca in procesul de servire a cererilor pot apare decizii (nu se mai executd un pas
dacd cel precedent s-a terminat cu eroare), sau cicluri (anumite actiuni se repetd de un numér determinat de ori). El
cuprinde atat instructiuni declarative cat si imperative. Primele servesc la identificarea utilizatorului, a lucrérii, a
resurselor cerute, sau la stabilirea unui mediu de executie corespunziétor. Cele din a doua categorie conduc efectiv la
executia unor prelucrdri cerute de utilizator. Deoarece notiunea de lucrare este depasita, dar cea de interfatd cu
utilizatorul isi sporeste importanta, sistemele actuale utilizeaza astfel de limbaje, pe care le numesc simplu: /imbaje de
control.

2. Lasistemele IBM OS/360, JCL era numele limbajului de control al executiei programelor in sistemul cu organizare a
exploatdrii "pe loturi".

job queue = coada de lucrari

Mecanismul prin care lucrarile sosite intr-un sistem de tip "prelucrare pe loturi" (batch processing) asteptau sa fie luate in
considerare de catre planificatorul de lucrari. Deoarece sistemul nu dispunea de resurse nelimitate, o lucrare trebuia uneori sa
astepte eliberarea unei partitii de dimensiune corespunzatoare, a unei benzi magnetice alocate unei alte lucrari, etc. Servirea
nu se fdcea neaparat in ordinea sosirii (fifo), pentru cé intr-o partitie liberd de 64Kb nu poate fi incarcatd o lucrare care
solicitd 1Mb, chiar daci ea este prima din coada. In unele cazuri se organiza o coada unica, in altele se mentineau mai multe
cozi (cate una pentru fiecare partitie).

job scheduling = planificarea lucrarilor

Decizia de a alege si planifica pentru executie o noua lucrare dintre cele aflate in asteptare, atunci cand sistemul are resurse
disponibile (de exemplu prin terminarea unui program se creeaza o partitie liberda). A fost o functie specifica sistemelor de
operare cu prelucrare pe loturi, cunoscuta si sub numele de "planificare pe termen mediu". Se realiza Inldntuirea automata
(fara interventia operatorului) a fazelor unei lucrari, precum si a lucrérilor dintr-un lot.

job step = faza a unei lucrari (pas)

Pasii unei lucrdri sunt actiuni care se desfdsoard secvential. O compilare, o editare de legaturi, o executie a unui program pe
un set de date de intrare sunt exemple tipice de astfel de pasi. Caracterul lor secvential provine din restrictii temporale: nu se
poate lansa in executie un program pana ce nu s-a terminat editarea de legaturi (care construieste programul executabil), care
la randul ei nu poate incepe pand nu s-a terminat compilarea féara erori.

journal file = fisier jurnal

Fisier in care sistemul de operare consemneaza evenimentele ce apar pe parcursul functionarii sale.
Litera K

kernel = nucleu

Partea esentiala a unui sistem de operare, responsabild cu gestiunea resurselor si tratarea principalelor apeluri sistem pentru
programele rulate deasupra nucleului. Tratarea intreruperilor, planificarea proceselor pentru executie (planificarea pe termen
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scurt), sincronizarea proceselor, administrarea memoriei, accesul la disc si la alte echipamente periferice, crearea de noi
procese si gestiunea acestora sunt cateva dintre functiile sale. Nucleul poate fi monolit (ca la UNIX) sau ierarhizat intr-o
structurd multinivel. El poate avea o parte rezidentd si una tranzitorie. In partea rezidenta se afla concentrate functiile
importante, frecvent utilizate si care au prioritate mare in executie. In partea tranzitorie sunt incéarcate si executate la cerere
module care reprezinta functii mai putin importante sau cerute mai putin frecvent. Cand portabilitatea este principalul
obiectiv al sistemului, nucleul poate fi ierarhizat intr-o parte dependenta de masind si una independentd de arhitecturd. Numai
prima trebuie rescrisa la portarea sistemului de operare pe o alta structura de sistem.

kernel mode = mod sistem

Modul de lucru privilegiat al sistemului de calcul, in care se executia modulele program ale sistemului de operare. In acest
mod se pot executa toate instructiunile (inclusiv cea de oprire a maginii sau de schimbare a modului de lucru), se pot accesa
toate resursele (registre de mapare pagini, cuvantul de stare program, mastile de prioritati) si se poate accesa orice zond de
memorie (inclusiv cea in care se afld nucleul si structurile sale de date, vectorii de intrerupere, etc.).

kill (to) = a distruge (un proces)

Metoda de terminare fortata a unui proces prin distrugerea acestuia, indiferent de starea in care se afld. Se poate aplica si altor
module executabile gestionate de cétre sistem, de exemplu fire de executie ("threads"). Este necesara pentru a-i da
utilizatorului posibilitatea de control asupra proceselor sale. Procesele pot bucla la nesfarsit, pot sa evolueze in discordanta cu
cerintele, se pot bloca 1n asteptarea unor conditii care nu se vor indeplini niciodatd sau pur si simplu trebuie opritd executia
unei aplicatii care are mai multe procese.

Korn Shell (ksh) = ksh

Unul dintre interpretoarele de comenzi pentru UNIX.

Litera P

page replacement algorithm = algoritm de inlocuire de pagina

In cazul administrarii memoriei cu paginare la cerere, metoda utilizata de sistemul de operare pentru alegerea paginilor ce se
vor scoate din memorie pentru a crea loc altor pagini ce trebuie incércate in memorie. Teoretic, orice pagina se poate incérca
in orice bloc (cu exceptia celor rezervate pentru sistemul de operare). Dacé pagina ce trebuie inlocuita a fost modificata, in
timpul scurs de al ultima sa incarcare in memorie, ea va trebui rescrisé pe disc pentru a face actualizarea continutului. Daca
pagina nu a fost modificata, atunci nu mai trebuie rescrisd pe disc, deoarece copia sa se géseste deja acolo. Printre cei mai
utilizati algoritmi se numara: FIFO (First In First Out), LRU (Least Recently Used), MRU (Most Recently Used), precum si
algoritmi obtinuti prin simplificarea celor de mai sus in scopul scaderii complexitatii, cum ar fi algoritmul ceasului, NUR
(Not Used Recently), metoda dubletilor etc. Performantele acestor algoritmi se apreciaza dupa numarul de adresari care
necesita inlocuire de pagina.

page table = tabela de pagini

Multime de registre sau structurd de date de tip tablou continand informatii necesare localizérii paginilor in memoria fizica.
Realizeazd corespondenta intre pagind si adresa blocului de memorie fizicd in care aceasta este incarcata la un moment dat (in
cazul pagindrii la cerere aceastd adresd se poate schimba 1n timp, pagina fiind inlocuita si apoi reincarcata la altd adresa
fizicd). Continutul registrului din tabeld corespunzitor unei pagini participa la conversia adresei efective generate de procesor
(formata din numaér de pagind si deplasament in pagind) in adresa fizica (formata din numér bloc memorie si deplasament in
bloc) dupa modelul prezentat in figura alaturata.
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4 dresa Adresa
efectivd fizica
procasor Hr pagind | deplasament M. bloc fizic | deplaszament
Adresd bloc Memoria
fizicd
Teheli de pagini

Obtinerea adresei fizice din adresa efectiva

Arhitecturile de sistem de calcul scumpe contin registre de pagind care asigurd o viteza mare adresarii unei pagini. Maginile
care accepta spatii mari de adrese sunt nevoite sd pastreze tabelele de pagini In memorie si s utilizeze 0 memorie asociativa
rapida sau alt mecanism care sa limiteze scdderea vitezei datoritd adresarii suplimentare la memorie in vederea obtinerii
continutului registrului de pagina. Pentru fiecare pagina, pe langa adresd se mai pastreaza si alte informatii: cheie de protectie
pentru controlul accesului, inregistrarea gradului de utilizare a paginii in vederea aplicérii corecte a algoritmilor de inlocuire
de pagina, etc.

page-in = incércare de pagina

1. Aducerea paginii (care contine adresa specificatd in instructiunea executata de procesor) intr-un bloc de memorie
pentru a fi accesatd. Dacd nu existd un bloc liber, se utilizeaza un algoritm de inlocuire de pagind pentru a crea un
astfel de spatiu liber. Operatia de Incarcare a paginii In memorie este o operatie de intrare/iesire care necesitd un timp
mare in raport cu timpul necesar executiei instructiunii. De aceea se utilizeaza memorii externe cu acces rapid si
ierarhii de memorii (memorii cache). Eventual, in timpul inlocuirii paginii se planificd pentru executie un alt proces.

2. Sinonim cu swap-in (a se vedea "swapping").

page-out = eliminare de pagina

1. Transferul pe disc al unei pagini aflata intr-un bloc de memorie, pagind aleasa in urma aplicarii unui algoritm de
inlocuire de pagina, pentru ca o noua pagina sa fie adusa in locul ei in memorie.
2. Sinonim cu swap-out (a se vedea "swapping").

paging = paginare

Tehnicd de gestiune a memoriei prin care spatiul de adrese al programului este Impartit in unitati de dimensiune fixd numite
pagini care vor fi incarcate in blocurile in care este impartitd memoria fizicd, practic paginile putand fi distribuite oriunde in
memorie. In felul acesta se elimina fragmentarea memoriei si necesitatea colectarii spatiului liber. Paginile trebuiesc puse in
corespondenta ("mapate") cu blocurile pe care le ocupd, printr-un mecanism gestionat de unitatea de management al
memoriei (MMU). In cazul in care nu se incarca la un moment dat in memorie toate paginile programului, ci numai cele
utilizate in acel moment, se realizeaza paginare la cerere, tehnica utilizatd de majoritatea sistemelor de memorie virtuala;
devine posibilad rularea unor programe de dimensiune mult mai mare decat memoria fizicd disponibila.
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paging algorithm = algoritm de paginare
A se vedea "page replacement algorithm".
paging drum = tambur magnetic de paginare

Echipament de intrare/iesire de tip memorie auxiliard, din clasa dispozitivelor cu capete fixe, utilizat ca suport pentru
mecanismul de paginare la cerere. Datoritd timpului mic de acces si a identitétii dimensiunii blocurilor sale cu dimensiunea
paginii, a fost utilizat cu succes pentru evacuarea paginilor in primele sisteme de memorie virtuald. Are caracter istoric;
asemenea dispozitive nu se mai produc in prezent.

parent process = proces "'parinte"

Proces care a creat un alt proces (in relatia cu procesul nou creat). In sistemul de operare UNIX, un proces poate crea un nou
proces (proces "fiu") in urma apelului sistem fork(). Procesul nou creat este o copie identicd a procesului "périnte" obtinuta
prin duplicarea tuturor zonelor de cod si de date ale acestuia (cu exceptia zonei de cod pur ".text', partajata de cele doud
procese). In acest mod procesul "fiu" mosteneste intregul context de executie al procesului "parinte", inclusiv fisierele
deschise. Din acest moment se produce separarea, cele doua procese avand propriile imagini in memorie. Procesul "fiu" poate
insd sd decidd sd ruleze un alt program (fisier executabil) utilizand apelul exec(). Prin crearea de noi procese si prin existenta
relatiilor "pdrinte"-"fiu" se realizeaza o ierarhizare a proceselor, in sistem existdnd un arbore unic de procese. Procesul
"parinte" se poate sincroniza cu procesele create de el: poate astepta terminarea lor i recupera informatii emise de acestea cu
aceasta ocazie.

partition = partitie

1. Zona contigud de memorie internd gestionatd de cdtre modulul de administrare a memoriei in cazul sistemelor de
operare care realizeaza multiprogramare sau multiproces. In primele sisteme de operare cu multiprogramare o partitie
era alocatd 1n intregime unei lucrari ("job"), in ea se rula un singur program, iar spatiul neocupat de cétre acesta era
pierdut (a se vedea "fragmentare interna"). Partitionarea memoriei era statica (a se vedea "MFT"). Tehnica de
partitionare a evoluat spre specificarea dinamica a partitiilor (a se vedea "MVT").

2. Insistemul de operare MS-DOS, secventd contigud de sectoare logice ale unui disc, incepand cu sectorul 0. Prin
partitionare se implementeazd mai multe volume logice pe un volum fizic. Se realizeaza astfel o mai buna protectie
intre utilizatori, o gestiune mai eficienta a resurselor si se oferd posibilitatea de a avea la dispozitie mai multe sisteme
de operare pentru a controla masina n diferite momente. Un hard-disk poate fi impartit in cel mult 4 partitii din care
numai una este activa la un moment dat (contine sectorul de boot al sistemului de operare care va fi lansat in
executie). Fiecare partitie poate contine propriul sau sistem de fisiere, partitii diferite putdnd avea sisteme de fisiere
diferite (ceea ce permite ca DOS-ul si Unix-ul sa poata coexista pe acelasi disc in partitii diferite).

“ectorl primar Partijia 1 Partijia 2 Partijia 3 Partijiad
de boot TN

Exemplu de partitionare a discului in PC
partition table=tabela de partitionare

In DOS, tabela aflatd in ultima parte a sectorului de incarcare ce contine toate informatiile necesare identificarii partitiilor din
sistem, stabilite prin FDISK.

password = parola

Forma de autentificare a unui utilizator care presupune furnizarea unui cod (sir de caractere) pentru a obtine accesul la un
sistem protejat sau la o resursa protejatd. In momentul de fatd este cea mai frecventd metoda pentru controlul accesului
utilizatorilor la un sistem, datorita costului redus, dar au apérut deja metode mai sigure si mai sofisticate, dar mult mai
scumpe (recunoasterea vocii, carteld magnetica furnizand o semnétura digitald, recunoasterea scrisului prin analiza
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grafologicd, etc.). Aceste parole, stabilite si modificate de catre utilizator, sunt criptate dupa un algoritm de criptare specific
fiecarui sistem si memorate in aceasta forma criptata pentru a face dificila aflarea lor de catre utilizatori rau intentionati. in
UNIX parola de login a utilizatorului este memorata, in forma criptata, in fisierul etc/passwd’ alaturi de: nume login, nume
utilizator, identificator utilizator si de grup, catalog implicit de lucru, shell-ul de login implicit. La fiecare cerere de acces,
parola furnizata de utilizator este criptatd, rezultatul criptarii trebuind sa coincidéd cu cel memorat in sistem. In caz contrar se
refuza accesul. Ca politicd de securitate, unele sisteme dau posibilitatea ca administratorul de sistem sa stabileasca un timp
limitd de expirare a parolelor, asa incét utilizatorul s trebuiasca sé-si schimbe parola de login cu regularitate. Se recomanda
utilizarea de parole greu de ghicit, cum ar fi cele ce contin atét litere, cifre, cat si simboluri speciale in diferite combinatii
(multi spargétori utilizeaza termeni ai unor dictionare cand forteaza penetrarea unui sistem). A se vedea si "Login".

path = cale

1. In UNIX si alte sisteme de operare, prefix al unui nume de fisier care realizeazi specificarea complet relativ la
contine fisierul; in acest caz se vorbeste despre 'cale absolutd', spre deosebire de 'calea relativa' care face specificarea
relativ la catalogul curent. Exemplu:

/usr/prof/mdobre/dictionar/literap.txt

2. In UNIX si MS-DOS existi o 'cale de cautare', o variabili de mediu numita PATH, care specificd directoarele 1n care
interpretorul de comenzi (shell - UNIX sau command.com - MS-DOS) vor cduta comenzile. Elemente similare celor
anterioare apar in UNIX si in contextul unor aplicatii sau medii de programare: de exemplu preprocesorul 'C' are o
‘cale de cautare' pe care o utilizeaza la gasirea figierelor de tip header utilizate de #include.

3. Adresa Internet de rutare explicitd: o specificare nod-cu-nod' a legéturii dintre doud masini.

PC DOS = (sistemul de operare) PC-DOS

Sistem de operare dezvoltat pentru calculatoare personale (IBM si compatibile construite pe baza unor procesoare din
familia .x86). Nucleul si diferitele componente se incarca de pe disc dur sau flexibil. Numele este un acronim pentru Personal
Computer DOS (Disk Operating System). Are trei componente principale continute in fisierele:

e BIO.COM - destinat legaturii cu rutinele BIOS din memoria permanentd (PROM)
e DOS.COM - asigurd legatura cu programul utilizator
¢ COMMAND.COM - prelucreazd comenzile DOS.

Este un sistem monoutilizator, nu este multitasking, depinde de arhitectura hardware, iar sistemele de fisiere alcétuiesc o
structurd arborescenta (unica in fiecare partitie).

Perl = Perl

Limbaj de programare creat, dezvoltat si intretinut de cétre Larry Wall. Este interpretat si a fost dedicat pentru administrare
de sistem, baze de date si retea UNIX. Are o raspandire deosebitd in lumea administratorilor de sistem UNIX, tot asa cum C
este limbajul specific programatorilor de sistem UNIX. Un exemplu cunoscut de program cu larga raspandire scris in Perl
este ftpmail.

PDP-11 =PDP-11

Familie de calculatoare compatibile pe 16 biti construite de firma DEC. Au dominat lumea minicalculatorelor anilor 1970,
fiind utilizate in special pentru aplicatii de timp real, de control al proceselor industriale, dar si dezvoltare de programe.
Cateva exemple de masini din familie: PDP 11/20, PDP 11/34, PDP 11/45, PDP 11/70. Masinile aveau o arhitectura
hardware usor extensibild: magistrald unicd pe care se puteau conecta diferite echipamente. Ca mecanisme de protectie se
ofereau cel putin doud moduri de lucru (user - mod in care ruleaza in mod curent un program, cu drepturi de acces limitate la
nivelul fiecarui utilizator si kernel - mod ce permite un acces la orice adresd, instructiune sau resursd), precum $i hardware de
protectie a memoriei. Din punct de vedere al organizarii memoriei, PDP-11 avea adrese virtuale pe 16 biti, pand la 4 Mb de
memorie fizicd, pagini de memorie cu dimensiunea de 8Kb adresate prin 8 registre de pagind. Memoria era organizata astfel
incat sa permita acces atét la nivel de octet cat si la cavant. La proiectarea masinii s-a optat pentru un compromis intre o
arhitectura orientata stiva $i una orientata spre registre generale: s-au previzut 8 registre generale (R0 - R5 pentru operanzi,
dar si posibili indicatori de varf de stivd, R6 - indicator de varf de stivd, R7 - contor program) si 12 moduri de adresare, unele
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dintre ele foarte puternice, facand posibila executia unei operatii push sau pop intr-o singurd instructiune. Lipsa
instructiunilor de intrare/iesire (registrele echipamentelor periferice fiind asimilate cu adrese de memorie dintr-o zona
protejata numitd "pagina de intrare/iesire") a favorizat compatibilitatea dintre masinile din familie. Ca sisteme de operare s-au
utilizat RSX-11M (sistem de timp real, multiuser si multitasking, cu dezvoltari spre time-sharing) si UNIX, pe aceste magini
fiind create si distribuite multe dintre primele versiuni ale sistemului.

pipe = conductai

Mecanism de comunicare intre procese ce implementeaza o relatie de tip "producator-consumator”, utilizand figiere FIFO.

Froces

Proces
producitor ( PIpE ( ) "| consumator

Procesele se considerd a fi conectate printr-un "canal" cu doud extremitéti: una este extremitatea de scriere si cealaltd de
citire. Mecanismul are elemente comune cu comunicatia intre procese printr-un fisier obisnuit, dar prezintd doua
particularitati importante:

o ordinea de manipulare a datelor este strict FIFO si accesarea datelor se poate face o singurd datd (First In First Out -
primul venit primul iesit) in timp ce intr-un fisier informatia se poate accesa si in altd ordine decét cea de scriere,
aceeasi informatie putand fi accesatd de mai multe ori.

e sincronizarea accesului proceselor la pipe este asigurata de cétre sistem in mod automat: procesul care incearca sa
scrie Intr-un pipe plin va fi blocat pané ce apare spatiu liber prin citirea de catre alt proces a datelor din pipe; procesul
care incearci sa citeasca dintr-un pipe vid va astepta pana cand un alt proces va scrie ceva in pie. in functie de
atributele de deschidere a pipe-ului este posibil sa nu se mai faca blocarea proceselor.

pool = ansamblu

Colectie de resurse echivalente (de exemplu zone tampon de intrare/iesire), din care se face alocarea la cerere, urméand ca
resursele eliberate s fie reintroduse in multime 1n vederea unei alocari ulterioare.

POSIX = POSIX

Proiect initiat sub auspiciile Comitetului pentru Standarde al IEEE cu participarea unor personalitéti din industrie, lumea
academicd si guvernul american cu scopul de a standardiza sistemul de operare UNIX. La sfarsitul anilor 1980 sistemele
UNIX evoluasera spre doua variante care tindeau sa devina total incompatibile (BSD si System V). Fiecare avand formate
proprii pentru programele binare, producétorii de programe nu puteau realiza programe compatibile pentru ambele sisteme.
Alte incercéri de standardizare erau facute de organizatii care promovau interesele unor firme constructoare, ale caror
produse deveniserd standarde de facto. POSIX este un acronim pentru Portable Operating System for UNIX. Printre
standardele create de Comitetul POSIX se numara 1003.1 care defineste un set de proceduri de bibliotecd pe care trebuie sé le
suporte orice sistem UNIX. Majoritatea acestor proceduri invocd un apel sistem, dar doar cateva dintre acestea pot fi
implementate in afara nuclelui. Ideea POSIX-ului este aceea ca orice producétor care scrie un program ce utilizeaza numai
proceduri definite de 1003.1 este sigur cd acel program va rula pe orice sistem UNIX. Pentru a crea acest standard, Comitetul
IEEE a inclus in standard toate facilitétile si apelurile comune ambelor versiuni (BSD si System V). Toate componentele
sistemului sunt avute in vedere 1n procesul de elaborare de standarde.

preemptive allocation = alocare cu prelevare fortata

Politicd de alocare a resureselor dintr-un sistem care permite ca un proces sa nu detind o resursd pe toata perioada executiei
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sale. Deoarece in sistem numaérul de resurse fizice este limitat, se pune problema alocérii de resurse astfel incét acestea s fie
efectiv partajate de cétre procesele care le solicitd. Aceasta politicd presupune cd o resursa poate fi recuperatd in orice
moment de la procesul care o utilizeaza. Existd resurse pentru care se poate face prelevare fortatd (procesor, memoria interna,
etc.) si altele pentru care acest lucru nu este permis (bandd magnetica, imprimanta).

preemptive scheduling = planificare cu prelevare fortata

Politica de planificare a proceselor pentru executie care permite ca un proces aflat in rulare sa piarda resursa procesor la
aparitia unei cereri provenind de la un proces de prioritate mai mare, sau la expirarea cuantei de timp alocate. Procesul este
trecut in starea "pregatit pentru executie", un alt proces fiind planificat si rulat conform algoritmului de planificare utilizat. in
acest mod se realizeazd multiplexarea procesorului intre procese.

priority = prioritate

Atribut care se asociazd unui proces pentru a fi folosit la planificarea procesului pentru executie atunci cand se utlizeaza o
politicd de planificare bazata pe prioritati. Prioritatea asignata la un moment dat unui proces poate fi dobandita static sau
dinamic. Prioritatea staticd este datd in momentul creerii procesului, in functie de tipul de operatii executate de acel proces
(sau de clasa din care face parte procesul respectiv) si ramane nemodificata pe toata durata existentei procesului. Prioritatea
dinamica este calculata periodic de catre sistem in functie de comportamentul procesului: ce procentaj din cuanta alocata a
folosit, cate operatii de intrare/iesire a efectuat, ce masa de resurse detine deja, de cand asteapta alocarea procesorului, cat
timp a petrecut in memoria internd, etc. De reguld prioritétile sunt numere intregi care Impart procesele intr-un numér finit de
clase.

priority queue = fir de asteptare cu prioritati

Structura de tip listd ordonata dupa prioritétile elementelor care o compun. Ordinea de servire nu este FIFO, ci una bazata pe
prioritati. Cu toate acestea, pentru elementele cu aceeasi prioritate, ordinea este FIFO. Poate fi consideratd si o listd de
subliste care contin elemente cu aceeasi prioritate.

priority scheduling = planificare bazati pe prioritati

Strategie de planificare pentru executie a proceselor, care alege procesul cu prioritatea cea mai mare. in cazul existentei mai
multor procese cu aceeasi prioritate, se poate aplica o politica de servire FIFO, sau una de partajare a resurselor intre
procesele cu cea mai mare prioritate (round-robin pe sublista de prioritate maxima). Pentru a evita situatia ca procesele cu
prioritate maxima sa ruleze la infinit, planificatorul de procese poate micsora prioritatea procesului care ruleaza dupa fiecare
interval elementar de timp in care acesta a detinut procesorul. Daca prioritatea procesului rulat devine mai micé decat cea a
unui alt proces din sistem, procesul rulat este intrerupt, pus in coada asociatd nivelului sdu de prioritate, iar noul proces cu
prioritate maxima va fi rulat. Procesele care asteapta mult timp 1n subliste din care nu se face planificare pot fi trecute in
subliste de prioritate mai mare pentru a li se da o sansa sa utilizeze procesorul. In anumite sisteme de timp real se face
prelevare fortatd a procesorului la aparitia unui proces prioritate mai mare, acesta primind procesorul pe timp nelimitat (pana
se termind, se blocheaza sau apare o cerere de prioritate mai mare ca a lui).

privileged account = cont privilegiat

Cont corespunzédtor unui utilizator cu privilegii deosebite in sistem. Unele sisteme de operare acceptd o clasa largd de astfel
de utilizatori (de exemplu RSX-11M), in timp ce in UNIX se presupune de reguld existenta unui singur utilizator privilegiat
(superuser) avand numele roor. Acesta este contul din care se administraza sistemul. Lucrénd 1n acest cont superuser-ul are

toate drepturile in sistem, putdnd schimba permisiunile de acces la diferite resurse ale utilizatorilor obisnuiti, crea sau sterge
utilizatori, permite sau interzice accesul in retea, etc.

privileged instruction = instructiune privilegiata

Instructiune executata in modul de operare privilegiat (kernel) ce poate accesa toata memoria (atat zona user cat si zona
sistem), poate modifica sau vizualiza resurse protejate cum ar fi: cuvantul de stare program, registrele de pagina, listele de
capabilitati, mastile de prioritdti, intrarile in vectorii de intrerupere, etc. In sistemele multiutilizator instructiunea de oprire a
mayginii (half) este o instructiune privilegiata.

process = proces
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Reprezintd o unitate de program executabild gestionatd de catre sistemul de operare (este definit prin imaginea asociata
constituitd din codul care se executd, segmentul de date, de stiva, contorul program, continutul registrelor si in general toate
informatiile care fac ca un program sa poat fi rulat). In sistemele de operare mai vechi un proces era asociat unui program in
executie. In sistemele actuale un program poate fi format din mai multe procese care coopereaza pentru rezolvarea problemei.
Se accepta in trecut ideea ca un proces este un program care se poate executa in paralel cu alte programe. In sistemele
moderne un proces poate avea mai multe fire de executie care se executa in paralel. Ele au propria lor stiva, dar partajeaza
contextul de executie al procesului din care fac parte.

process control block (PCB) = bloc de control al procesului

FEOCE: ID

STARE CUREINTA

PRICEITATE

ZOMNA SATVATATH
S TTWA

LISTA PROCESE

ATLTE IMFOEMATIT

Structura de date utilizatd de catre sistemul de operare pentru a gestiona procesele existente in sistem. O astfel de structura
contine informatii cum ar fi: identificatorul procesului, starea curentd, prioritatea asociata, stiva, pointer la lista de procese
care se afld In aceeasi stare. Un proces care face o cerere pentru o resursa temporar ocupatd de alt proces (procesor, dispozitiv
de intrare/iesire, memorie, etc) este pus intr-o listd de procese care asteapta la resursa prin inserarea PCB-ului sdu 1n aceasta
lista. La eliberarea resursei, planificatorul va parcurge o astfel de lista si va alege noul proces care va utiliza resursa. In unele
sisteme de operare existd o tabeld de procese alocat static, fiecare intrare in tabela fiind un PCB. In alte sisteme structura de
date se aloca dinamic la creearea procesului si se elibereaza la terminarea sau distrugerea sa. A se vedea si "TCB - task
control block".
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process descriptor = descriptor de proces

Structura de date asociati unui proces. in unele sisteme de operare sinonim cu bloc de control al procesului. Pentru sistemul
distribuit Amoeba un descriptor are structura din figura aldturata. Un camp din aceasta structurd contine tipul de arhitectura
pe care poate rula procesul (intr-o retea eterogenad este esential ca un proces in format binar petru '386 sa nu ruleze pe un
Sparc), un alt camp contine o capabilitate pentru comunicarea starii de iesire cétre procesor; cand un proces se termind,
procedurile de apel la distanta vor utiliza aceasta capabilitate pentru a raporta evenimentele. De asemenea structura contine
descriptori pentru toate segmentele proceselor, care definesc, in mod colectiv, spatiul de adrese. Exista cate un descriptor
pentru fiecare fir de executie din proces (continutul acestui descriptor este dependent de arhitectura).

process identifier (PID) = identificator de proces

Identificator unic al unui proces intr-un sistem de operare. Utilizat atat pentru gestiunea procesului de cétre sistem, cat si ca
adresd pentru comunicatiile intre procese. In UNIX pid-ul unui proces are o valoare intreaga, unica la un moment dat in
sistem. Fiecarui proces i se alocd o intrare din tabela de procese a sistemului, identificatorul de proces fiind clculat functie de
indicele intrarii din tabela corespunzatoare procesului in cauza.

process table = tabela de procese

Tablou (sau lista inlantuitd) de strucutri de date, una pentru fiecare proces existent in sistem. Fiecare intrare din tabela contine
o informatie despre un proces, cum ar fi:

1. Parametrii de planificare: prioritatea procesului, timpul de procesor consumat, timpul cat procesul a fost in starea
dormant. Acestea sunt utilizate in planificarea pentru executie.

2. Imaginea memoriei: pointeri citre segmentul de cod, date si stivé sau, dacd se utilizeaza paginarea, pointeri la tabelele
de pagini. Cand procesul nu se afld In memorie, aici se afla informatia despre regasirea segmentelor pe disc.

file://C:\My%20Documents\personal\informatica\Sisteme%20de%20operare.htm 5/18/02



Sisteme de operare Page 48 of 50

3. Semnale: masca indicand semnalele ignorate, pe cele temporar blocate si pe cele tratate in acel moment.
4. Diverse: starea procesului, evenimentul care este asteptat sd se producad, identificatorul propriu, identificatorul
procesului parinte, identificatorul utilizatorului si al grupului.

Informatia din tabela nu este dusa niciodata pe disc; ea se afld in permanentd in memorie, pentru ca sistemul gestioneaza si
procesele evacuate. In UNIX dimensiunea tabelei este fixd, data de constanta NPROC; cand tabela este plind nu se mai pot
crea noi procese.

processor = procesor

Resursa foarte importantd, administrata cu prioritate maxima de orice sistem de operare concentrat sau distribuit. Procesorul
unic sau procesoarele sunt alocate proceselor alese dintre cele pregétite pentru executie, pe baza unei politici de alocare a
procesoarelor implementata de planificatorul de procese.

processor allocation = alocare procesor

Algoritm utilizat pentru a decide care proces va fi rulat si pe ce procesor in cazul unui sistem distribuit (care prin definitie se
constituie ca o multime de procesoare ce pot fi organizate ca o colectie de statii de lucru, anamblu de procesoare sau
organizare hibrida). Pentru modelul organizdrii sub forma de statii de lucru alocarea stabileste cand un proces ruleaza local
sau cand poate rula pe o altd statie neutilizatd; pentru modelul ansamblului de procesoare, alocarea va decide pentru fiecare
nou proces pe ce procesor se va rula.

processor time = timp procesor
Timpul in care procesorul este utilizat pentru executia instructiunilor corespunzatoare proceselor din sistem.
producer = producitor

(in contextul sistemelor de operare) proces care produce resurse temporare sub forma de mesaje care vor fi "consumate" de
catre un alt proces ("consumator"). Cele doud procese pot fi conectate printr-o zond tampon de dimensiune fixa. intre ele se
stabileste o relatie speciala: producator-consumator. Accesul la zona tampon poate fi sincronizat: din punctul de vedere al
procesului producator aceasta inseamna blocare in momentul in care incearcd sa puna informatia in tamponul plin.

profile = profil

1. Fisier de control pentru un program; se prefera fisiere de tip text pentru a permite modificarea usoara de catre
utilizator. La lansarea programului este citit automat din catalogul de lucru al utilizatorului pentru a stabili
comportamentul programului. Un exemplu este . profile din UNIX.

2. Raport despre durata de timp petrecuta in fiecare rutind de catre un program; este analizat pentru a studia
comportamentul si performantele programului (un algoritm utilizat frecvent trebuie sd aibd complexitate mica in timp
ce unul utilizat foarte rar nu justifica uneori efortul de optimizare). Unele modele de profil raporteaza alte unitati decat
cele de timp (de exemplu numarul de apeluri) si/sau fac masurétori la alte granularitati decat per-rutina.

program relocation = relocare program

Tehnicd de gestiune a memoriei care constd in deplasarea programului la alte adrese de memorie decét cele la care a fost
incdrcat initial. Un program trebuie sa fie construit astfel incat sa permitd relocarea (alternativa o constituie programele
absolute, construite pentru a fi incédrcate mereu la aceleasi adrese de memorie). Féra relocare nu este posibild nici
multiprogramarea, nici multitaskingul.

program segmentation=segmentarea programului

Uneori dimensiunea unui program poate sd depdseascd memoria disponibild pentru programele utilizatorilor sau spatiul de
memorie adresabil de cétre program (cu registre de 16 biti acesta este limitat la 64Kb dacéd nu se introduc mecanisme
speciale). O tehnicd menita sa depaseasca aceasta limitare constd in divizarea inainte de executie a spatiului de adrese al
programului in zone ce reprezintd unitati logice (functii, structuri de date, tablouri, etc.) si identificarea zonelor mutual
exclusive. O astfel de zona se Tncarca in timpul executiei programului peste o altd zond care nu este necesard in acel moment.
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Se poate astfel executa un program mai mare decit memoria, dar se pierde timp cu transferul "segmentelor" de pe disc.
Tehnica aceasta s-a numit initial "segmentarea programelor", dar, dupd introducerea segmentarii ca tehnicd de memorie
virtuala s-a preferat utilizarea termenului de "overlay". Sistemele mari ofera in general memorie virtuald, astfel incat tehnica
descrisd se mai utilizeazd numai pe sisteme cu resurse sarace.

prompt = mesaj de invitatie

Caracter sau sir de caractere pe care interpretorul de comenzi al unui sistem interactiv (shell-ul in UNIX) 1l afiseaza pe ecran
pentru a anunta utilizatorul ca intrarea de la terminal va fi citita de cétre acest interpretor si va fi considerata comanda (de la
acelasi terminal se poate interactiona si cu alte programe). in Bourne-shell in mod implicit se utilizeza caracterul # pentru
superuser si $ pentru utilizatorul obisnuit. Utilizatorii pot alege alte mesaje de invitatie cum ar fi: numele masinii pe care
lucreaza la un moment dat, catalogul curent, etc. In mod normal, dupa citirea liniei de comanda se lanseaza in executie
comanda ceruta (un program executabil). Acest program poate solicita intrare de la terminal sau nu. in momentul terminarii
comenzii, interrpretorul reafiseaza promptul, indicand utilizatorului ca programul s-a terminat si acum poate introduce o alta
comanda.

protection ring = inel de protectie

Model de organizare ierarhica a protectiei intr-un sistem de operare introdus de MULTICS. Puterea unui utilizator
(materializatd prin drepturile sale de acces asupra diferitelor obiecte din sistem) depinde de inelul de protectie in care el
evolueaza. O exemplificare a acestui model este sugeratd de figura aldturatd. La nivel 0 lucreaza nucleul sistemului de
operare care gestioneazd memoria, procesele si alte resurse. Apelurile sistem se executd la nivel 1. Accesul la bibilioteci
comune implicd o crestere a puterii (evolutie la nivelul 2) fatd de nivelul 3 la care ruleazd in mod normal programele
utilizator. Acesta este nivelul cu cea mai slabd protectie. Cresterea puterii se face sub un control riguros al sistemului de
protectie, dupa terminarea unui apel revenindu-se in inelul de putere mai micd de unde s-a pornit (un program care revine
dintr-un apel sistem nu trebuie sa pastreze drepturile de acces pe care le avea in timpul tratarii apelului sistem.

0
EEEINEL
1
APELUERI SISTEM
2
BIBELICTECI COMUNE
3
PEOGEANE UTILIZATOE.

purge (to) = a elimina versiunile vechi (ale fisierelor)

Operatie de stergere controlata a diferitelor versiuni ale fisierelor, in unele sisteme de operare. Unele sisteme de fisiere au
posibilitatea sa pastreze versiuni multiple ale fisierelor; o editare nu se termina cu pierderea vechii versiuni, ci cu crearea
uneia noi, pe langa cea veche. Aceasta poate sa conduca la reducerea dramatica a spatiului disponibil pe disc, ceea ce implica
eliminarea periodicd a vechilor versiuni.
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Litera Q
quantum = cuanta (transa de timp)

Interval de timp asignat 1n unele sisteme de operare unui proces cdruia algoritmul de planificare i-a alocat procesorul. Este
timpul maxim 1n care procesul poate utiliza procesorul pand la o noud planificare. Daca procesul se blocheaza sau se termina
inaintea expirarii intervaluilui, se va face o planificare si procesorul va rula alt proces. Dacé procesul mai ruleaza la sfarsitul
cuantei de timp, procesorul este prelevat fortat si alocat altui proces conform politicii de planificare. Alegerea cuantei este
rezultatul unui compromis: cuante foarte mici cauzeaza multe comutari intre procese si determina o eficientd scazuta a
utilizdrii procesorului, in timp ce o cuantd prea lungd poate cauza un raspuns slab la cereri interactive.

queue = coada (fir de asteptare)

Structurd de date sub formé de tablou static sau lista inlantuita in care disciplina folositd pentru addugarea si eliminarea
informatiei asociate fiecarui element din coada este strict FIFO.

queue discipline = disciplina asociata cozii

Politica utilizatd intr-o structura de tip coadd pentru gestionarea informatiei addugate sau extrase din ea.

queue management = gestiunea cozii

Totalitatea operatiilor de introducere sau extragere a informatiilor din coada, respectandu-se disciplina asociata cozii.
Litera R

race condition = conditie de cursa

Situatie in care datoritd faptului cd doud sau mai multe procese utilizeaza date comune rezultatul final depinde de ordinea in
care ruleaza fiecare proces si momentele in care sunt modificate si citite valorile variabilelor comune. Variabilele comune pot
reprezenta structuri de date asociate unor resurse fizice utilizate in comun.

file://C:\My%20Documents\personal\informatica\Sisteme%20de%20operare.htm 5/18/02



